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AVVERTENZE BATTERIE

* Non utilizzare o lasciare la batteria vicino ad una fonte di calore come fuoco o calorifero.
* Non colpire o lanciare la batteria su una qualsiasi superficie dura.

* Non immergere la batteria in acqua e mantenerla in luogo fresco e asciutto.

* Per la ricarica utilizzare solo il cavo fornito in dotazione.

* Non lasciare la batteria in carica continua.

* Non saldare e/ o forare la batteria con unghie o oggetti appuntiti.

* Non trasportare o conservare la batteria con altri oggetti metallici.

* Non caricare mai la batteria per pit di un’ora.

* Non lasciare mai incustodita la batteria di ricarica.

Nota: smaltire sempre le batterie secondo le leggi vigenti

—
SICUREZZA

® Si prega di leggere attentamente il manuale prima di utilizzare il drone

® Si prega di conservare le piccole parti in luogo asciutto e lontano dai bambini

® Non lasciare mai il drone incustodito durante la ricarica

® Non buttare mai le batterie nel fuoco

® Non far volare mai il drone vicino a persone

® Mantenere una certa distanza dalle eliche quando sono in movimento

® Non cercare mai di riparare circuiti interni al drone, non ci sono parti riparabili all'interno.

SICUREZZA VOLO

1.Tenere le piccole parti lontane dai bambini, possono provocare soffocamento.

2.1l drone e potente, al decollo muovere gradualmente I'acceleratore per evitare che sia troppo veloce.
3.Dopo il volo, spegnere prima il drone e poi il controller.

4.Non lasciare la batteria vicino a fonti di calore o in ambienti con alte temperature.

5.Importante, per evitare danni a cose e/0 persone il drone non dovrebbe trovarsi a meno di 2 metri
da persone e ostacoli.

6. I bambini devono utilizzare il drone solo sotto la sorveglianza di un adulto.

Sorvegliare sempre a vista il drone

7.Spegnere sempre drone e controller quando non lo si utilizza.

PROTEZIONE BATTERIE

1.1 Drone ¢ dotato di protezione per bassa tensione: quando & la batteria & scarica, il sistema di controllo
smettera di alimentare le eliche del Drone. La batteria dovra essere ricaricata per consentire al Drone

di volare nuovamente.

2. Il Drone & dotato di protezione per alta tensione: quando le eliche del drone sono bloccate,

per evitare danni, il sistema di controllo smettera di alimentarle.

MANUTENZIONE

1. Pulire il Drone solo con un panno morbido pulito e asciutto.

2. Per evitare danni irreparabili, mantenere il Drone asciutto e lontano dall'acqua.
Non volare in caso di pioggia

3. Controllare eventuali danneggiamenti al drone e accessori. Se viene rilevato un danno,
non utilizzare il Drone fino a quando non viene riparato .
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CONTROLLER

1. Installazione batterie: Aprire I'apposito vano sul retro e
inserire B batterie X 1.5V AA, rispettando la polarita
(batterie non incluse).

L’inserimento delle batterie deve avvenire sotto Coperchio batterie

la supervisione di un adulto! =TT
Non unire batterie vecchie e nuove insieme. oo oo

RN - . ) "
Non unire tipi diversi di batterie. =Ty i —" .l = 1

6 batterie X 1.5V AA

RICARICA

Collegare la batteria all'adattatore e collegare ) " Uﬂ
il carica batterie alla presa di corrente. Caricatore

VELOCITA

PREMERE PER A
CAMBIARE LA VELOCITA
[sentirete un awiso sonoro, BEEP)
velocita BASSA - 1 BEEP
velocita MEDIA - 2 BEEP
velocita ALTA - 3 BEEP

FLIP/MODALITA

1. Premere una sola volta (un solo beep)
e poi lo stick di controllo (destra)
per la funzione “FLIP”

2. Premere per 3 secondi per cambiare

modalita (normale o invertita)

ACCELERATORE
Salire/scendere e
ruotare in senso orario/antiorario

CONTROLLO

Muove il drone nelle 4 direzioni
TRIMMER SLIDER B
Avanti/Indietro

TRIMMER SLIDER C
Sinistra/Destra

TRIMMER SLIDER A
Virata sinistra,/destra

Premere verso I'alto per ORIENTAMENTO INTELLIGENTE
Premere verso il basso per la FUNZIONE DI RITORNO

Sostituire le eliche danneggiate:
la confezione contiene 4 eliche di ricambio,

due di tipo (A) e due di tipo (B).

Sulla calotta sono visibili le lettere "A" e "B"

Inserire I'elica sul maotore corrispondente. A



FASI OPERATIVE

1. Inserire la batteria nella sua sede 2. Accendere il controller
e collegarla al drone tramite

connettore.

3. Mettere il drone in una posizione
piana e accenderlo (i LED sul drone
lampeggeranno rapidamente).

4. Spostare |'acceleratore prima in
alto e poi in basso: verra emesso un
segnale acustico e il controller si
colleghera al drone (il LED sul drone
rimarra acceso).

5. Spostare entrambe le levette in
basso a sinistra per qualche
secondo per resettare gli
accelerometri del drone (il LED sul

un secondo).

drone lampeggera velocemente per

6. Premere entrambe le levette
come mostrato nellimmagine per
sbloccare il drone e iniziare a
volare.

NOTA BENE: se qualcuna delle 4 eliche sembra
non girare correttamente, evitare di far
decollare il velivolo per non causare danni al
drone e agli oggetti circostanti.

7. Spostare delicatamente la
levetta di sinistra verso I'alto per far
decollare il drone. Una volta
raggiunta |'altezza desiderata,
rilasciare la levetta.

NOTA BENE: Go & dotato di una funzione
denominata Auto Hovering, che grazie ad un
altimetro permette al drone di mantenere
autonomamente l'altezza desiderata, senza
dover costantemente operare sul'acceleratore.
Per far alzare o abbassare la quota di volo,
premere la levetta sinistra in alto o in basso.

8. Per far atterrare il drone,
premere e tenere premuta la
levetta di sinistra verso il basso. Go
si abbassera progressivamente di
quota, per poi fermarsi dopo
qualche istante a terra. Continuare
a tenere premuta la levetta verso il
basso fino a quando i motori non si
arresteranno autonomamente.

9. In caso di emergenza o per
bloccare istantaneamente i motori
subito dopo I'atterraggio, premere
entrambe |e levette come mostrato

nellimmagine.

NOTA BENE: Non eseguire mai questa

procedura mentre il drone € in volo, perché cosi

facendo si causera il blocco totale dei motori e il
velivolo precipitera a terra a peso morto.

CAMBIARE VELOCITA DI VOLO

GO e dotato di 3 diverse modalita di volo, che vanno a intervenire sulla velocita e sulla reattivita del
drone. Per passare da una all'altra, basta premere sul controller il tasto posto in alto a sinistra
(vedi immagine a pagina 3): cosi facendo, varierete tra velocita bassa (default, 1 beep), media (2
beep) e alta (3 beep).

Si consiglia owiamente di fare pratica con la velocita bassa, per poi passare alle altre modalita una
volta presa dimestichezza con il mezzo.



MODALITA STANDARD - Funzionamento e Controllo

SUEGIU AVANTI E INDIETRO

® |ndietro

ROTAZIONE ORARIA/ANTIORARIA SINISTRA E DESTRA

Rotazione Rotazione <=1 Sinistra Destra wp
antioraria oraria

NOTA: quando il drone sta volando verso di voi, le indicazioni sono invertite (a meno che non sia stata
attivata la funzione “Orientamento intelligente” descritta a pagina 8]

ACROBAZIA/CAPOVOLTA (FLIP)

Puoi effettuare la funzione capovolta a qualsiasi velocita, a patto che il drone sia carico (quando &
quasi scarico, i LED iniziano a lampeggiare e non si possono eseguire volteggi).
Premi il pulsante“FLIP” e seleziona la direzione con acceleratore,/ controllo (vedi schema sotto)

Capovolta a SX

Premi il pulsante “FLIP” Premi il pulsante “FLIP”
e poi la levetta controllo a sinistra e poi la levetta controllo a destra

Premi il pulsante “FLIP” Premi il pulsante “FLIP”
e poi la levetta controllo verso I'alto e poi la levetta controllo verso il basso

PRIMA DI ESEGUIRE UN’ACROBAZIA ASSICURARSI DI AVERE
SUFFICIENTE SPAZIO SOPRA E SOTTO AL DRONE.
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MODALITA INVERTITA - Funzionamento e Controllo

SUEGIU AVANTI E INDIETRO

tSaIire

// A

@Scendere ~ Indietro
SINISTRA E DESTRA ROTAZIONE ORARIA/ANTIORARIA
<= Sinistra Destra wap Zs;&;iggae R%tfazliic;ne

NOTA: quando il drone sta volando verso di voi, le indicazioni sono invertite (a meno che non sia stata
attivata la funzione “Orientamento intelligente” descritta a pagina 8]

ACROBAZIA/CAPOVOLTA (FLIP)

Puoi effettuare la funzione capovolta a qualsiasi velocita, a patto che il drone sia carico (quando &
quasi scarico, i LED iniziano a lampeggiare e non si possono eseguire volteggi).
Premi il pulsante“FLIP” e seleziona la direzione con acceleratore,/controllo (vedi schema sotto)

Capovolta a SX

Premi il pulsante “FLIP” Premi il pulsante “FLIP”
e poi la levetta acceleratore a sinistra e poi la levetta acceleratore a destra

Premi il pulsante “FLIP” Premi il pulsante “FLIP”
e poi la levetta controllo verso l'alto e poi la levetta controllo verso il basso

PRIMA DI ESEGUIRE UN’ACROBAZIA ASSICURARSI DI AVERE
SUFFICIENTE SPAZIO SOPRA E SOTTO AL DRONE.
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REGOLAZIONE MANUALE TRIMMER

Se dopo il decollo Go non presenta un volo stabile e tende a deviare verso una direzione, € possibile stabilizzare il
drone premendo uno dei Trimmer nel senso contrario alla deriva. Ad esempio, se il drone tende a virare verso
sinistra, premere il trimmer verso destra. Se il drone tende a virare in alto, premere il trimmer verso il basso ecc.

REGOLAZIONE
Avanti/Indietro

REGOLAZIONE
Sinistra/Destra

REGOLAZIONE
Virata a sinistra/destra

Il drone devia
in avanti

Il drone devia | .=
indietro

Il drone devia |~
a destra

Il drone devia |~
a sinistra

Il drone ruota
in senso
orario

Il drone ruota
in senso
antiorario

»
Trimmer virata a destra




RESET FORZATO

Per resettare i sensori del drone, con il velivolo rigorosamente a terra e
le eliche ferme, premere e tenere premute entrambe le levette come =
nellimmagine a lato per qualche secondo. | LED sul corpo del drone o
lampeggeranno velocemente, e a quel punto bastera rilasciare entrambe @M@
le leve per completare I'operazione (i LED sul drone rimarranno accesi). '\ ; @j ‘

Si raccomanda di eseguire la procedura di reset prima di ogni volo (come

illustrato nel punto 5 a pagina 4] e in generale ogni qualvolta le correzioni
via trimmer non siano sufficienti a stabilizzare il mezzo.

FUNZIONE DI RITORNO

Una volta decollato, il drone memaorizzera la PREMERE
posizione di partenza. IN BASSO

Per awviare la funzione di ritorno premere il pulsante
indicato nella figura verso il basso: awertirete un

segnale sonoro e il drone iniziera a dirigersi MUQVERE
autonomamente verso di voi, tornando nella IN QUALSIASI
direzione del punto di partenza DIREZIONE PER
e pumo dip A USCIRE DALLA
nqua §|a5| istante & possibile riprendere immediata- FUNZIONE DI
mente il controllo manuale del drone muovendo la RITORNO

levetta di destra in qualsiasi direzione.

AVVIANDO LA FUNZIONE DI RITORNO IL DRONE TORNERA AUTONOMAMENTE
VERSO DI VOI, MA NON SARA IN GRADO DI EVITARE EVENTUALI OSTACOLI
PRESENTI SUL TRAGITTO.

UNA VOLTA ARRIVATO A DESTINAZIONE, IL DRONE NON ARRESTERA LA SUA
CORSA, E DUNGQUE DOVRETE RIPRENDERE IL CONTROLLO IL PRIMA POSSIBILE
PER EVITARE DANNI.

FUNZIONE ORIENTAMENTO INTELLIGENTE

GO & dotato di una feature denominata Orientamento Intelligente, pensata per assistere i piloti alle
prime armi semplificando i comandi di volo mentre il drone & rivolto verso di voi. Attivando questa

funzione, i controlli del velivolo non saranno infatti mai ribaltati, ma sempre relativi al punto di vista
di chi lo sta mandovrando.

PREMERE
IN ALTO

COME SELEZIONARE/USCIRE DALLL’'ORIENTAMENTO
INTELLIGENTE?

Premere il pulsante indicato nella figura a fianco verso I'alto
fino ad avvertire un segnale acustico ripetuto: a questo punto
verra impostata la funzione Orientamento Intelligente.

Per uscire dalla funzione Orientamento Intelligente, bastera
premere di nuovo il pulsante UP fino a quando terminera il
segnale acustico.
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FISSARE LA CAMERA AL DRONE

1. Assemblare I'action 2. Agganciare il supporto 3. Utilizzare I'action camera

camera al supporto al drone per fare foto,/video durante
il volo

4. Premere il pulsante
verso il basso ed
estrarre I'action camera

FISSARE IL SUPPORTO PER SMARTPHONE AL CONTROLLER

1. Collegare il supporto 2. Regolare 'apertura del supporto
all'attacco per smartphone a seconda dello smartphone

3. Posizionare la morsa 4. Utilizzare un cacciavite per
sull'antenna del controller stringere e fissare il supporto.



PARTI DI RICAMBIO

Qualora vi servano parti di ricambio (eliche supplementari,cavi, ecc) non esitate a

contattarci!

gacbEion camera drone

Go!!! Action Camera Drone non & un giocattolo e non & adatto ai bambini al di

sotto dei 14 anni di eta.
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