
DESCRIZIONE

CARATTERISTICHE

IMMAGINI DI GIOCO PUNTI DI FORZA

Farming Simulator, la pluri-premiata simulazione agricola campione di incassi, torna il prossimo novembre più 

ricca che mai! Farming Simulator 22 offre maggiore profondità grazie ad una varietà di nuovi elementi e alla più 

ampia estensione della libertà del giocatore nella storia della serie. Grazie alla presenza di oltre 400 macchinari di 

oltre 100 marchi sarà la migliore e la più realistica simulazione agricola di sempre che darà la possibilità anche ai 

nuovi giocatori di immergersi nel mondo dell’agricoltura, dell’allevamento di animali e della silvicoltura. 

Due nuove mappe ispirate alle regioni degli Stati Uniti ed Europa e una nuova versione della mappa alpina 

Erlengrat metteranno in luce diversi tipi di operazioni agricole e tre nuove tipologie di raccolto. L’introduzione dei 

cicli stagionali aumenterà il grado di sfida aggiungendo nuove sfide nel corso dell’anno e migliorerà 

enormemente l’atmosfera di gioco. I giocatori potranno ora iniziare numerose catene di produzione per 

incrementare le loro entrate - sia che producano olio, succo di frutta o altro.

L’enorme potenziamento degli strumenti di personalizzazione permette una maggiore caratterizzazione delle 

fattorie e dei personaggi, aggiungendo una miriade di nuove possibilità. Basato sul motore GIANTS ENGINE 9, 

Farming Simulator 22 incorporerà molti miglioramenti tecnici così come un comportamento realistico 

dell’Intelligenza Artificiale, mondi molto più ricchi e un significativo incremento delle performance su tutte le 

piattaforme.  
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Giocatori 1 – 6 PS/XBOX  1- 16 PC

Online SI

- Oltre 400 macchinari, nuove categorie e oltre 

100 marchi agricoli

- Rilassante Modalità multiplayer adatta alle 

famiglie per 1 – 16 giocatori

- Nuovi raccolti e macchinari: viti, ulivi e sorgo

- Cicli stagionali e nuove meccaniche di gameplay

- Catene di produzione e nuova interfaccia 

economica

- Due mappe inedite + una mappa alpina 

aggiornata

- Potenziamento delle possibilità di 

personalizzazione.

- Aumento di performance su tutte le piattaforme

- Strategia pluriennale – nuovo farming long 

seller
PROVVISORIO


