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Der Porsche Mission E fiir alle Sportwagenfans!
Der geniale Porsche Mission E mit integrierter
Fernbedienung bringt die elektrische Mobilitat
nach Hause und macht den Traum vom Porsche-
Fahren wahr. Das Modell iiberzeugt mit cooler
Frontbeleuchtung im markentypischen Licht-
design, durchgehendem Lichtbogen am Heck
und vielem mehr!

La Porsche Mission E est idéale pour tous les
amateurs de voitures de sport ! Equipée d‘une
télécommande, la Porsche Mission E apporte
une mobilité électrique pour une conduite en
toute sécurité a la maison, et accomplit le réve
de chacun de conduire un jour une Porsche !

Ce modéle convainc par son bel éclairage frontal
au design typique de la marque, un arc lumineux
continu a l‘arriére et bien plus encore.

The Porsche Mission E is ideal for all sports car
fans! The ingenious Porsche Mission E, with an
integrated remote control function, brings electric
mobility home and makes the dream of driving a
Porsche come true. This model features cool
front lighting, a continuous rear light arc, and
much more!

iEl Porsche Mission E para todos los fans de los
coches deportivos! El ingenioso Porsche Mission
E con control remoto integrado lleva la movilidad
eléctrica a casa y hace que tus sueiios de con-
ducir un Porsche se hagan realidad. El modelo
impresiona con una iluminacion frontal fresca
con el diseiio de luz tipico de la marca, el arco
continuo en la parte trasera y mucho mas.



Reichweite — 500 km
Range - 500 km
Portée - 500 km
Autonomia - 500 km

Motor: Zwei permanenterregte Synchronmotoren (PSM)
Motor: Two permanent magnet synchronous motors (PSMs)
Moteur: Deux moteurs synchrones a aimants permanents

Motor: Dos motores sincronos de excitacion permanente (PSM)
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- = 250 Ism/h
Leistung — 600 PS Hochstgeschwindigkeit
Output - 600 hp Maximum Speed
Puissance - 600 ch Vitesse maximale
Potencia - 600 CV Velocidad maxima




Antrieb: Vollelektrisch

Engine: Electric

Transmission : Entiérement électrique
Traccion: totalmente eléctrica

In weniger als 3,5 Sekunden auf 100 km/h und in unter 12 Sekunden auf 200 km/h

To 60 miles per hour in less than 3.5 seconds, and to 124 miles per hour in less than 12 seconds
Atteint 100 km/h en moins de 3,5 secondes et a 200 km/h en moins de 12 secondes

Hasta 100 km/h en menos de 3,5 segundos y hasta 200 km/h en menos de 12 segundos
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/N WARNING:

CHOKING HAZARD

Small parts. Not for children under 3 years.
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ASSEMBLY INSTRUCTION

@ @ Montage nur durch Erwachsene!
@ @ @ Adult assembly only!
@ @ Le montage doit étre réalisé par

un adulte

@ @ iSolo se debe montar por adultos!
@ Opbouw enkel door volwassenen!
@ @ Assemblabile solo da adulti

S6 deve-se montar por adultos!

Skal monteres af en voksen!

Ma monteres av en voksen!

@ ® Far endast monteras av vuxen!

® Aikuisen on koottava tuote.

@ Sziiléi fellgyelet szlikséges!

@ Montovat smi jenom dospéli!

@ Monteerida tohivad ainult taiskasvanud!

(V) Montazu drikst veikt tikai pieaugusie!

@ Montavimg gali atlikti tik suaugusieji!

@ Izdelek lahko sestavijo le odrasle osebe!

@ Montaz len prostrednictvom dospelej osoby!

Montaz tylko przez osoby doroste!

@ Montaj yalnizca yetiskinler tarafindan yapilmal!
@ H ouvappoAdynaon TpéTrel va yivel oTTwadHTTOTE aTTd

KAaTToloV £ViAIKO!
Montarea se efectueaza doar de catre adulti!

MoHTax®bT criesa Aa ce M3BbpLIBA CaMO OT Bb3pacTHM!

MontaZu smiju izvoditi samo odrasli!
@ QEEHAREAER!
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@ @ Nur angegebene Batterien verwenden. Nicht wiederaufladbare

Batterien dirfen nicht geladen werden. Aufladbare Batterien dirfen
nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden. Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug
herauszunehmen, bevor sie geladen werden. Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte
Batterien dirfen nicht zusammen verwendet werden. Batterien missen mit der richtigen Polaritat
eingelegt werden. Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug herausgenommen werden. Die
Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden. Batterien regelmagig auf Auslaufen
Uberprifen. Verbrauchte Batterien nicht in den Hausmdill werfen, sondern nur bei den bestehenden
Sammelstellen oder einem Sondermdillplatz abgeben.

Anvend kun de angivne batterier. Ikke genopladelige batterier ma ikke oplades.

Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af voksne. Genopladelige batterier
skal tages ud af legetgijet, inden de oplades. Forskellige batterityper eller nye og brugte
batterier ma ikke anvendes sammen. Batterier skal iszettes med den rigtige polaritet. Tomme
batterier skal tages ud af legetgjet. Tilslutningsklemmerne ma ikke kortsluttes. Kontroller
regelmaessigt batterierne for leekage. Opbrugte batterier ma ikke bortskaffes som almindeligt
husholdningsaffald, men skal afleveres pa et officielt sted for indsamling af brugte batterier eller
pa den kommunale genbrugsstation.

@ @ @ Only use the stipulated batteries. Non-rechargeable batteries are not
to be charged. Rechargeable batteries are only to be charged under
adult supervision. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before they are recharged.
Neither different battery types nor new and used batteries are to be used together. Batteries must be
inserted with the correct polarity. Flat batteries are to be removed from the toy. The connecting terminals
are not to be short-circuited. Inspect batteries regularly for signs of leakage. Do not dispose of used
batteries in the household waste but hand them in at the existing collection points or at a special waste site.

Benytt kun angitte batterier. Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades opp.

Oppladbare batterier ma bare lades opp under tilsyn av voksne. Oppladbare batterier ma tas
ut ut av leketoyet for de lades opp. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier ma ikke benyttes
sammen. Batterier ma legges inn med riktig polaritet. Tomme batterier ma tas ut av kjoretoyet.
Koplingsklemmene ma ikke kortsluttes. Kontroller batteriene regelmessig for om de lekker ut. Ikke
kast oppbrukte batterier i husholdningsavfallet, men lever dem til lokale miljgstasjoner eller til en
plass for spesialavfall.

@ @ Seulement utiliser le modéle de piles indiqué. Ne pas

recharger de piles non rechargeables. Seulement recharger
des piles rechargeables en présence d’adultes. Oter les piles rechargeables du jouet avant
de les recharger. Ne pas utiliser de piles de différents types en méme temps ni de piles
neuves avec des piles anciennes. Attention a introduire correctement les piles en tenant
compte de leur polarité. Oter les piles usées du jouet. Ne pas court-circuiter les bornes.
Vérifier régulierement si les piles coulent. Ne pas jeter de piles usées avec les ordures
ménageéres, les déposer dans les centres de récupération.

@ ® Anvand endast angivna batterier. Batterier som inte &r uppladdbara far inte

laddas. Uppladdbara batterier far endast laddas om en vuxen person hjélper dig.
Ta ur de uppladdbara batterierna ur fordonet innan de laddas. Anvand inte olika batterityper
samtidigt, anvand heller inte ett nytt och ett gammalt batterie samtidigt. Se till att batterierna
ligger at ratt hall, det finns symboler pa batterierna och i batterifacket. Ta ur tomma batterier ur
leksaken. Lagg inte ihop anslutningsklammorna, de kan bli kortslutning. Kontrollera
regelbundet att batterierna inte lacker batterisyra. Gamla batterier hor inte hemma i vanliga
hushallssopor. Kasta batterier i speciella batteriuppsamlare eller Iamna dem till soptippen som
specialavfall.

@ @ Utiliza unicamente las pilas descritas. No recargues pilas no recargables. Recarga

las pilas recargables unicamente bajo supervision de un adulto. Saca las pilas
recargables del juguete antes de recargarlas. No utilices juntas pilas de tipos diferentes ni tampoco
pilas nuevas con pilas usadas. Inserta las pilas con la polaridad correcta. Saca del juguete las pilas
gastadas. No pongas en cortocircuito los bornes de conexién. Comprueba periédicamente si se ha
producido una fuga en las pilas. No eches las pilas gastadas a la basura doméstica, deséchalas
unicamente en los puestos de recogida previstos o en un depdsito de basura especial.

@ Kayta vain ilmoitettuja paristoja. Ei saa ladata paristoja, jotka eivat ole ladattavia. Ladattavat
paristot saa ladata vain aikuisen valvonnassa. Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta
ennen lataamista. Erilaisia paristotyyppeja tai uusia ja kaytettyja paristoja ei saa kéyttaa yhdessa.
Paristot on asetettava paikoilleen navat oikein péin. Tyhjat paristot on poistettava leikkikalusta.
Liittimien oikosulku ei ole sallittua. Tarkista saanndllisesti, etta paristot eivat vuoda. Ala heita
kaytettyja paristoja talousjatteeseen, vain toimita ne vain asiankuuluviin kerdyspisteisiin tai
ongelmajatepaikkaan.

@ Uitsluitend de aangegeven batterijen gebruiken. Niet-herlaadbare

batterijen mogen niet geladen worden. Herlaadbare batterijen mogen
alleen onder toezicht van volwassenen geladen worden. Oplaadbare batterijen
moeten uit het speelgoed genomen worden vooraleer ze te laden. Ongelijke
batterijtypes of nieuwe of gebruikte batterijen mogen niet samen gebruikt worden.
Batterijen moeten met de correcte polen ingelegd worden. Lege batterijen moeten
uit het speelgoed genomen worden. De aansluitingsklemmen mogen niet
kortgesloten worden. Regelmatig controleren of de batterijen niet uitgelopen zijn.
Lege batterijen niet met het huisvuil verwijderen, maar alleen bij bestaande

@ Csak a megadott elemeket szabad hasznalni. A nem tolthet6 elemek toltése tilos. A
tolthetS elemeket csak felnéttek felligyelete mellett szabad télteni. A feltdlthet6 elemeket
ki kell venni a jatékbdl a toltés el6tt. Nem egyforma tipusu elemek, vagy Uj és hasznalt elemek
egyltt nem hasznalhatok. Az elemeket a megfelelé polaritassal kell behelyezni. A lemertilt
elemeket ki kell venni a jatékbol. A csatlakozd kapcsokat nem szabad révidre zarni. Rendszeresen
ellendrizni kell, hogy az elemek nem folynak-e. A hasznalt elemeket nem szabad a haztartasi
szemétbe dobni, hanem le kell adni egy gytjt6helyen vagy veszélyes hulladék allomason.

verzamelcentra of een plaats voor bijzondere afval afgeven.
@ Usare solo le batterie indicate. E’ vietato utilizzare le batterie ricaricabili. Le batterie
ricaricabili devono essere caricare soltanto in presenza di adulti. Le batterie ricaricabili
si estraggono dal giocattolo, prima di essere caricate. | tipi di batteria non uguali o nuovi e le batterie
esauste non devono essere usate insieme. Le batterie vanno inserire rispettando la corretta polarita.
Le batterie esaurite devono essere rimosse dal giocattolo. | morsetti di collegamento non devono
essere messi in corto circuito. Verificare ad intervalli regolari che le batterie non si siano esaurite. Le
batterie esauste non vanno smaltite insieme ai rifiuti domestici, bensi portate nei punti di raccolta o
nei centri di raccolta per rifiuti speciali.

@ Pouzivejte pouze uvedené baterie. Baterie, které neni mozno dobijet, nesméji byt
nabijeny. Nabijeci baterie sméji byt nabijeny pouze pod dohledem dospélych osob.
Nabijeci baterie museji byt pred nabitim vyjmuty z hracky. Rtzné typy baterii nebo nové a
pouzité baterie nesméji byt pouzity spolec¢né. Je nutno vioZit baterie se stejnou polaritou.
Prazdné baterie je nutno z hracky vyndat. Pfipojovaci svorky nesméji byt spojeny nakratko.
Pravidelné kontrolujte, zda baterie nevytékaji. Pouzité baterie nehazejte do domovniho
odpadu, pouze je odevzdejte na stavajici sbérna mista nebo stanovisté pro nebezpecny odpad.

Usar apenas as pilhas indicadas. Pilhas ndo recarregaveis ndo podem ser carregadas. Pilhas
recarregaveis sé podem ser carregadas sob supervisao de adultos. Pilhas recarregaveis devem
ser retiradas do brinquedo, antes de serem carregadas. Nao se pode usar em conjunto diferentes
tipos de pilha ou pilhas novas e usadas. Pilhas tém de ser inseridas com a polaridade correcta. Pilhas
vazias tém de ser retiradas do brinquedo. N&o se podem curto-circuitar os terminais. As pilhas tém
de ser controladas regularmente quanto a vazamento. Nao deitar pilhas gastas no lixo doméstico,
mas deposita-las nos pontos de recolha existentes ou entrega-las no estabelecimento que as comercializa.

@ Kasutage ainult lubatud patareisid. Laadimisvéimaluseta patareisid on keelatud laadida.
Laadimisvéimalusega patareisid tohib laadida ainult taiskasvanud isiku jarelvalve all.
Laadimisvéimalusega patareid tuleb enne laadimise alustamist manguasja seest valja votta.
Arge kasutaga korraga erinevat tulpi voi uusi ja kasutatud patareisid. Jalgige patareide
paigaldamisel 6iget polaarsust. Tiihjad patareid tuleb ménguasja seest valja vétta.
Uhendusklemmide Ithistamine on keelatud. Kontrollige patareisid regulaarset, et nad ei
eraldaks vedelikku. Arge visake kasutuskélbmatuid patareisid majapidamisprigi hulka vaid
andke need vastavatesse kogumiskohtadesse v6i ohtlike jaatmete kogumispunktidesse.

ASSEMBLY INSTRUCTION




@ Izmantot tikai noraditas baterijas. Neuzladét baterijas, kuras nedrikst atkartoti uzladét.

Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. Uzladéjamas baterijas pirms
uzladésanas iznemt no transportlidzekla. Neizmantot kopa atskirigus bateriju tipus vai jaunas un
lietotas baterijas. levietojot baterijas, ievérot polaritati. TukSas baterijas no rotallietas jaiznem.
Piesléguma spailes nedrikst saslégt Tsléeguma. Regulari parbaudit, vai baterijas nav iztecejusas.
Lietotas baterijas neizmest kopa ar sadzives atkritumiem, bet gan eso$ajas bateriju savaksanas
vietas vai speciala atkritumu izveSanas vieta.

@ Naudoti tik nurodytas baterijas. Vienkartiniy baterijy jkrauti negalima. Daugkartinio

naudojimo baterijos turi bati jkraunamos suaugusiyjy priezidroje. Prie$ jkraunant daugkartinio
naudojimo baterijas, jas reikia iSimti i$ Zaislo. Negalima kartu naudoti skirtingy tipy, arba naujy ir
naudoty beterijy. Baterijas reikia jdéti, atsizvelgiant  teisingg poliSkuma. I$sikrovusias baterijas reikia
iSimti i$ Zaislo. Negalima atlikti trumpo jungiamyjy gnybty jungimo. Reguliariai tikrinkite ar baterijos
néra i$varveje. Naudoty beterijy negalima iSmesti kartu su buitinémis atliekomis. Jas reikia atiduoti
esamas surinkimo vietas arba j pavojingy atlieky surinkimo aikstele.

Se vor folosi doar bateriile specificate. Bateriile fara reincarcare nu au voie sa se

incarce. Bateriile reincarcabile se vor incérca doar sub supravegherea adultjlor.
Bateriile reincarcabile se scot din jucarie inainte de incarcare. Nu este permisa utilizarea
fmpreuna a bateriilor de tipuri diferite sau a bateriilor noi cu cele vechi. Bateriile trebuie
introduse cu polaritatea corecta. Bateriile descarcate trebuie scoase din jucérie. Bornele nu au
voie sa fie scurtcircuitate. Bateriile trebuie verificate in mod regulat sa nu prezinte scurgeri.
Bateriile consumate nu se arunca la deseurile menajere, ci se predau la centrele existente de
colectare sau in locurile pentru deseuri speciale.

@ Uporabljajte le navedene baterije. Baterij, ki niso namenjene za polnjenje, ni dovoljeno
polniti. Baterije, ki se jih sme polniti, je dovoljeno polniti le pod nadzorom odraslih oseb. Pred
polnjenjem je baterije, ki se lahko polnijo, potrebno vzeti iz igrace. Skupaj ni dovoljeno uporabljati
razli¢nih vrst baterij ali novih in rabljenih baterij. Baterije je potrebno vstaviti pravilno obrnjene — s
pravilno polariteto. Prazne baterije je potrebno vzeti iz igrae. Na priklju€nih sponkah ni dovoljeno
povzrocati kratkega stika. Redno preverjajte, ali baterije ne iztekajo. Izrabljenih baterij ne odlagajte
med gospodinjske odpadke, ampak jih oddajte na zbirnih mestih oz. na zbiralis¢u posebnih odpadkov.

. M3non3aBaiite camo nocoyeHuTe 6atepun. HenpeaHasHayeHu 3a 3apexaaHe 6atepun He
6uBa Aa 6baaT 3apexaanu. 3apexaalyuTe ce batepumn Tpsibea Aa 6bAaAT 3apexaaHu
camo noz, Haa3opa Ha Bb3pacTHU. 3apexdaluuTe ce 6atepun ce naBaxaar oT urpadkata,
npeay Aa ce NocTaBsAT 3a 3apexaaHe. He u3nonasainTe 3aeqHo HeegHaKeBu Moaeny 6atepuu u
HOBU 1 ynoTpebsiBaHn 6aTepun He 61Ba Aa ce u3nonssat 3aeaHo. MNocTtaesiTte GatepunTe,
o6pbluyankn BHUMaHWe Ha npaBuiiHns nonsaputeTt. MpasHuTe 6atepum TpsioBa Aa 6baat
13BaxaaHu oT urpadkata. CebpasalyuTe knemm He Tpsibea Aa 6baaT AaBaHW Ha KbCo.
PenoBHo npoepsiBaiiTe GaTepunTe 3a TevoBe. He naxebpnsite ynotpebssaHute 6atepum
KaTo AOMaKUHCKM OTNaAbK, a M1 NpeAaBaiiTe caMo Ha CreLmarnHo onpeaeneHnTe 3a Toea
MecTa Unu B Aieno 3a creumanyu otnagbLy.

@ Pouzivajte len uvedené batérie. Batérie, ktoré nie st nabijate/né, sa nesmu nabijat.
Nabijatelné batérie sa smu nabijat' len pod dohfadom dospelych os6b. Nabijatelné batérie je
potrebné pred nabijanim vybrat z hracky. Nerovnaké typy batérii alebo nové a pouzité batérie sa
nesmu spolo¢ne pouzivat. Batérie sa musia vloZit so spravnou polaritou. Prazdne batérie sa musia
z hracky vybrat von. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat. Batérie pravidelne kontrolujte, ¢i
nevytekaju. Opotrebované batérie nevyhadzujte do domového odpadu, ale ich odovzdajte na
existujucich zbernych miestach alebo na skladke $pecialneho odpadu.

Koristiti samo navedene baterije.Baterije za ponovno punjenje se ne smiju koristiti.

Baterije za ponovno punjenje se smiju puniti samo pod nazdorom odraslih. Baterije za
ponovno punjenje se prije punjenja moraju izvaditi iz igracke. Baterije raznih tipova ili nove i
rabljene se ne smiju skupa upotrebljavati. Baterije se moraju umetnuti sa to¢nim polaritetom.
Prazne baterije se moraju izvaditi iz igracke. Priklju¢ne stazaljke se ne smiju kratko spajati.
Baterije redovito provjeravati u svezi curenja. IstroSene baterije ne bacati u kuéno smece, ve¢
ove odnijeti na postoje¢a sabirna mjesta ili predati na jedno mjesto za posebno smece.

. Stosowac tylko wskazane baterie. Zwykie baterie, nie nadajgce sie do powtérnego

tadowania, nie mogg by¢ tadowane. Baterie nadajgce sie do powtérnego tadowania
(akumulatorki) mogg by¢ tadowane tylko pod kontrolg os6b dorostych. Przed tadowaniem
baterie-akumulatorki nalezy wyja¢ z zabawki. Nie stosowaé réwnoczes$nie baterii réznych typow ani
baterii nowych wraz z uzywanymi. Podczas zaktadania baterii zwréci¢ uwage na ich prawidtowg
polaryzacje. Roztadowane baterie usung¢ z zabawki. Nie zwiera¢ zaciskdw. Regularnie sprawdzac,
czy baterie nie wyciekajg. Zuzytych baterii nie wyrzuca¢ do kosza na $mieci, tylko odda¢ w
odpowiednich punktach zbidrki lub wrzuca¢ do przeznaczonych do tego celu specjalnych pojemnikéw.

@ Yalnizca belirtilen pilleri kullaniniz. Sarj edilemeyen piller sarj edilmemelidir. $arj
edilebilir piller yalnizca yetiskinlerin gézetiminde sarj edilmelidir. Sarj edilebilir piller, sarj
edilmeden 6nce oyuncak igerisinden ¢ikartilmalidir. Turleri birbirinden farkli piller veya yeni ve eski
pilleri bir arada kullanmayiniz. Piller kutuplari dogru olacak sekilde yerlestiriimelidir. Biten piller
oyuncak igerisinden gikartiimalidir. Baglanti klemensleri kisa devre yapilmamalidir. Diizenli araliklarla
pillerin akip akmadiklarini kontrol ediniz. Kullanilmis pilleri ev ¢opline atmayiniz, yalnizca 6zel
toplama yerlerine atiniz veya 6zel atik merkezine ulastiriniz.

. @ Na XpnoIpoTToIEiTE HOVO PTTATAPIEG TOU TUTTOU TTOU 0AG UTTOBEIKVUOUV Ol

TTANPOPOPIEG A AVTIOTOIKEG. MOTE PNV ETTAVAPOPTICETE PN ETTAVAPOPTICOPEVESG
pmarapieg. O1 eTTava@opTIJOPEVEG UTTATAPIEG TTPETTEI VA ETTAVAPOPTICOVTAI TIAVTA aTTO EVAAIKA.
AQIPEITE TIG ETTAVAPOPTICOUEVEG PTTATAPIEG OTTO TNV NAEKTPOVIKI) Povada Tou TTaixvIdIoU TrpIv
TIG ETTAVAPOPTICETE. MV OUVBUALETE UTTATAPIEG BIAPOPETIKWY TUTTWY, TT.X. OAKAAIKES A
ETTAVAPOPTICOPUEVEG PE ATTAEG, T) TTOAIEG PE KaIVOUPYIEG. TOTTOBETEIOTE TIG PTTATOPIEG HE TNV
owaoTH TTOAIKOTNTA. OTav adEIGTOUV Ol UTTaTapieg TTPETTEN VA ATTOPAKPUVOVTAl OTTO TO TraiXVidI.
MoTé pn BPaXUKUKAWVETE TOUG TTOAOUG. MAVTa va EAEYXETE TIG UTTATAPIEG VIO TUXOV DIOPPOEG.
Mnv TIETATE TTOTE OTA OIKIOKG ATTOPPINKATA TIG TTANIEG UTTATAPIEG, TTAPE POVO O€ EIBIKOUG
KAGOUG avaKUKAWONG He TV avTiaTolxn évdeign. MNa Tov KatdAANAo TPATTO avaKUKAWGONG,
TTAPAKAAOUUE ETTIKOIVWVAOTE PE TOUG TOTTIKOUG POPEIG.
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INSTRUCTION MANUAL



Ein- und Austaster
Fernsteuerung

Kontrollanzeige

Taster - Geschwindigkeit
reduzieren

Anzeige Geschwindig-
keitsstufen

Taster - Geschwindigkeit
erhdhen

Lenktrimmung

Gashebel

Steuerhebel

Taster - Licht

Ein- und Ausschalter
RC-Fahrzeug

Bedienung mit beiliegender Fernsteuerung und Tipps fiir Fahranfanger:

« Spielbeginn: Schalte zuerst die Fernsteuerung an Taster (1) ein (Kontrollanzeige 2 leuchtet). Schalte anschlieRend dein RC-Fahrzeug
am Schalter (10) ein (mittlere LED (4) leuchtet).
Stelle dich anfangs immer hinter dein RC-Fahrzeug.
Driicke den Gashebel (7) langsam nach vorne — RC-Fahrzeug fahrt vorwarts. Bewege den Gashebel (7) in Mittelstellung —
RC-Fahrzeug stoppt. Weicht dein RC-Fahrzeug nach links oder rechts aus, drehe am Drehknopf (6) in die entgegengesetzte Richtung, bis
dein RC-Fahrzeug geradeaus fahrt.
Dricke den Gashebel (7) langsam nach hinten — RC-Fahrzeug fahrt rickwarts .
Zum Fahren von Kurven und Kreisen, den Gashebel (7) nach vorne driicken und gleichzeitig den Steuerhebel (8) nach rechts bewegen.
Mit dem Taster (3) kannst du die Geschwindigkeit deines RC-Fahrzeugs reduzieren, mit dem Taster (5) kannst du sie erhdhen. Die aktuelle
Geschwindigkeitsstufe wird mit einer der fiinf LEDs (4) angezeigt.
Mit dem Taster (9) kannst du das Fahrlicht ein- und ausschalten, wobei das Riicklicht immer angeht, sobald du den Gashebel (7) nach der
Fahrt in Mittelstellung bringst (Bremslichtfunktion).
Spielende: Schalte zuerst dein RC-Fahrzeug am Schalter (10) aus, anschlieRend die Fernsteuerung am Taster (1).

Gleichzeitiges Fahren mit mehreren Fernsteuerung-/RC-Fahrzeug-Kombinationen:

«+ Jede Fernsteuerung-/RC-Fahrzeug-Kombination sollte vorher im Einzelbetrieb gefahren worden sein.

» AnschlieRend kénnen beliebig viele RC-Fahrzeuge gleichzeitig fahren.

+ Eine neue Koppelung kannst du starten indem du — 5 Sekunden auf Taster (1) driickst — Lauflicht bei LEDs (4) + Wechselblinken der
Rucklichter — anschlieend ist deine Fernbedienung mit dem jeweiligen RC-Fahrzeug gekoppelt (mittlere LED (4) leuchtet).

Ladezustand deiner Batterien:
» Deine Fernsteuerung blinkt an der Kontrollanzeige (2), sobald ihre Batterien leer werden.
« Die Ricklichter deines RC-Fahrzeugs blinken schnell, sobald seine Batterien leer werden.

Zur Beachtung

* RC-Fahrzeug nurim
Innenbereich fahren lassen

« Das Fahren auf Langhaar-
Teppichenvermeiden.

« Aus Umweltschutzgriinden
kannst du auch qualitativ
hochwertige und leistungs-
starke neue wiederaufladbare
Batterien verwenden.

Achtung:

« Haare von der Antriebseinheit
fernhalten, Verfangen der
Haare mdglich.

Probleme Ursache Losung

* RC-Fahrzeug und Fernsteuerung einschalten.
Beim Einsetzen der Batterien auf Polung (+/-) achten.
Batterien einlegen oder leere Batterien durch neue
ersetzen.
Einige Sekunden warten —
* RC-Fahrzeug wieder spielbereit.
oder
* RC-Fahrzeug und Fernsteuerung neu einschalten.

RC-Fahrzeug oder Fernsteuerung sind nicht eingeschaltet.
Batterien sind falsch eingelegt.

Im RC-Fahrzeug oder in der Fernsteuerung sind keine oder
leere Batterien.

Bei hoher Beanspruchung (z.B. Blockade der Réder) spricht
der Uberlastschutz an.

RC-Fahrzeug
reagiert nicht

RC-Fahrzeug nicht
mit Fernsteuerung
verbunden

5 Sekunden auf Taster (1) driicken — Lauflicht bei
LEDs (4) + Wechselblinken der Riicklichter —
anschlieRend ist dein RC-Fahrzeug gekoppelt.

RC-Fahrzeug nicht gekoppelt.

Batterien durch neue ersetzen.
Anderen Spielort wahlen.

RC-Fahrzeug
bewegt sich
unkontrolliert

Batterien des RC-Fahrzeugs oder der Femsteuerung werden leer.
Durch bauliche Hindernisse oder andere Funkstérungen
(z.B. WLANSs) kann die Funkstrecke gestort werden.

Allgemein Reichweite (iberschritten Die Reichweite betragt ca. 10 Meter (390 inch).
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Remote control on/off
switch

Control display

Reduce speed button

Speed setting display

Increase speed button

Steering control

Throttle

Joystick

Light button

RC vehicle on/off switch

Use with the remote control provided and tips for novice drivers:

« To begin play: turn on the remote control by pressing button 1. Control display (2) will light up. Then, turn on your RC vehicle by pressing
button 10. The middle LED (4) will light up.
Always stand behind your RC vehicle when starting.
Slowly press the throttle (7) forwards — RC vehicle will move forwards. Move the throttle (7) to the neutral position — RC vehicle will stop.
If your RC vehicle tends to veer to the left or right, move the steering control (6) in the opposite direction until your RC vehicle drives in a
straight line.
Slowly press the throttle (7) backwards — RC vehicle will move backwards.
The navigate turns, press the throttle (7) forward while also moving the joystick (8) to the right or left.
Button 3 allows you to reduce the speed of your RC vehicle, while button 5 will increase the speed. The current speed setting is displayed
on one of the five LEDs (4).
Button 9 allows you to turn the headlights on and off. The tail lights will automatically turn on once you move the throttle (7) back to the
neutral position (brake light function).
To finish play: First, turn off your RC vehicle by pressing button (10), then turn off the remote control with button (1).

Simultaneous driving with multiple remote controls/RC vehicle combinations:

« Each remote control/RC vehicle combination should be tested individually in advance.

« Thereafter, any number of RC vehicles can be driven simultaneously.

« You can set up a coupling by — Pressing and holding button (1) for 5 seconds — Sequential lighting of LEDs (4) + Alternate flashing of tail
lights — Your remote control is now connected with the respective RC vehicle (the middle LED (4) will light up).

Battery charging status:
« The control display (2) on your remote control will flash when the batteries are dead.
« The tail lights on your RC vehicle will flash rapidly when the batteries are discharged.

Please note

» RC vehicle is intended for
indoor use only

 Avoid using on deep-pile
carpets.

« For environmental reasons, you
may also choose to use
high-quality, high-performance
rechargeable batteries.

Caution:

+ Keep hair away from the motor
to avoid any risk of
entanglement.

Troubleshooting Cause Solution

RC vehicle does
not respond

» Turn on the RC vehicle and remote control.
Check polarity when inserting batteries (+/-).
Insert batteries or replace dead batteries.

RC vehicle or remote control is not switched on.

Batteries have been inserted incorrectly.

The RC vehicle or remote control does not contain batteries,
or contains dead batteries.

In the event of mechanical stress (e.g. blocked wheels), the
overload protection will trip.

Wait for a few seconds —

* RC vehicle will be ready to use again.
or

« Restart RC vehicle and remote control.

RC vehicle not
connected to
remote control

RC vehicle not connected. Press and hold button 1 for 5 seconds — Sequential
lighting of LEDs (4) + Alternate flashing of tail lights —

Your RC vehicle is now connected.

RC vehicle moves
in an uncontrolled
manner

Batteries in the RC vehicle or remote control are dead.
The radio signal can be distorted by structural obstacles or
other radio waves (e.g. WiFi).

Replace old batteries.
Choose a different place to play.

General Range is exceeded The range is approx. 10 metres (33 feet).
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Interrupteur principal de
la télécommande

Témoin

Bouton de réduction de
la vitesse

Affichage des niveaux de
vitesse

Mode d'emploi de la télécommande jointe et conseils pour débutants :

+ Début du jeu : allumez d'abord la télécommande a I'aide de l'interrupteur (1) (le témoin 2 s'allume). Allumez ensuite votre véhicule
radiocommandé a I'aide de l'interrupteur (10) (la diode centrale (4) s'allume).
Au début, placez-vous toujours derriére le vehicule radiocommandé.
Amenez lentement le levier d'accélérateur (7) vers I'avant — Le véhicule radiocommandé avance. Ramenez le levier d'accélérateur (7) en
position centrale — Le véhicule radiocommandé s'arréte. Si votre véhicule radiocommandé dévie vers la gauche ou vers la droite, faites
tourner le bouton rotatif (6) dans le sens contraire jusqu'a ce que votre véhicule radiocommandé avance en ligne droite.
Amenez lentement le levier d'accélérateur (7) vers l'arriere — Le véhicule radiocommandé recule.
Pour effectuer des virages et des circuits, amenez le levier d'accélérateur (7) vers I'avant tout en déplacant le levier de commande (8) vers
la droite.
Le bouton (3) vous permet de réduire la vitesse de votre véhicule radiocommandé ; le bouton (5) vous permet de I'augmenter. Le niveau de
vitesse actuel est indiqué par I'une des cinqg diodes (4).
Le bouton (9) vous permet d'allumer et d'éteindre les feux de croisement, tout en laissant allumer les feux arriére dés que le levier
d'accélérateur est mis a sa position centrale aprés la course (feux stop).
Fin du jeu: éteignez d'abord votre véhicule radiocommandé a l'aide de l'interrupteur (10), puis la télécommande a l'aide de l'interrupteur (1).

Bouton d'augmentation

de la vitesse Conduite simultanée avec plusieurs combinaisons télécommande/véhicule :

Bouton rotatif de » Vous devez, préalablement, faire fonctionner individuellement chaque combinaison télécommande/véhicule.

direction + Vous pouvez ensuite piloter simultanément autant de véhicules radiocommandés que vous le souhaitez .

» Vous pouvez réaliser une nouvelle liaison en maintenant l'interrupteur (1) — appuyer pendant 5 secondes — Les diodes (4) sont allumées
Levier d'accélérateur en continue + les feux arriére clignotent — Votre télécommande est alors connectée au véhicule radiocommandé correspondant (la diode
centrale (4) s'allume).

Levier de commande

Etat de charge des piles :
Bouton — feux * Le témoin (2) de la télécommande clignote des que ses piles sont presque déchargées.
« Les feux arriéres de votre véhicule radiocommandé clignotent rapidement des que ses piles sont presque déchargées.

Interrupteur principal du
véhicule radiocommandé

Important : Problémes Cause Solution

« Utilisez le véhicule Le véhicule « Le véhicule radiocommandé ou la télécommande n'est | + Allumer le véhicule radiocommandé et la télécommande.
radiocommandé uniquement a radiocommandé ne pas allumé(e).
l'intérieur. réagit pas. La position des piles est incorrecte. Respecter la polarité (+/-) lors de la mise en place des piles.
Evitez d'utiliser le véhicule sur Absence de piles ou piles déchargées dans le véhicule Mettre des piles ou remplacer les piles déchargées par
les tapis a poils longs. radiocommandé ou la télécommande. des neuves.

Vous pouvez également La protection contre la surcharge s'enclenche en cas de Attenqrg quelqugs seconde§ — o

employer des piles contrainte importante (p. ex. : blocage des roues). * le véhicule radiocommandé est de nouveau utilisable.

rechargeables performantes de ou - i . .

haute qualité neuves pour « rallumer le véhicule radiocommandé et la télécommande.

contribuer & la protection de Le véhicule Le véhicule radiocommandé n'est pas synchronisé. Maintenir l'interrupteur (1) appuyé pendant 5 secondes

I'environnement. radiocommandé — Les diodes (4) sont allumées en continue + les feux
n'est pas relié a la arriéres clignotent — Votre véhicule radiocommandé est

Attention : télecommande. alors connecté.

« Tenez vos cheveux a I'écart du Le véhicule Les piles du véhicule radiocommandé ou de la Remplacer les piles par des neuves.
bloc d'entrainement pour que ra.diocommandé. se télécommande sont presque déchargées. ] o ) )
Ceux-Ci ne se prennent pas déplace de maniere La transmission radioélectrique est perturbée par des Choisir un autre endroit pour jouer.
dans I'entrainement. incontrolée. éléments architecturaux ou autres (p. ex. : Wi-Fi).

Généralités Portée dépassée La portée est d'env. 10 métres (390 pouces).

INSTRUCTION MANUAL




Manejo con el mando a distancia adjunto y consejos para los que lo usen por primera vez:

« Empieza el juego: Enciende primero el mando a distancia con la tecla (1) (se enciende la visualizacion de control (2). A continuacion,
enciende tu vehiculo RC con el interruptor (10) (se enciende el LED en el centro (4)).
Al principio ponte siempre detras de tu vehiculo RC.
Aprieta lentamente hacia adelante el acelerador (7) — el vehiculo RC se mueve hacia adelante. Pon el acelerador (7) en la posicion
central — el vehiculo RC se para. Si tu vehiculo RC se desvia a la izquierda o derecha, gira el botén giratorio (6) en la direccién contraria
hasta que tu vehiculo RC marche hacia adelante.
Aprieta lentamente hacia atras el acelerador (7) — el vehiculo RC se mueve hacia atras.
Para describir curvas o circulos, aprieta hacia adelante el acelerador (7) y simultdineamente mueva hacia la derecha la palanca de cambio
de marcha.
Con la tecla (3) puedes desacelerar tu vehiculo RC, con la tecla (5) puedes acelerar. La velocidad actual se visualiza con uno de los cinco LEDs (4).
Con la tecla (9) puedes encender y apagar la luz, encendiéndose siempre la luz trasera tan pronto como pongas el acelerador (7) en la
posicion central después de la marcha (funcion luz de parada).
Se termina el juego: Apaga primero tu vehiculo RC con el interruptor (10), a continuacion, el mando a distancia con la tecla (1).

Tecla para encender y
apagar el mando a distancia

Visualizacién de control

Tecla - Desacelerar

Visualizacion de la velocidad

Tecla - Acelerar

El manejo simultaneo con varias combinaciones de mandos a distancia / vehiculos RC:

« Cada combinaciéon de mandos a distancia / vehiculos RC debe probarse antes individualmente.

« Luego pueden manejarse simultdneamente tantos vehiculos RC como se quiera.

« Puedes iniciar un nuevo acoplamiento pulsando — 5 segundos la tecla (1) — luz de marcha en los LEDs (4) + parpadeo alternante de las
luces traseras — a continuacion, tu mando a distancia esta acoplado al respectivo vehiculo RC (LED (4) en el centro se enciende).

Estabilizacion de la
conduccién

Acelerador

Palanca de cambio de

marcha Estado de carga de tus pilas:

« Tu mando a distancia parpadea en la visualizacion de control (2), tan pronto como empiecen a gastarse las pilas.
« Las luces traseras de tu vehiculo RC parpadean con rapidez tan pronto como se estan vaciando las pilas.

Tecla — Luz

Interruptor vehiculo RC

Problemas Causa Solucién

A tener en cuenta
«+ Jugar con el vehiculo RC solo
en interiores

El vehiculo RC o el mando a distancia no estan encendidos.
Pilas mal colocadas.

El vehiculo RC no
reacciona

Encender el vehiculo RC y el mando a distancia.
Al colocar las pilas hay que tener en cuenta la polaridad (+-).

« Evita jugar sobre alfombras de

pelo largo.

« Por causas medioambientales

puedes usar también pilas
recargables potentes de alta
calidad.

Atencion:

* Mantener los pelos lejos de la
unidad motriz. Es posible que

se enganchen.

El vehiculo RC o el mando a distancia no tienen pilas o estas
estan gastadas.

Con altas cargas (p.ej., ruedas bloqueadas) reacciona la
proteccion contra sobrecargas.

Pon las pilas o cambia las gastadas por nuevas.
Espera algunos segundos —

* Repuesta la disposicion del vehiculo RC para jugar
o

« encender de nuevo el vehiculo RC y mando a
distancia.

El vehiculo RC no
esta conectado con
el mando a distancia

Vehiculo RC no acoplado.

Pulsar 5 segundos la tecla (1) — luz de marcha en los
LEDs (4) + parpadeo alternante de las luces traseras
— a continuacion, tu vehiculo RC esta acoplado.

El vehiculo RC se
mueve de un modo
descontrolado

Las pilas del vehiculo RC o del mando a distancia se estan vaciando.
Debido a obstaculos constructivos u otras radio interferencias
(p-€j., WLANS) pueden estar perturbando el enlace radioeléctrico.

Cambiar las pilas por nuevas.
Elige otro lugar para jugar.

Generalidades

Se ha excedido el alcance

El alcance es de aprox. 10 metros (390 pulgadas).
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Bediening met ingesloten afstandsbediening en tips voor beginnende racepiloten:

» Begin: schakel eerst de afstandsbediening via drukknop (1) in (controle-indicator 2 is verlicht). Schakel vervolgens je RC-voertuig via de
schakelaar (10) in (middelste LED (4) is verlicht).
Ga in het begin altijd achter je RC-voertuig staan.
Duw de gashendel (7) langzaam naar voren — RC-voertuig rijdt vooruit. Beweeg de gashendel terug (7) tot in de middelste stand —
RC-voertuig stopt. Wijkt je RC- voertuig naar links of rechts uit, dan draai je aan de draaiknop (6) in de tegenovergestelde richting totdat
jouw RC- voertuig rechtdoor rijdt.

Drukknop “Aan/uit”
afstandsbediening

Controle-indicator

Drukknop — snelheid
verlagen

Snelheidsniveau

Drukknop — snelheid
verhogen

Draaiknop - bijstellen

Gashendel

Stuurknuppel

Drukknop — licht

Schakelaar “Aan/uit”
RC-voertuig

Duw de gashendel (7) langzaam naar achteren — RC- voertuig rijdt achteruit.
Om in bochten en cirkels te rijden, de gashendel (7) naar voren duwen en gelijktijdig de stuurknuppel (8) naar links bewegen.

Met de drukknop (3) kan je de snelheid van je RC- voertuig verlagen, met de drukknop (5) kan je de snelheid van je RC-voertuig
verhogen. De huidige versnelling wordt met één van de vijf LED’s (4) aangegeven.
Met de drukknop (9) kan je het rijlicht in- en uitschakelen, waarbij het achterlicht altijd aangaat zodra je de gashendel (7) na de rit in de
middelste stand zet (remlichtfunctie).
Einde: schakel eerst je RC-voertuig via de schakelaar (10) uit, vervolgens de afstandsbediening via de drukknop (1).

Gelijktijdig rijden met meerdere afstandsbediening-/RC-voertuig-combinaties:

+ Elke afstandsbediening-/RC-voertuig-combinatie dient vooraf in de individuele modus gebracht te zijn.

« Vervolgens kunnen willekeurig veel RC-voertuigen gelijktijdig rijden.

+ Een nieuwe koppeling kan je starten doordat je — 5 seconden op drukknop (1) drukt — looplicht bij LED’s (4) + beurtelings knipperen van
de achterlichten — vervolgens is jouw afstandsbediening met het betreffende RC-voertuig gekoppeld (middelste LED (4) is verlicht).

Laadtoestand van je batterijen:
+ De controle-indicator (2) op je afstandsbediening en de achterlichten van je RC-voertuig knipperen van zodra de batterijen leeg lopen.

Advies

* RC-voertuig alleen binnenshuis
gebruiken

« Het rijden op tapijten met lange
haren vermijden.

« Ter bescherming van het milieu
kan je ook kwalitatief,
hoogwaardige en krachtige
nieuwe oplaadbare batterijen
gebruiken.

Let op:

« Hou haar op een veilige afstand
tot de aandrijffeenheid houden,
het is mogelijk dat uw haar
verstrikt raakt.

Problemen

Oorzaak

Oplossing

RC-voertuig
reageert niet

RC- voertuig of afstandsbediening zijn niet ingeschakeld.
Batterijen zijn verkeerd geplaatst.

In het RC- voertuig of in de afstandsbediening zitten geen of
lege batterijen.

Bij een hoge belasting (bv. blokkade van de wielen) treedt de
overbelastingsbeveiliging in werking.

RC-voertuig en afstandsbediening inschakelen.

Bij de plaatsing van de batterijen op polariteit (+/-) letten.
Batterijen plaatsen of lege batterijen door nieuwe
vervangen.

Enkele seconden leave wachten —

* RC-voertuig weer klaar om te spelen.

of

» RC-voertuig en afstandsbediening opnieuw inschakelen.

RC- voertuig niet met
afstandsbediening
verbonden

RC- voertuig niet gekoppeld.

5 seconden drukknop (1) indrukken — looplicht bij
LED’s (4) + beurtelings knipperen van de achterlichten —
vervolgens is je RC-voertuig gekoppeld.

RC- voertuig is
ongecontroleerd in
beweging

Batterijen van het RC-voertuig of van de afstandsbediening lopen leeg.

Door bouwkundige hindernissen of andere radiostoringen
(bv. WLAN) kan de radioverbinding verstoord worden.

Batterijen door nieuwe vervangen.
Andere speelplaats kiezen.

Algemeen

Reikwijdte overschreden

De reikwijdte bedraagt ca. 10 meter (390 inch).
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Tasto ON/OFF del
telecomando

Spia luminosa

Tasto di riduzione della
velocita

Indicatore dei livelli di
velocita

Tasto di incremento della
velocita

Regolazione dello sterzo

Leva dell'acceleratore

Sterzo

Tasto di comando della
luce

Interruttore ON/OFF del
veicolo RC

Impiego del telecomando in dotazione e suggerimenti per i principianti:

« Preparativi: Aziona dapprima il tasto (1) per attivare il telecomando (la spia luminosa 2 si accende). Aziona quindi l'interruttore (10) per
attivare il tuo veicolo RC (il LED centrale (4) si accende).
Prima di iniziare dovresti posizionarti sempre dietro al tuo veicolo RC.
Spingi lentamente in avanti la leva dell'acceleratore (7) — Il veicolo RC si muove in avanti. Sposta la leva dell'acceleratore (7) sulla
posizione centrale — |l veicolo RC si ferma. Se il tuo veicolo RC non marcia diritto, ma devia a destra o a sinistra, devi ruotare in senso
opposto la manopola (6) fino ad ottenere una marcia rettilinea del tuo veicolo RC.
Spingi lentamente indietro la leva dell'acceleratore (7) — Il veicolo RC si muove in retromarcia.
Per sterzare o eseguire giri completi devi azionare in avanti la leva dell'acceleratore (7) e ruotare contemporaneamente lo sterzo (8) verso destra o sinistra.
Aziona il tasto (3) per ridurre la velocita del tuo veicolo RC oppure il tasto (5) per aumentarla. Il corrente livello di velocita viene indicato
mediante uno dei cinque LED (4).
Mediante il tasto (9) puoi accendere e spegnere le luci del veicolo. | fanali posteriori continuano comunque ad accendersi non appena sposti
sulla posizione centrale la leva dell’acceleratore (7) durante la marcia del veicolo (funzione di luce di stop).
Fine gioco: Disattiva dapprima il tuo veicolo RC azionando l'interruttore (10) e disattiva quindi il telecomando mediante il tasto (1).

Impiego simultaneo di pit combinazioni di telecomandi e veicoli RC:

« Ogni combinazione di telecomando / veicolo RC deve essere dapprima utilizzata in modalita di funzionamento singolo.

» Dopodiché ¢ possibile utilizzare e pilotare simultaneamente un numero qualsiasi di veicoli RC.

* Puoi realizzare un nuovo collegamento — premendo per 5 secondi il tasto (1) — luce di marcia dei LED (4) + lampeggio alternato dei fanali
posteriori — dopodiché il tuo telecomando & collegato con il rispettivo veicolo RC (LED centrale (4) acceso).

Stato di carica delle batterie:
« Le spie luminose (2) del tuo telecomando lampeggiano non appena le batterie si scaricano.
« | fanali posteriori del tuo veicolo RC lampeggiano rapidamente non appena le batterie si scaricano.

Nota

« Utilizzare il veicolo RC
esclusivamente in ambienti
interni
Evitare di far marciare il veicolo
su tappeti a pelo lungo

« Asalvaguardia dell'ambiente
puoi utilizzare anche batterie di
alta qualita e nuove batterie
ricaricabili ad alto rendimento.

Attenzione:
« Non accostare i capelli all'unita
di azionamento, i quali

potrebbero altrimenti impigliarsi.

Problemi Causa Rimedio

Il veicolo RC non « Il veicolo RC o il telecomando non sono accesi. Attivare il veicolo RC-Car e il telecomando.

reagisce Le batterie sono inserite in modo errato Fare attenzione a non invertire la polarita (+/-) quando
si inseriscono le batterie.

Le batterie nel veicolo RC o nel telecomando sono scariche Inserire le batterie o sostituire le batterie esauste

0 non sono state inserite.
Un eventuale sovraccarico (p.es. bloccaggio delle ruote) Attendere alcuni secondi —

causa l'intervento della protezione contro il sovraccarico. « Il veicolo RC & nuovamente pronto per giocare
oppure

« Attivare nuovamente il veicolo RC e il telecomando.

Il veicolo RC non & Veicolo RC non collegato al telecomando. Premere per 5 secondi il tasto (1) — luce di marcia
collegato al dei LED (4) + lampeggio alternato dei fanali posteriori
telecomando — dopodiché il tuo veicolo RC & nuovamente collegato.

Il veicolo RC si Le batterie del veicolo RC o del telecomando si stanno scaricando. Inserire nuove batterie.
muove in modo Ostacoli strutturali o altri radiodisturbi (ad esempio WLAN) Scegliere un altro luogo di gioco
incontrollato possono causare interferenze del collegamento radio.

In generale Superamento della portata (distanza) La portata e di circa 10 metri (390 pollici)
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Botao de ligar e desligar
do telecomando

Indicador de comando

Botéo - Reduzir
velocidade

Indicador dos niveis de
velocidade

Botao - Aumentar a
velocidade

Compensador da dire¢ao

Pedal de aceleragédo

Alavanca de comando

Botdo — Luzes

Interruptor de ligar e
desligar o carro elétrico RC

Comando com o telecomando que vai junto, aqui vao algumas dicas para condutores principiantes:

« Inicio do jogo: Liga em primeiro lugar o telecomando no botéo (1) (acende-se o indicador de comando 2). Liga, em seguida, o teu carro
RC usando o interruptor (10) (devera acender-se um LED central (4).
Coloca-te sempre a atras do teu carro RC.
Faz lentamente pressédo no pedal do acelerador (7) fazendo-o deslocar-se para diante — O carro RC comega a andar para a frente. Move
a alavanca de aceleragao (7) para a posigao central (7) — O carro RC para. Se o teu carro RC guinar para a direita ou para a esquerda,
roda o botéo (6) em sentido contrario, até o teu carro RC comegar a rodar a direito.
Empurra, lentamente, a alavanca de aceleragéo (7) para trds — o carro RC comega a andar em marcha atras.
Para conduzir nas curvas e circuitos, empurra a alavanca de aceleracéo (7) para diante e, simultaneamente desloca a alavanca de
comando (8) para a direita.
Com o botédo (3), podes reduzir a velocidade do teu carro RC; com o botéo (5), podes aumenta-la. O atual nivel de velocidade ¢ indicado
com um dos cinco LEDs (4).
Com o botéo (9) podes ligar e desligar os fardis, mas acende-se sempre a luz comando, logo que a alavanca de aceleragéo (7) &
colocada na posigédo central durante a corrida (fungéo de luz de travéo).
Fim do jogo: Desliga primeiro o teu carro RC usando o interruptor (10) e depois o telecomando com o botédo (1).

Conduzir simultaneamente com varias combinacdes de telecomandos para carros RC:

» Cada combinacéo de telecomandos para carros RC evera ser previamente testada individualmente.

» Aseguir ja se pode conduzir tantos carros RC, simultaneamente, quantos se queira.

+ Podes arrancar um novo acoplamento, premindo durante — 5 segundos o botdo (1) — luzes com LEDs(4) + pisca-pisca alternantes das
luzes traseiras — finalmente, o teu telecomando esta ligado ao respetivo carro RC (LED do meio (4) aceso).

Estado da carga das tuas pilhas:
« O teu telecomando comega a piscar no indicador de comando (2) logo que as pilhas figuem descarregadas.
« As luzes traseiras do teu carro RC piscam rapidamente, logo que as suas pilhas estejam descarregadas.

Prestar atengao

+ Andar com os carrinhos RC s6
em zonas interiores

« Evitar andar com os carrinhos
RC em cima de tapetes
peludos.

« Por motivos de preservagao
ambiental podes usar também
pilhas recarregaveis de alta
qualidade.

Atengao:

» Manter os cabelos afastados da
unidade de tragéo, porque
pode, prender os cabelos.

Problemas Causa Solugédo

O carro RC nao « O carro RC ou o telecomando nao estéo ligados. « Ligar o carro RC e o telecomando.
reage « As pilhas estdo mal colocadas » Ao inserir as pilhas prestar atengao a polaridade.
« No carro RC ou no telecomando n&o ha pilhas ou estas « Inserir as pilhas, ou substitui-las por pilhas novas
estao descarregadas.
Em caso de grandes esforcos (por ex. bloqueio das rodas). Esperar alguns segundos —
o dispositivo de prote¢éo contra sobrecarga reage o carro RC esta novamente pronto a funcionar.
ou
« Voltar a ligar o carro RC e o telecomando.

O carro RC nao O carro RC nao esté acoplado. Premir durante 5 segundos o botéo (1) — Luzes iras
estd ligado ao — por fim, o teu carro RC esta acoplado.
telecomando

O carro RC corre As pilhas do carro RC ou do telecomando estéo a ficar Substituir as pilhas por pilhas novas.
descontroladament descarregadas.
e Impedimentos relacionados com a arquitetura ou Escolher outro lugar para brincar.
com outras fungdes radiofrequéncias (Por ex. WLANS)
podem estar a perturbar o trajeto da radiofrequéncia.

Em geral Alcance de operacéo ultrapassado O alcance de operacéo é de aprox. 10 metros (390
polegadas).
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Teend- og sluk-knap
fiernstyring

Kontrolindikator

Knap - nedseette
hastigheden

Visning hastighedstrin

Knap - gge hastigheden

Justering af styretgjet

Gashéandtag

Styrehandtag

Tast - lys

Taend- og sluk-afbryder
RC-bil

Betjening med den vedlagte fiernstyring og gode rad til begyndere:

« Start pa legen: Taend ferst for fiernbetjeningen med knappen (1) (kontrollampen 2 lyser). Teend sé& for din RC-bil med afbryderen (10) (den
midterste lysdiode (4) lyser).
St i begyndelsen altid bag ved din RC-bil.
Tryk gashandtaget langsomt frem — RC-bilen kerer fremad. Saet gashandtaget (7) i midterstilling — RC-bilen standser. Hvis din RC-bil
drejer mod venstre eller mod hgjre, skal du dreje drejeknappen (6) i den modsatte retning, indtil din RC-bil karer ligeud.
Treek gashandtaget (7) langsomt tilbage — RC-bilen kerer bagleens.
For at kere i sving eller i rundkreds skal du bevaege gashandtaget (7) frem og samtidigt beveege styrehandtaget (8) mod hgjre.
Med denne knap (3) kan du nedseette din RC-bils hastighed, med knap (5) kan du saette farten op. Den aktuelle hastighed indikeres med en
af de fem lysdioder (4).
Med denne knap (9) kan du teende og slukke for bilens lys. Baglygterne teendes altid, sa snart du szetter gashandtaget (7) i midterstilling
efter karslen (bremselygtefunktion).
Slut pa legen: Sluk farst for din RC-bil med knappen (10), sluk derefter for fiernbetjeningen med knappen (1).

Samtidig kersel med kombinationer af flere fijernstyringer / RC-biler:

« Hver kombination af fiernstyring / RC-bil skal forinden have kart for sig.

« Derefter kan et vilkarligt antal RC-biler kgre samtidigt.

« Du kan starte en ny kobling ved at du — trykker pa tast (1) i fem sekunder — lysdioderne lyser Igbende (4) + baglygterne lyser pa skift —
herefter er din fiernbetjening forbundet med den pageeldende RC-bil (den midterste lysdiode (4) lyser op).

Batteriernes opladningsstatus:
« Kontrollampen (2) pa din fiernbetjening blinker, sa snart batterierne bliver svage.
« Baglygterne pa din RC-bil blinker hurtigt, n&r batterierne bliver svage.

Bemeerk

« Kor kun indendgrs med
RC-bilen.

« Undgé at kere pa teepper med
lange hér.

« For at beskytte miljget kan du
ogsa benytte kraftige,
genopladelige batterier af god
kvalitet.

OBS:
« Undga at fa har i hjulene, da
hérene kan blokere hjulene.

Problemer Arsag Lgsning

RC-bilen reagerer RC-bilen eller fiernstyringen er ikke taendt. « Teend for RC-bilen og fjernstyringen.

ikke Batterierne er sat forkert i. « Veer ved isaetning af batterierne opmaerksom pa
polerne (+/-).

Der er ikke nogen batterier i RC-bilen eller i fiernstyringen. Seet batterier i eller udskift tomme batterier med nye.
Ved stor belastning (f. eks. blokering af hjulene) reagerer Vent i nogle sekunder —

sikringen imod overbelastning. * RC-bilen er atter klar til brug.

eller

« Teend igen for RC-bilen og fjernstyringen.

RC-bilen er ikke RC-bilen er ikke forbundet. Tryk pa tast (1) i fem sekunder — lysdioderne lyser
forbundet med lebende (4) + baglygterne lyser pa skift — herefter er
fiernstyringen din RC-bil forbundet.

RC-bilen beveeger Batterierne i RC-bilen eller i fiernbetjeningen bliver svage. Seet nye batterier i.
sig ukontrolleret « P4 grund af forhindringer eller andre radioforstyrrelser Veelg et andet sted til at lege.
(f. eks. tradlgse netveerk) kan radioforbindelsen blive afbrudt.

Generelt » Reekkevidden er overskredet Raekkevidden er pa ca. 10 meter (390 tommer).
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Inn- og utkobling av
fiernstyringen

Kontrollys

Tast for fartsreduksjon

Fartsindikator

Tast for fartsgkning

Rattjustering

Gasspak

Styrespak

Tast for lys

Inn- og utkobling av
RC-bilen

Styring med fjernstyringen som falger med og tips for deg som er nybegynner:
« Start: Koble farst inn bilen med tasten (1), - kontrollys 2 lyser. Deretter kobles den fjernstyrte bilen inn med bryteren (10) - LED-en i midten
lyser.
| begynnelsen skal du alltid sta bak bilen nar du starter den.
Trykk gasspaken (7) langsomt forover — Bilen kjgrer forover. Sett gasspaken (7) i midtstiling — Bilen stanser. Hvis bilen drar ut mot hgyre
eller venstre, dreier du justeringsknappen (6) i motsatt retning, til bilen kjerer rett.
Trykk gasspaken (7) langsomt bakover — Bilen kjerer bakover.
For & kjare svinger og sirkler, trykker du gasspaken (7) forover samtidig som du beveger styrespaken (8) mot hoyre.
Du kan gke farten pa bilen med tasten (3) eller senke den med tasten (5). Hvor fort du kjerer ser du pa de fem LED-ene (4)
Med lys-tasten (9) kan du sette pa og koble ut kjarelyset; baklyset gar alltid pa hvis du setter gasspaken (7) i midtstilling etter at du har kjert
(bremselys).
Avslutte: Skru forst av bilen med bryteren (10) - deretter fiernstyringen (1).

Kjering med flere fjernstyrte biler / kombinasjoner samtidig:

« Hver av bilene/kombinasjonene ma ferst kjgres for seg selv.

« Deretter kan du kjgre sa mange fiernstyrte biler samtidig som du vil.

* En ny kobling starter du ved @ — trykke tast (1) i 5 sekunder — LED-ene (4) viser kjgrelys + baklysene blinker — na er fjernstyringen din
koblet til bilen (LED-en i midten (4) lyser).

Ladetilstanden for batteriene:
« Kontrollyset (2) pa fiernstyringen blinker nar batteriene er tomme.
» Baklysene pa bilen blinker raskt nar batteriene er tomme.

Merk deg dette:

« Den fijernstyrte bilen skal brukes
innenders.

* Unnga a kjere pa tepper med
lang floss.

 Av hensyn til miljget kan du
gjerne bruke gode og kraftige
oppladbare batterier.

OBS:

« Pass pa at du holder haret
borte fra drivenheten. Det kan
evt. bli trukket inn.

Problemer Arsak Losning

Sett pa bilen og fiernstyringen.
Se etter at batteriene sitter riktig vei (+/-).
Legg inn batterier eller bytt dem ut.

Bilen reagerer ikke Bilen eller fiernstyringen er ikke koblet inn.

Batteriene er satt feil i.

Det mangler batterier i bilen eller fiernstyringen - eller de er
tomme.

Ved sterk pakjenning (f.eks. hvis hjulene blokkeres) slar Vent et par sekunder —
overbelastningsbeskyttelsen inn. » Na er bilen klar igjen.

eller

« Sett pa bilen og fiernstyringen pa nytt.

Bilen er ikke Bilen er ikke koblet til.
forbundet med

fiernstyringen

Trykk pa tasten (1) i 5 sekunder — LED-ene (4) viser
kjgrelys + baklysene blinker — na er bilen koblet til..

Bilen beveger seg
ukontrollert

« Batteriene i bilen eller fiernstyringen er i ferd med a ga tomme.
« Tradlgsforbindelsen brytes av bygningen eller andre hindere
(fet hjiemmenettverk el.lign.)

Bytt ut batteriene med nye.
Kjer bilen et annet sted.

Generelt

« For stor avstand

Rekkevidden er ca. 10 meter.
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Pa- och av-knapp
sandare

Kontrolldisplay

Knapp — sénka
hastigheten

Display hastighetsnivaer

Knapp — 6ka hastigheten

Styrtrim

Gasspak

Styrspak

Knapp - ljus

Pa- och av-knapp RC-bil

Anvéndning med medféljande séndare och tips for nyborjare:

« Paborja lek: Sla forst pa séndaren med knappen (1) (kontrolldisplay 2 lyser). Sla sedan pa din RC-bil med knappen (10) (mellersta
LED-lampan (4) lyser).
Sta till en borjan alltid bakom din RC-bil.
Tryck gasspaken (7) langsamt framat — RC-bilen kér framat. Flytta gasspaken (7) till mittidget — RC-bilen stannar. Om din RC-bil drar &t
vanster eller hoger, vrid vridknappen (6) i motsatt riktning tills RC-bilen kor rakt framat.
Tryck gasspaken (7) langsamt bakat — RC-bilen kér bakat.
For att kora kurvor och cirklar, tryck gasspaken (7) framat och flytta samtidigt styrspaken (8) at hoger.
Anvand knappen (3) for att sénka RC-bilens hastighet och knappen (5) for att 6ka den. En av den fem LED-lamporna (4) visar den aktuella
hastighetsnivan.
Anvand knappen (9) for att sla pa/sténga av korljuset. Bakljuset téands alltid sa fort du flyttar gasspaken (7) till mittlaget efter kérning
(bromsljusfunktion).

« Avsluta lek: Stang forst av din RC-bil med knappen (10) och sedan séandaren med knappen (1).

Kora samtidigt med flera séndar-/RC-bil-kombinationer:

« Varje sandar-/RC-bil-kombination bor forst koras med en bil at gangen.

« Sedan kan hur manga RC-bilar som helst kras samtidigt.

« Du kan starta en ny koppling genom att — trycka pa knappen (1) i 5 sekunder — LED-lampornas (4) rinnande ljus + bakljusets vaxlande
blinkers — sedan &r din sandare kopplad till respektive RC-bil (mellersta LED-lampan (4) lyser).

Batteriernas laddningsniva:
« Sandaren blinkar pa kontrolldisplayen (2) sa snart batterierna blir tomma.
» RC-bilens bakljus blinkar snabbt sa snart batterierna blir tomma.

Kom ihag

» Anvand endast RC-bilen
inomhus

+ Undvik att anvéanda RC-bilen pa
langhariga mattor.

* Om du vill varna om miljén, kan
du aven anvanda nya
hégkvalitativa och kraftfulla
laddningsbara batterier.

oBS!

« Lat inte drivenheten komma i
kontakt med har eftersom det
kan fastna.

Problem Orsak Losning

Sla pa RC-bilen och sandaren.
Se till att batteriernas poler (+/-) hamnar rétt nar de séatts i.
Satt i batterier eller byt ut de tomma batterierna.

RC-bilen reagerar RC-bilen eller sandaren ar inte paslagna.

inte Batterierna sitter fel.

Inga batterier i RC-bilen eller sandaren eller batterierna ar
tomma.

Vid hég belastning (t.ex. blockering av hjulen) aktiveras
Overbelastningsskyddet.

Vanta nagra sekunder —

« RC-bilen kan anvéndas igen.

eller

« Sla pa RC-bilen och sandaren pa nytt.

RC-bilen har inte
kontakt med
sandaren

RC-bilen ar inte samman kopplad. Tryck ned knappen (1) i 5 sekunder —
LED-lampornas (4) rinnande ljus + bakljusets

véaxlande blinkers — sedan &r din RC-bil samman kopplad.

Batterierna i RC-bilen eller i sandaren blir tomma.
Fysiska hinder och andra radiostérningar
(t.ex. tradlésa natverk) kan orsaka stérningar i radiostrackan.

RC-bilen ror sig
okontrollerat

Byt ut batterierna.
Valj annan plats for lek.

Allmant Réckvidden har éverskridits Réckvidden ar ca 10 meter (390 tum).
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Kaytté mukana tulevalla kauko-ohjaimella ja vinkkeja aloitteleville ajajille:
» Kayton aluksi: Kytke ensin kauko-ohjain paalle painikkeella (1) (merkkivalo 2 palaa). Kytke sitten RC-ajoneuvosi paalle kytkimella (10)
(keskimmainen LED (4) palaa).
Asetu aluksi aina RC-ajoneuvosi taakse.
Paina kaasuvipua (7) hitaasti eteenpain — RC-ajoneuvo ajaa eteenpain.
Liikuta kaasuvipu (7) keskiasentoon — RC-ajoneuvo pysahtyy. Jos RC-ajoneuvo siirtyy sivuun vasemmalle tai oikealle, kierra
kiertonuppia (6) vastakkaiseen suuntaan, kunnes RC-ajoneuvo ajaa suoraan eteenpain.
Paina kaasuvipua (7) hitaasti taaksepdin — RC-ajoneuvo ajaa taaksepain.
Aja kaarteita ja ympyraa painamalla kaasuvipua (7) eteenpain ja likuta samanaikaisesti ohjausvipua (8) oikealle.
Painikkeella (3) voit laskea RC-ajoneuvosi nopeutta, painikkeella (5) voit lisaté sita. Ajankohtainen nopeustaso naytetdan yhdella viidesta
Nopeuden lasku -painike LEDisté (4).
Painikkeella (9) voidaan ajovalo kytkea paalle ja pois paalta, takavalo syttyy aina heti, kun kaasuvipu (7) siirretdan ajon jalkeen
; AVHE keskiasentoon (jarruvalotoiminto).
Nopeustasojen naytts Kéytén lopettaminen: Kytke ensiksi RC-ajoneuvosi pois paslté kytkimell (10), sitten kauko-ohjain painikkeella (1).

Kauko-ohjaimen
virtapainike

Merkkivalo

Nopeuden nosto -painike

Samanaikainen ajaminen useammilla kauko-ohjain/RC-ajoneuvo-yhdistelmilla:

Ohjauksen viritys « Jokaista kauko-ohjain/RC-ajoneuvo-yhdistelm&a on aikaisemmin oltava ajettu yksittaiskaytossa.

» Sen jalkeen voidaan ajaa samanaikaisesti vaikka kuinka montaa RC-ajoneuvoa tahansa.

+ Uusi kytkenta voidaan kéynnistdd — painamalla 5 sekuntia painiketta (1) — LEDeissa (4) juoksee valo + takavalot vilkkuvat vuorotellen —
sen jalkeen kauko-ohjaimesi on kytketty vastaavaan RC-ajoneuvoon (keskimmainen LED (4) palaa).

Kaasuvipu

Ohjausvipu

Paristojesi lataustila:
Valopainike . Kaukp—ohjaimesi merkkivqlo (2) vilkkuu he'ti, kqn paristot tyhjenevét.' .
» RC-ajoneuvon takavalot vilkkuvat nopeasti heti, kun sen paristot tyhjenevat.

RC-ajoneuvon virtakytkin

Ongelmia Syy Ratkaisu

Huomaa
» Anna RC-ajoneuvon ajaa vain RC-ajoneuvo ei RC-ajoneuvoa tai kauko-ohjainta ei ole kytketty paalle. Kytke RC-ajoneuvo ja kauko-ohjaus paalle.
siséatiloissa reagoi Paristot on asetettu vaarin. Varmista napojen oikea suunta (+/-) paristoja asetettaessa.
« Valta ajamista pitkanukkaisilla RC-ajoneuvossa tai kauko-ohjaimessa ei ole paristoja tai Aseta paristot paikoilleen tai vaihda tyhjat paristot
matoilla. paristot ovat tyhjia. uusiin.
» Ymparistonsuojelullisista syista Liian suuressa kuormituksessa (esim. pyorien ollessa Odota muutamia sekunteja —
voit kayttda myos laadukkaita ja estyneena) ylikuormitussuoja laukeaa. * RC-ajoneuvo on jalleen kayttdvalmis.
tehokkaitauudelleenladattavia tai
paristoja. « Kytke RC-ajoneuvo ja kauko-ohjaus uudelleen paalle.

RC-ajoneuvoa ei RC-ajoneuvoa ei kytketty yhteen kauko-ohjaimen kanssa. « Paina painiketta (1) 5 sekunnin ajan — LEDeissa (4)
Huomio: ole liitetty juoksee valo + takavalot vilkkuvat vuorotellen — sitten
+ Pida hiukset poissa kauko-ohjaimeen RC-ajoneuvosi on kytketty.
kayttoyksikosta, hiusten kiinni - N
tarttuminen mahdollista. RC-ajoneuvo liikkkuu RC-ajoneuvon tai kauko-ohjaimen paristot ovat lahes tyhjat. | + Vaihda paristot uusiin.
hallitsemattomasti Rakenteelliset esteet tai muut radioyhteyshairiét * Valitse toinen kayttopaikka.
(esim. WLAN) voivat hairita radiosignaalia.

Yleista Toimintasade ylitetty + Toimintaséde on n. 10 metria (390 tuumaa)
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Atavvezérlés be- és
kikapcsolé gombja

Ellenérzé jelzélampa

Sebesség csokkentd
nyomoégomb

Sebességfokozat
jelzélampa

Sebesség noveld
nyomoégomb

Kormanyszabalyozé

Gazkar

Vezérl6kar

Lampa kapcsolé

Atavvezérelt jarmi be-
és kikapcsol6ja

Kezelése a tartozék tavvezérlovel, otletek a kezd6 vezetSknek:

« A jaték kezdése: Kapcsold be el6bb a tavvezérlét a (1) kapcsoléval! A bekapcsolast a (2) jelz6lampa vilagitasa jelzi. Ezutan kapcsold be az
RC jarmiivet a (10) kapcsoléval! A bekapcsolast a (k6zépsd) (4) vilagitd didda jelzi.

« Az elején mindig az RC jarmi mogott allj!

« Lassan nyomd el6re a (7) gazkart! — Elindul elérefele az RC jarmi. Told kdzépsd allasba a (7) gazkart! — Leall az RC jarmd.
Amennyiben balra, vagy jobbra kitérne az RC jarmii, akkor a (6) forgatégomb ellenkezé iranyba forditasaval tudod egyenesbe allitani.

« Told lassan hatra a (7) gazkart! Hatrafele indul el az RC jarm.

« Kanyarokban, vagy korbe-kérbe haladashoz told elére a (7) gazkart és kdzben mozgasd el jobbra a (8) szabalyozo kart!

« A (3) nyomoégombbal tudod csékkenteni, a (5) nyomégombbal névelni az RC jarmiived sebességét. Az aktudlis sebességfokozatot az 6t (4)
LED vilagité diéda valamelyike jelzi.

« A (9) nyomoégombbal tudod be- és kikapcsolni a jarmi lampajat. de a féklampa ettél fliggetlenll mindig felgyullad, ha k6zépsé allasba allitod
a (7) gazkart (féklampa funkcio).

« A jaték vége: EI6bb az RC jarmiivet kapcsold ki a (1) kapcsoléval, ezutan kapcsold ki a tavvezérlét a (1) kapcsoloval

Egyidejii haladas tobb RFC jarmii/tavvezérlé kombinacioval:

« Ezt megeléz6en minden jarmii/tavvezérlé kombinaciot kilon-kiilon ki kell probalni!

« Ezutan egyszerre mar tetszés szerinti szamu RC jarmii kdzlekedhet egyszerre.

« Az Uj auto/tavvezérl6 kapcsolatot ugy tudod beallitani, hogy — 5 masodpercen at nyomva tartod az (1) nyomokapcsolét — sorban
felvillannak a (4) LED vilagito diédak + felvaltva villognak a hatsé lampak — ezutan mar az adott tavvezérlével tudod az adott jarmivet
vezérelni (ezt a k6zépso (4) LED fénye jelzi).

Az akkumulatorok toltottségi szintje:
« Villog a tavvezérl6 (2) jelz6fénye, ha lemertiltek az akkumulatorok.
« Gyorsan kezdenek villogni az RC jarmi hatsé lampai, ha lemerliltek az akkumulatorok.

Figyelem!

« Csak beltéren hasznald az RC
jarmavet!
Lehet6ség szerint nagy a
jarmivet hosszu
rojtu, vastag bolyhos
sz6nyegen!
A kornyezetkimélése okan
lehetéség szerint nagy
kapacitasu tolthetd
akkumulatorokat hasznalj az
elemek helyett!

Figyelem:

« Ne l6gjon bele a hajad a
hajtéomiibe, mert becsipheti,
feltekerheti azt!

Hibajelenségek Oka A megoldas

Nem reagal az RC | « Nincs bekapcsolva az RC jarmi, vagy a tavvezérld. « Kapcsold be az RC jarmiivet és a tavvezérlét!
jarmd + Forditva tette be az elemeket. * Az elemek behelyezésénél ligyelj a helyes polaritasra (+/-)!
« Nincs, vagy lemeriilt az elem az RC jarmiben, vagy a « Tegyél be elemeket, vagy toltsd fel a lemerdilt
tavvezérlében. akkumulatorokat!
Er6s igénybevétel (pl. blokkol6 kerekek) esetén bekapcsol a | + Varj par masodpercet —
tulterhelés elleni védelem. * Ismét jatékra kész lesz az RC jarmiived.
vagy
« Kapcsold be ujra az RC jarmvel és a tavvezérl6t!

Nincs 6sszehangolva Nem kapcsolédik az RC jarmi a tavvezérléhoz. Nyomd meg és 5 masodpercen at tartsd benyomva a
azRCjamliésa (1) nyomégombot — Sorban felvillannak a (4) LED
tavvezérls. lampak + felvaltva villognak a hatsé lampak — ezutan
mar 6sszekapcsolddott az RC jarmiived a tavvezérlvel.

Vezérlés nélkil Lemeriltek az RC jarm(, vagy a tavvezérlé akkumulatorai. « Cseréld ki az akkumulatorokat!
mozog az RC Az épllet kialakitasa, vagy mas ok (pl. WLAN) akadalyozza a| « Valassz masik helyet a jatékhoz!
jarma radios tavvezérlés mikodését.

Altalanos Tuljutott a jarmi a tavvezérlé hatotavjan. « A hatotavolsag kb. 10 méter (390 hiivelyk).
hibajelenségek
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Tlacitko pro zapnuti a
vypnuti dalkového ovladani

Kontrolka

Tlaéitko - snizit rychlost

Zobrazeni rychlostnich
stupnti

Ovladani pfilozenym dalkovym ovladanim a tipy pro fidi¢e zacatecniky:

« Zacatek hry: Zapni nejprve dalkové ovladani tlacitkem (1) (rozsviti se kontrolka 2). Pak zapni dalkové ovladané auto vypinac¢em (10)
(rozsviti se prostfedni LED (4)).
Zpocatku se stav vzdy za dalkové ovladané auto.
Stiskni plynovou packu (7) pomalu dopfedu — auto se rozjede vpred. Posuri plynovou packu (7) do stfedové polohy — auto se zastavi.
Pokud auto staci doleva nebo doprava, oto¢enim knofliku (6) v opaéném sméru dosahnes rovného sméru jizdy auta.
Stiskni plynovou packu (7) pomalu dozadu — auto se rozjede vzad.
Pro projizdéni zatacek a oblouku stiskni plynovou packu (7) dopiedu a soucasné paku fizeni (8) doprava.
Tlagitkem (3) maze$ snizit rychlost svého auta, tlacitkem (5) ji muzes$ zvysit. Aktualni rychlostni stuperi se zobrazuje jednou z péti LED diod (4).
Tlacitkem (9) muzes zapinat a vypinat svétlomety, koncova svétla se rozsviti vzdy, kdyz po jizdé uvedes plynovou packu (7) do stfedové
polohy (funkce brzdového svétla).
Konec hry: Nejprve vypni auto vypina¢em (10), pak dalkové ovladani tlacitkem (1).

Tlagitko - zvysit rychlost

Korekce fizeni

Packa plynu

Packa fizeni

Tlacitko - svétlo

Vypina¢ dalkové
ovladaného auta

Soucasna jizda nékolika souprav vozidla a dalkového ovladani:

« Kazda souprava dalkového ovladani a auta by méla byt nejdfive uvedena do provozu samostatné.

+ Poté mlze soucasné jezdit libovolny pocet dalkové oviadanych aut.

» Nové sparovani auta a ovladace spustis tak, ze — 5 sekund podrzis$ tlacitko (1) — pfedni svétlo s LED diodami (4) + stfidavé blikani
koncovych svétel — poté je dalkové ovladani sparovano s prislusnym autem (prostredni LED (4) se rozsviti).

Stav nabiti baterii:
» Na dalkovém ovladaci se rozblika kontrolka (2), jakmile jsou baterie ovladace vybité.

» Koncova svétla auta zacnou rychle blikat, jakmile jsou baterie auta vybité.

Upozornéni

« Autem na dalkové ovladani
jezdit pouze ve vnitfnich
prostorech

« Nejezdit po vysokych
kobercich.

« Z ekologickych divodu mizes
pouzivat také vysoce kvalitni a
vykonné nabijeci baterie.

Pozor:

* Rozpusténé vlasy drz mimo
pohonnou jednotku, mize dojit
k jejich zachyceni.

Problémy

Pric¢ina

eSen

Auto nereaguje

Auto nebo dalkové ovladani nejsou zapnuté.

Baterie jsou vloZeny nespravné.

V auté nebo dalkovém ovladadi jsou vybité nebo nejsou
z&dné baterie.

PFi vét§im namahani (napf. zablokovani kol) se aktivuje
ochrana proti pretizeni.

Zapni auto a dalkové ovladani.

P¥i vkladani baterii dbej na polaritu (+/-).

Vloz baterie nebo vymén prazdné baterie za nové.
Pockej nékolik sekund —

« Auto je opét pfipraveno k provozu.

nebo

« Auto a dalkové ovladani opét zapnéte.

Auto neni
sparovano s
dalkovym
ovladanim

Auto neni sparovano.

Podrz 5 sekund tlacitko (1) — predni svétlo s LED
diodami (4) + stfidavé blikani koncovych svétel —
poté je auto sparovano.

Auto se pohybuje
nekontrolované

Baterie auta nebo dalkového ovladani jsou prazdné.
V disledku stavebnich prekazek nebo jiného radiového
ruseni (napf. WiFi) mGze byt radiové spojeni ruseno.

Vymén baterie za nové.
Vyber si jiné misto na hru.

Obecné

Je prekro¢en dosah

Dosah je priblizné 10 metra (390 palct).

INSTRUCTION MANUAL




K leva kaugjuhtimispuldi kasutamine ja néuanded sdidualgajale:
+ Mangu algus: Kdigepealt lilita kaugjuhtimispult Illitist (1) sisse (pdleb kontrolltuli 2). Seejarel lilita oma raadiosaatjaga séiduk lilitist (10)
sisse (keskmine LED (4) pdleb).

Kaugjuhtimispuldi sisse-
valjaluliti

Kontrolltuli

Nupp - kiiruse
alandamine

Kiirusastmete nait

Nupp - kiiruse
suurendamine

Rooli reguleerimine

Gaasikang

Juhtkang

Nupp - valgustus

Raadiosaatjaga soiduki
sisse- ja valjallliti

Ole alguses alati oma raadiosaatjaga soiduki taga.
Vajuta gaasikangi (7) aeglaselt ettepoole — raadiosaatjaga sdiduk liigub edasi. Liiguta gaasikang (7) keskmisesse asendisse —

raadiosaatjaga soiduk jaab seisma. Kui raadiosaatjaga soiduk pdikab vasakule voi paremale, pddrake pddrdnuppu (6) vastavasse suunda
seni, kuni raadiosaatjaga séiduk sdidab otse.

Vajuta gaasikangi (7) aeglaselt tahapoole — raadiosaatjaga sdiduk séidab tagurpidi.

Kurvides ja ristmikel séitmiseks vajuta gaasikangi (7) ettepoole ja liguta juhtkangi (8) samal ajal paremale.
Nupuga (3) saad oma raadiosaatjaga séiduki kiirust vdhendada, nupuga (5) saad seda suurendada. Hetke kiirusastet naidatakse Gihega

viiest LEDist (4).

Nupuga (9) saad séidutulesid sisse ja vélja lilitada: tagatuled lilituvad sisse alati niipea, kui liigutad gaasikangi (7) parast soitu
keskasendisse (piduritulefunktsioon).
Mangu I6pp: lilita esmalt raadiosaatjaga séiduk lllitist (10) vélja, seejarel liilita lulitist (1) valja kaugjuhtimispult.

Samaaegne soéitmine mitme kaugjuhtimispuldiga -/raadiosaatjaga séiduki kombinatsioonid:

« Iga kaugjuhtimispuldiga-/raadiosaatjaga sdiduki kombinatsiooniga tuleb eelnevalt séita individuaalses juhtimisreziimis.

« Seejarel saab sdita samaaegselt likskdik mitme raadiosaatjaga séidukiga.

» Uue Uhenduse saad kaivitada nii, et — hoiad nuppu (1) 5 sekundit all — kaigutule LEDide juures (4) pdleb + tagatuled vilguvad vaheldumisi
— kaugjuhtimispult on Gihendatud vastava raadiosaatjaga séidukiga (keskmine LED (4) pdleb).

Patareide laadimisolek:
« Kui patareid saavad tiihjaks hakkab kaugjuhtimispuldi kontrolltuli (2) vilkuma.
 Kui patareid saavad tiihjaks hakkavad sinu raadiosaatjaga séiduki tagatuled kiiresti vilkuma.

Palun jata meelde!

* Lase raadiosaatjaga soidukil
sbita ainult siseruumides.

« Valdi séitmist pikakarvalisel
vaibal.

» Keskkonnakaitse eesmargil
void kasutada ka kvaliteetseid
ja suure véimsusega
laetavaid akupatareisid.

Tahelepanu!

* Hoia juuksed ajamist eemal.
Juuksed véivad selle vahele
kinni jaada.

Probleemid

Pohjus

Lahendus

Raadiosaatjaga
soiduk ei reageeri

Raadiosaatjaga soiduk voi kaugjuhtimispult ei ole sisse lilitatud.

Patareid on valesti sisse pandud.

Raadiosaatjaga soidukis voi kaugjuhtimispuldis pole
patareisid voi need on tlhjad.

Suurel koormusel (nt rataste kinnikiilumisel) rakendub
llekoormuskaitse.

« Lilita raadiosaatjaga sdiduk ja kaugjuhtimispult sisse.
Pddra patareide sissepanekul tdhelepanu digele
poolusele (+/-).

Aseda patareid sisse voi asendage tlihjad akupatareid
uutega.

Oota moni sekund —

« raadiosaatjaga soiduk on taas méanguvalmis.

%]l

«|tlita raadiosaatjaga sdiduk ja kaugjuhtimispult uuesti
sisse.

Raadiosaatjaga
sbiduk ei ole enam
kaugjuhtimispuldiga
Uhenduses.

Raadiosaatjaga soiduk ei ole (ihendatud.

Hoia nuppu (1) 5 sekundit all — kaigutule LED (4)
poleb + tagatuled vilguvad vaheldumisi —
kaugjuhtimispult on Ghendatud.

Raadiosaatjaga
soiduk liigub
kontrollimatult

Raadiosaatjaga soiduki voi kaugjuhtimispuldi patareid
hakkavad tiihjaks saama.

Rajal olevad tokked voi teised levi segajad (nt WLANid)
voivad takistada raadiolihendust.

Asenda patareid uutega.

Vali méngimiseks moéni muu koht.

Uldine

Leviala on Uletatud.

Leviala on umbes 10 meetrit (390 tolli).
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Talvadibas pults
ieslégSanas un
izslégSanas slédzis

Kontroles indikators

Slédzis -- atruma
samazinasana

Brauk$anas atruma
pakapes indikators

Slédzis -- atruma
palielinaSana

Stares pielago$ana

Vadisana ar pievienoto talvadibas pulti un ieteikumi iesacéjiem

« Spéles sakums: ieslédziet talvadibu ar slédzi (1) (kontrolgaisma 2 iedegas). Péc tam ieslédziet RC radio vadamo masinu ar slédzi (10)
(vidéja LED gaisma (4) iedegas).

« Sakuma vienmér nostajieties aiz RC radio vadamas masinas.

» Lénam nospiediet gazes sviru (7) uz priek§u — RC radio vadama masina brauc uz priek$u. Novietojiet gazes sviru (7) vidéja stavokli — RC
radio vadama masina apstajas. Ja RC radio vadama masina novirzas pa kreisi vai pa labi, pagrieziet vadibas pogu (6) pretéja virziena, lidz
RC radio vadama masina atkal brauc taisni.

Lénam nospiediet gazes sviru (7) uz atpakalu — RC radio vadama masina brauc atmuguriski.

Lai izbrauktu Ikumus un aplus, nospiediet gazes sviru (7) uz priek$u un vienlaicigi parvietojiet vadibas sviru (8) pa labi.

Ar slédzi (3) jus varat samazinat RC radio vadamas masinas braukSanas atrumu, ar slédzi (5) jUs varat to palielinat. Aktuala brauk$anas
atruma pakape tiek paradita ar vienu no piecam LED gaismam (4).

Ar slédzi (9) varat ieslégt brauk$anas gaismas, pie kam aizmuguréjas gaismas ieslédzas vienmeér, tiklidz jus gazes sviru (7) péc brauk$anas
novietosiet vidéja stavoklt (bremzésanas gaismu funkcija).

Spéles beigas: vispirms izslédziet RC radio vadamo masinu ar slédzi (10), péc tam ar slédzi (1) izslédziet talvadibas pulti.

Vienlaiciga brauk$ana ar vairakam talvadibas pul$u-/RC radio vadamo masinu kombinacijam

Gazes svira

Vadibas svira

Slédzis -- gaismas

RC radio vadamas
masinas ieslégSanas un
izslégSanas slédzis

« Katra talvadibas pults -/RC radio vadamas masinas kombinacija vispirms batu jaizmanto individuala brauk$anas rezima.

« Péc tam jas varat vienlaicigi izmantot neierobezotu skaitu RC radio vadamo masinu.

« Jaunu savienojumu jUs varat izveidot — 5 sekundes spieZot slédzi (1) — LED gaismas mirgo (4) + parmainus mirgo aizmuguréjas gaismas
— péc tam talvadibas pults ir savienota ar attiecigo RC radio vadamo masinu (deg vidéja LED gaisma (4).

Bateriju uzlades stavoklis
« Talvadibas pults kontrolgaisma (2) sak mirgot, tiklidz baterijas izladéjas.
» RC radio vadamas masinas aizmuguréjas gaismas strauji mirgo, tiklidz baterijas izladéjas.

levéribai

« Izmantojiet RC radio vadamo
masinu tikai iekstelpas.

« Neizmantojiet masinu uz
paklajiem, kam ir gari sari.

« Vides aizsardzibas noltkos
varat izmantot augstakas
kvalitates un spécigas,
jaunas atkartoti uzladéjamas
baterijas.

Uzmanibu

* lzvairieties no matu
nok|0$anas piedzinas
elementos, pastav matu
iekerSanas briesmas.

Problémas Célonis Risinajums

RC radio vadama
masina nereagé

* RC radio vadama masina vai talvadibas pults nav ieslégta.
Baterijas ir nepareizi ievietotas.

leslédziet RC radio vadamo masinu un talvadibas pulti.

levietojot baterijas, parliecinieties, ka bateriju poli (+/-)

ir pareizi ievietoti.

RC radio vadamaja masina vai talvadibas pultT nav ievietotas levietojiet baterijas vai tuk$as baterijas aizstajiet ar

vai ir ievietotas tukSas baterijas. jaunam.

Pie lielas slodzes (piem., ritenu blok&$ana) ieslédzas Pagaidiet dazas sekundes —

parslodzes aizsargfunkcija. * RC radio vadama masina atkal ir gatava
lietoSanai.

vai

» No jauna ieslédziet RC radio vadamo masinu un
talvadibas pulti.

RC radio vadama RC radio vadama masina nav savienota. 5 sekundes spiediet slédzi (1) — LED gaismas mirgo
masina nav (4) + parmainus mirgo aizmuguréjas gaismas — péc
sasaistita ar tam talvadibas pults ir savienota ar RC radio vadamo

talvadibas pulti masinu.

RC radio vadama RC radio vadamas masinas vai talvadibas pults baterijas Nomainiet baterijas pret jaunam.
masina parvietojas izladgjas.

nekontroléti » Dé| strukturaliem Skérsliem vai citiem radio trauc&jumiem
(piem., WLAN tikli) radiosavienojums var tikt traucéts.

|zvélieties citu spéles vietu.

Vispareji « Ir parsniegts darbibas radiuss. Darbibas radiuss ir aptuveni 10 metri (390 collas).
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Nuotolinio valdiklio
jjungimo ir isjungimo
mygtukas

Kontrolinis indikatorius

Valdymas pridétu nuotoliniu valdikliu ir patarimai pradedantiesiems:

« zaidimo pradzia: Jjunk nuotolinj valdiklj mygtuku (1) (viecia 2 kontrolinis indikatorius). Jungikliu (10) jjunk RC automobilj (viecia vidurinis
Sviesos diodas (4)).
Atsistok uz RC automobilio.
Létai spausk akceleratoriaus svirtj (7) j priekj — RC automobilis vaZiuoja pirmyn. Perjunk akceleratoriaus svirtj (7) j viduring padétj — RC
automobilis sustoja. Jei RC automobilis krypsta j kaire arba j deSine, suk sukamajj mygtuka (6) j prieSinga kryptj, kol RC automobilis pradés

Mygtukas — greicio
sumazinimas

Greicio lygiy rodmuo

Mygtukas — grei¢io
padidinimas

Vairo derintuvas

Akceleratoriaus svirtis

Valdymo svirtis

Mygtukas — Sviesa

RC automobilio jjungiklis
ir iSjungiklis

vaziuoti tiesiai.

Létai spausk akceleratoriaus svirtj (7) atgal — RC automobilis vaziuoja atgal.
Dél vaziavimo posukiais ir ratais spausk akceleratoriaus svirtj (7) j priekj ir tuo paciu metu judink valdymo svirtj (8) j deSine.

Mygtuku (3) gali sumazinti RC automobilio greitj, mygtuku (5) gali jj padidinti. Aktualus greicio lygmuo rodomas vienu i§ penkiy Sviesos diody (4).
Mygtuku (9) gali jjungti ir iSjungti Sviesas, kuomet galinis Zibintas visada uzsidega, kai akceleratoriaus svirtj (7) po vaziavimo nustatai
viduring padetj (stabdZiy Zibinty funkcija).
Zaidimo pabaiga: pirmiausiai iS§junk RC automobilj jungikliu (10), po to — nuotolinj valdiklj mygtuku (1).

Valdymas vienu metu su keliais nuotoliniais valdikliais / RC automobilio kombinacija:

« Kiekviena nuotolinio valdiklio / RC automobilio kombinacija prie$ tai turi bati iSbandyta atskirai.

 Po to galima naudoti pageidaujama kiekj RC automobiliy tuo paciu metu.

« Naujg junginj gali paleisti — 5 sekundes spausdamas mygtuka (1) — Sekamoji Sviesa Sviesos dioduose (4) + galiniy Zibinty kintamas
mirkséjimas — taigi nuotolinis valdiklis yra prijungtas prie RC automobilio (Sviecia vidurinis Sviesos diodas (4)).

Baterijy jkrovimo bisena:

« Kai baterijos iStustéja, pradeda mirkséti nuotolinio valdiklio kontrolinis indikatorius (2).

« Kai baterijos iStustéja, pradeda greitai mirkséti RC automobilio galiniai Zibintai.

Atkreipkite démesj

» RC automobilj valdykite tik
uzdarose patalpose.

 Venkite vaziavimo ilgaplaukiu
kilimu.

« Deél aplinkosaugos priezasciy
galite naudoti aukstos kokybés
galingas jkraunamas baterijas.

Démesio:

« Stenkités, kad plaukai nesiliesty
su pavaros bloku, galimas
plauky jtraukimas.

Problemos

Priezastys

Sprendimas

RC automobilis
nereaguoja

Nejjungtas RC automobilis arba nuotolinis valdiklis.

Blogai jdétos baterijos.

RC automobilyje arba nuotoliniame valdiklyje néra baterijy
arba jos yra iSsikrovusios.

Esant didelei apkrovai (pvz., raty blokavimui) suveikia
perkrovos apsauga.

* Jjunkite RC automobilj ir nuotolinj valdiklj.
« |statydami baterijas atkreipkite démesj j polius (+/-).
« |statykite baterijas arba pakeiskite tuscias baterijas
naujomis.
Palaukite kelias sekundes —
* RC automobilis paruostas veikii.
arba
« i§ naujo jjunkite RC automobilj ir nuotolinj valdiklj.

RC automobilis
nesujungtas su
nuotoliniu valdikliu

RC automobilis neprijungtas.

5 sekundes spauskite mygtukg (1) — Sekamoji Sviesa
Sviesos dioduose (4) + galiniy zibinty kintamas
mirkséjimas — taigi RC automobilis yra prijungtas.

RC automobilis
juda
nekontroliuojamai

» RC automobilio arba nuotolinio valdiklio baterijos iSsikrauna.

« Dél struktariniy klia¢iy arba kity radijo trikdziy
(pvz., WLAN) gali bati paZeistas radijo ruozas.

Pakeiskite baterijas naujomis.
Pasirinkite kitg vietg zaidimui.

Bendrai

« VirSytas veikimo nuotolis

Veikimo nuotolis yra 10 metry (390 coliy).
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Upravljanje s prilozenim daljinskim upravljalnikom in nasveti za zacetnike:
« Zacetek igre: Najprej vklopite daljinski upravljalnik s tipko (1) (kontrolni prikaz 2 sveti). Nato vklopite daljinsko vodeno vozilo s stikalom (10)

Stikalo za vklop in izklop
daljinskega upravljalnika

Kontrolni prikaz

Tipka za zmanjSanje
hitrosti

Prikaz stopenj hitrosti

Tipka za povecanje
hitrosti

Nastavljanje krmiljenja

Ro¢ica za plin

Rodica za usmerjanje

Tipka za lu¢

Tipka za vklop in izklop
daljinsko vodenega
vozila

(sredinska LED (4) sveti).

« Na zacetku morate vedno stati za daljinsko vodenim vozilom.
Rocico za plin (7) pocasi potisnite naprej. — Daljinsko vodeno vozilo se premika naprej. Rogico za plin (7) premaknite v sredinski polozaj. —
Daljinsko vodeno vozilo se zaustavi. Ce se daljinsko vodeno vozilo premika v levo ali desno, zavrtite vrtljivi gumb (6) v nasprotno smer, da
se bo daljinsko vodeno vozilo premikalo ravno.
Rocico za plin (7) po¢asi potisnite nazaj. — Daljinsko vodeno vozilo se premika nazaj.
Za voznjo v zavoje in v krogu potisnite rocico za plin (7) naprej in ro€ico za usmerjanje (8) hkrati v desno.
S tipko (3) lahko zmanj$ate hitrost daljinsko vodenega vozila; s tipko (5) lahko hitrost povec€ate. Trenutna stopnja hitrosti je vedno prikazana
z eno izmed petih LED (4).
S tipko (9) lahko vklopite in izklopite luéi, pri €emer se zanje luci vedno vklopijo, ko rocico za plin (7) po voznji premaknete v sredinski
polozaj (funkcija zavorne luci).
Konec igre: Najprej s stikalom (10) izklopite daljinsko vodeno vozilo, nato pa daljinski upravljalnik s tipko (1).

Voznja z ve¢ kombinacijami daljinskih upravljalnikov/daljinsko vodenih vozil:

« Vsako kombinacijo daljinskega upravljalnika/daljinsko vodenega vozila je treba najprej preizkusiti loéeno.

« Nato je mogoce istocasno voziti poljubno Stevilo daljinsko vodenih vozil.

« Ce Zelite zdruziti nove naprave: — 5 sekund pritiskajte tipko (1). — LED (4) za¢nejo izmeni¢no zaporedno svetiti, zadnje lu¢i zacnejo
utripati. — Nato je va$ daljinski upravljalnik zdruzen z daljinsko vodenim vozilom (sredinska LED (4) sveti).

Stanje napolnjenosti baterij:
« Kontrolni prikaz (2) na daljinskem upravljalniku utripa, ko se izpraznijo baterije daljinskega upravljalnika.
« Zadnije luci daljinsko vodenega vozila hitro utripajo, ko se izpraznijo baterije daljinsko vodenega vozila.

Upostevati je treba:

« Daljinsko vodeno vozilo
uporabljajte samo v notranjih
prostorih.

Izogibajte se vozniji po
dolgodlakih preprogah.
Uporabite lahko tudi
visokokakovostne in zmogljive
nove baterije, ki so primerne za
ponovno polnjenje in so okolju
prijazne.

Pozor:
« Las ne priblizujte pogonski
enoti, lasje se lahko zapletejo.

Tezave Vzrok Resitev

Daljinsko vodeno Daljinsko vodeno vozilo ali daljinski upravijalnik nista vklopliena. | « Vklopite daljinsko vodeno vozilo in daljinski upravljalnik.
vozilo se ne odziva. Baterije niso pravilno vstavljene. Pri vstavljanju baterij pazite na ustrezen pol (+/-).

V daljinsko vodenem vozilu ali v daljinskem upravljalniku ni Vstavi baterije ali prazne baterije zamenjaj z novimi.
baterij oz. so te prazne. Pocakajte nekaj sekund. —

Pri veliko obremenitvi (npr. blokiranju koles) se vklopi zascita « Daljinsko vodeno vozilo je znova pripravljeno za
pred preobremenitvijo. uporabo.

ali

« Znova vklopite daljinsko vodeno vozilo in daljinski upravijalnik.

Daljinsko vodeno Daljinsko vodeno vozilo ni zdruzeno z daljinskim 5 sekund pritiskajte tipko (1). — LED (4) za¢nejo
vozilo ni povezano upravljalnikom. izmeni¢no zaporedno svetiti, zadnje luci zaénejo
z daljinskim utripati. — Nato je va$e daljinsko vodeno vozilo
upravljalnikom. zdruzeno z daljinskim upravljalnikom.

Daljinsko vodeno Baterije daljinsko vodenega vozila ali daljinskega Baterije zamenjajte z novimi.
vozilo se upravljalnika se izpraznijo.
nenadzorovano + Zaradi fizi¢nih ovir ali drugih motenj delovanja Izberite drugo mesto za igro.
premika. (npr. WLAN) lahko nastanejo motenje radijske poti.

Splosno * Prekoracili ste doseg. Doseg je pribl. 10 metrov (390 palcev).
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Ovladanie dodanym dialkovym ovladanim a tipy pre zaciatoénikov:
« Zaciatok hry: Najprv zapni dialkové ovladanie tlacidlom (1) (kontrolna indikécia 2 svieti). Nasledne zapni tvoje RC vozidlo spinatom (10)
(stredna LED (4) svieti).

Tlacidlo zapinania a
vypinania dialkového
ovladania

Kontrolna indikacia

Tlacidlo — znizit rychlost

Indikacia rychlostnych
stupriov

Tlacidlo — zvysit' rychlost’

Trimovanie riadenia

Plynova packa

Ovladacia packa

Tlacidlo — svetlo

Zapinac a vypina¢ RC
vozidla

» Spociatku sa vzdy postav za tvoje RC vozidlo.
Plynovu packu (7) potla¢ pomaly dopredu — RC vozidlo ide dopredu. Plynovu packu (7) presuri do strednej polohy — RC vozidlo sa
zastavi. Ak sa tvoje RC vozidlo vychyluje dolava alebo doprava, otacaj otoénym tlacidlom (6) opaénym smerom, dokym tvoje RC vozidlo

nepdjde rovno.

Plynovu packu (7) potla¢ pomaly dozadu — RC vozidlo ide dozadu.
Na jazdu do zakrut a v kruhu potla¢ plynovu packu (7) dopredu a zaroveri presur ovladaciu packu (8) doprava.
Tlacidlom (3) moézes zniZit rychlost tvojho RC vozidla, tlacidlom (5) ju mozes zvysit. Aktualny rychlostny stuper sa indikuje jednou z piatich

LED (4).

Tlagidlom (9) méze$ zapnut a vypnut predné svetla, pricom zadné svetla sa zapnu vzdy vtedy, ked plynovi packu (7) po jazde uvedie$ do
strednej polohy (funkcia brzdovych svetiel).
Koniec hry: Najskoér vypni tvoje RC vozidlo spinac¢om (10), nasledne dialkové ovladanie tlacidlom (1).

Sucasna jazda s viacerymi kombinaciami dialkovych ovladani/RC vozidiel:

» Kazda kombinacia dialkového ovladania/RC vozidla by sa najprv mala prevadzkovat v samostatnej prevadzke.

+ Nasledne je mozné jazdit s lubovolne velkym poctom RC vozidiel.

+ Nové spojenie médzes spustit tym, Ze — na 5 sekund stlacis tlacidlo (1) — postupné zapinanie LED (4) + striedavé blikanie zadnych svetiel
— tvoje dialkové ovladanie je nasledne spojené s prislusnym RC vozidlom (stredna LED (4) svieti).

Stav nabitia tvojich batérii:
«+ Kontrolna indikacia (2) tvojho dialkového ovladania blika, ked su jeho batérie takmer vybité.
» Zadné svetla tvojho RC vozidla blikaju rychlo, ked su jeho batérie takmer vybité.

Nezabudni

* S RC vozidlom jazdi iba v
interiéri.

« Vyhni sa jazde po kobercoch s
dlhym vlasom.

* Z dévodov ochrany zZivotného
prostredia m6ze$ pouzit aj
vysoko kvalitné a vysoko
vykonné dobijatelné batérie.

Pozor:

 Zabrar kontaktu vlasov
s hnacou jednotkou, mozné
zachytenie vlasov.

Problémy

Pric¢ina

Riesenie

RC vozidlo
nereaguje

* RC vozidlo alebo dialkové ovladanie nie su zapnuté.

« Batérie su vlozené nespravne.

« V RC vozidle alebo v dialkovom ovladani nie su Ziadne
batérie alebo su vybité.

« Pri vysokom namahani (napr. blokovanie kolies) zareaguje

ochrana proti pretazeniu.

Zapni RC vozidlo a dialkové ovladanie.
Pri vkladani batérii dbaj na polaritu (+/-).
Vloz batérie alebo nahrad' vybité batérie novymi.

Pockaj niekolko sekund —

* RC vozidlo je opat pripravené na hranie.

alebo

» Nanovo zapni RC vozidlo a dialkové ovladanie.

RC vozidlo nie je
spojené s dialkovym
ovladanim

RC vozidlo nie je spojené.

Na 5 sekund stla¢ tlac¢idlo (1) — postupné zapinanie
LED (4) + striedavé blikanie zadnych svetiel — tvoje
RC vozidlo je nasledne spojené.

RC vozidlo sa
pohybuje
nekontrolovane

Batérie RC vozidla alebo dialkového ovladania su takmer vybité.

Vplyvom stavebnych prekazok alebo ostatnych radiovych
ruseni (napr. WLAN) méze byt ruSena trasa radiového spojenia.

Batérie nahrad novymi.
Zvol iné miesto na hranie.

Vseobecne

Prekro¢eny dosah

Dosah je cca 10 metrov (390 palcov).
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Zdalne wigczanie i
wytgczanie pilotem

Wyswietlacz kontrolny

Przycisk — zmniejszanie
predkosci

Wyswietlacz stopni predkosci

Przycisk — zwigkszanie
predkosci

Regulacja sterowania

Dzwignia sterowania gazem

Dzwignia sterujgca

Przycisk — $wiatta

Wigczanie i wytgczanie
zdalnie sterowanego pojazdu

Obstuga za pomocg dotaczonego pilota oraz wskazéwki dla poczatkujacego uzytkownika pojazdu:

» Rozpoczecie zabawy pojazdem: Najpierw wigczy¢ pilot przyciskiem (1) (zaswieci sig¢ wyswietlacz kontrolny 2). Nastgpnie wigczy¢ zdalnie
sterowany pojazd RC wigcznikiem (10) (zaswieci sie srodkowa kontrolka LED (4)).
Na poczatku zawsze nalezy sta¢ za zdalnie sterowanym pojazdem RC.

Pchna¢ dzwignie sterowania gazem (7) powoli do przodu — zdalnie sterowany pojazd jedzie do przodu. Poruszy¢ dzwignie sterowania
gazem (7) do pozycji $rodkowej — zdalnie sterowany pojazd zatrzymuije sie. Jesli zdalnie sterowany pojazd zbacza w lewo lub w prawo,
obroci¢ gatke (6) w odwrotng strone, az zdalnie sterowany pojazd RC zacznie jechac prosto.

Pociggna¢ dzwignie sterowania gazem (7) powoli do tytu — zdalnie sterowany pojazd zawraca.

Do jazdy na zakretach i okrgzeniach pchng¢ dzwignie sterowania gazem (7) do przodu i jednoczesnie porusza¢ w prawo dzwignie sterujgca (8).
Za pomoca przycisku (3) mozna zmniejszy¢ predkos$¢ zdalnie sterowanego pojazdu, a za pomocg przycisku (5) mozna jg zwigkszac.
Aktualne stopnie predkosci wyswietlane sg za pomocag pieciu kontrolek LED (4).
Za pomocg przycisku (9) mozna wigczac¢ i wytgczac swiatta mijania, przy czym $wiatto tylne zawsze zapala sig, gdy tylko dzwignia
sterowania gazem (7) zostaje poruszona podczas jazdy do pozycji $rodkowej (funkcja $wiatta stopu).

Zakonczenie zabawy pojazdem: Wytaczy¢ najpierw zdalnie sterowany pojazd wytgcznikiem (10), a nastepnie pilota przyciskiem (1).

Jednoczesne prowadzenie kilku potaczonych zdalnie sterowanych pojazdow :
+ Przed potgczeniem kilku pojazdéw kazdy z nich powinien chociaz raz by¢ poprowadzony w trybie pojedyfniczym.
+ Nastepnie mozna prowadzi¢ dowolnie wiele zdalnie sterowanych pojazdéw .
» Nowe potgczenie mozna uruchomié, naciskajac — przez 5 sekund na przycisk (1) — $wiatto pracy na kontrolkach LED (4) + miganie tylnych
Swiatet pozycyjnych — nastepnie pilot jest potaczony z kazdym zdalnie sterowanym pojazdem (zapala sie $rodkowa kontrolka LED (4)).

Poziom natadowania baterii:
+ Na pilocie miga wyswietlacz kontrolny (2), gdy roztadowuja si¢ baterie.
+ Tylne $wiatta pozycyjne zdalnie sterowanego pojazdu RC migajg szybko, gdy roztadowujg sie baterie.

Wazne

« Zdalnie sterowany pojazd wolno
prowadzi¢ wytgcznie w strefie
wewnetrznej
Unika¢ prowadzenia pojazdu na
dywanach z dtugim wiosiem.

Ze wzgledu na ochrone

Srodowiska warto uzywac
baterii dobrej jakosci oraz
wielokrotnego tadowania.

Uwaga:

« Trzymac¢ wiosy z dala od
jednostki napedowej, moze
doj$¢ do zaplatania sie wiosow.

Problemy

Przyczyna

Rozwigzanie

Zdalnie sterowany
pojazd nie reaguje

Zdalnie sterowany pojazd lub pilot nie sg wigczone.

Btednie umieszczono baterie.

W zdalnie sterowanym pojezdzie lub w pilocie nie ma baterii
lub s3 roztadowane.

W przypadku duzego obcigzenia (np. blokada két) zadziatajg
$rodki zapobiegajace przecigzeniu.

Wigczy¢ zdalnie sterowany pojazd oraz pilota.

Przy wktadaniu baterii zwraca¢ uwage na biegunowosc (+-).
Wiozy¢ baterie lub wymieni¢ roztadowane baterie na
nowe.

Odczekac¢ kilka sekund —

« Zdalnie sterowany pojazd jest ponownie gotowy do jazdy.
lub

« Na nowo wigczy¢ zdalnie sterowany pojazd oraz pilota.

Zdalnie sterowany
pojazd nie jest
potgczony z pilotem

Zdalnie sterowany pojazd nie jest potgczony.

Przez 5 sekund nacisnag¢ przycisk (1) — $wiatto pracy
na kontrolkach LED(4) + miganie tylnych $wiatet pozycyjnych
— nastepnie zdalnie sterowany pojazd jest potgczony.

Zdalnie sterowany
pojazd porusza sie
w niekontrolowany
sposob

Baterie zdalnie sterowanego pojazdu lub pilota sg roztadowane.
Na skutek przeszkdd konstrukcyjnych lub innych zaktécen

radiowych (np. sieci WLAN) moga by¢ zaburzone tacza radiowe.

Wymieni¢ baterie na nowe.
Wybra¢ inne miejsce do zabawy pojazdem.

Informacje ogdlne

Przekroczenie zasiggu

Zasieg wynosi ok. 10 metréw (390 cali).
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Uzaktan kumanda Agik
ve Kapali salteri

Kontrol gostergesi

Hiz azaltma digmesi

Hiz kademeleri
gostergesi

Hiz ylikseltme digmesi

Direksiyon diizeltme

Gaz kolu

Direksiyon kolu

Isik digmesi

RC oyuncak araba Agik
ve Kapali salteri

Arabanin ekteki uzaktan kumanda ile kullanilmasi ve acemiler igin tiiyolar:

« Oynamaya baslamadan énce: Oncelikle uzaktan kumanday diigmeye (1) basarak ag (kontrol géstergesi 2 yanar). Sonra RC oyuncak
arabani saltere (10) basarak galistir (ortadaki LED (4) lambasi yanar).
Baslangicta daima RC oyuncak arabanin arkasinda dur.
Gaz kolunu (7) yavasca 6ne dogru bastir — RC arabasi ileri yonde hareket etmeye baslar. Gaz kolunu (7) orta pozisyona getir — RC
arabasi durur. RC araban sola veya saga dogru kaydiginda RC araban duz istikamette gidinceye kadar digmeyi (6) ters istikamette donddr.
Gaz kolunu (7) yavasca arkaya dogru bastir — RC arabasi geri yonde hareket etmeye baslar.
Virajda ve daire gizerek slirmek icin gaz kolunu (7) ileri bastir ve ayni zamanda direksiyon kolunu (8) sag y6ne hareket ettir.
Diigmeye (3) basarak RC arabanin hizini azaltabilir ve digmeye (5) basarak RC arabanin hizini ylkseltebilirsin. Anlik hizin bes adet LED
lambasi (4) ile gosterilir.
Diigmeye (9) basarak arabanin farini acip kapatabilirsin, gaz kolunu (7) slriis sonunda orta pozisyona getirdiginde arka lamba yanar (fren
lambasi fonksiyonu).
Oyun sonunda: Oncelikle RC arabanin salterini (10) kapat, sonra diigmeye (1) basarak uzaktan kumandayi kapat.

Ayni anda birden fazla uzaktan kumanda/RC araba kombinasyonu ile kullanma:

« Kullanacagin her uzaktan kumanda/RC araba kombinasyonu 6nceden tek basina bir kez kullaniimis olmalidir.

« Bunun arkasindan ¢ok sayida RC arabasi ayni anda kullanilabilir.

« Yeni bir baglantiyr digmeye (1) 5 saniye boyunca basarak baslatabilirsin — LED lambalari (4) + yanip sénen arka lambalar — sonra
uzaktan kumandan ilgili RC arabasina baglanmistir (ortadaki LED (4) lambasi yanar).

Pillerin sarj durumu:
« Piller bosaldiginda uzaktan kumandadaki kontrol géstergesi (2) yanip sénmeye baslar.
« Pilleri bosaldiginda RC arabanin arka lambalari yanip sénmeye baslar.

Dikkate alinacak noktalar

* RC arabasini sadece i¢
mekanlarda kullanin

« Arabayi uzun tuylu hal
Uzerinde oynamaktan kaginin.

* Cevreyi koruma agisindan
yliksek kaliteli ve performansli
tekrar sarj edilebilir piller
kullanmalisin.

Dikkat:

« Saglar motor Unitesinden uzak
tutun, saclarin takilmasi
mimkindir.

Problemler Sebebi Goziim

RC arabasi tepki * RC arabasi veya uzaktan kumanda agiimadi. » RC arabasi veya uzaktan kumandasini agin.

vermiyor Piller yanhs takildi. Pilleri takarken dogru kutuplara (+/-) takilmasina dikkat edin.

* RC arabasli veya uzaktan kumanda igine pil takilmadi veya Pilleri takin veya sarji bitmis pillerin yerine yenisini takin.
pillerin sarji bos.
Yiiksek yiiklenmede (6rnegin tekerlekler bloke oldugunda) Birkag saniye bekleyin —
asir ylik korumasi devreye girer. * RC arabasi tekrar oynamaya hazirdir.

veya

* RC arabasi veya uzaktan kumandasini yeniden agin.

RC arabasi uzaktan RC arabasi baglanmadi. Dugmeye (1) 5 saniye boyunca basin — LED
kumandaya bagl lambalari (4) + yanip sénen arka lambalar — sonra
degil uzaktan kumandan ilgili RC arabasina baglanmistir.

RC arabasi RC arabasi veya uzaktan kumanda pillerinin sarji bitiyor. Yeni pil takin.
kontrolsliz hareket Bina igindeki engeller veya diger kablosuz baglanti arizalari Oynayacak bagka bir yer segin.
ediyor (6rnegin WLAN) nedeniyle telsiz hatti kesintiye ugruyor.

Genel Menzil agildi Menzil yaklagik 10 metre (390 ing).
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TnAexeipioTipio

Evdeigeig eAéyyou

AI0KOTITNG yIa peiwan
NG TaxUTnTag

Evdeigeig yia atgnon tng
ToX0TNTAG

AIaKOTITNG yia augnong
NG Tax0TNTag

Mikpo-éAeyxog
kaTeBuvong

MoxAdg emiTdiyuvong

MoxAdg TAoriynong

AlakOTITNG PUTOS

On-Off oxApaTog

AsiToupyia pe To cuvnUPEVO TNAEXEIPIOTAPIO KOl CUHBOUAEG yia TOug vEoug odnyoug:

* ‘Evapén: EvepyotroioTe 1o TNAeXeIpIoTAPIO o pe To koupTri (1) (N Auxvia 2 avaBer). EvepyotroioTe otn ouvéxeia 1o RC oxrjpartog oag pe 1o
diak6TTn (10) (avéBer To peoaio LED (4)).
MNa 10 &ekivnpa va oTékeaTe Travta miow amd RC oxnud oag.
MéoTe T0 pOXAS TOU YKadiou (7) apy& TTPOG Ta EUTTPOG — TO OXNKA KIVEITaI TTPOG Ta EPTTPOG. MeTakiviaTe To HOXAG Tou ykadiou (7) oTn
peoaia Béon — To OxNUa OTAPATAEL. € TIEPITITWAN TTOU TO OXNMa §EPeUyEl TTPOG Ta JECIA 1) TA APIOTEPQ, METOKIVATTE TO HOXAS TTPOG TNV
avTiBeTn KatelBuvar., HéXPl To dXNUa va eTTavEABEl oTnv eubeia TTopeia.
MiéaTe T0 HOXAS (7) apyd Tpog Ta Triow — To dXnua KAavel OTriaBev.
Mo oTPoPEG Kal KUKAOUG, TTIETE TO HOXAG (7) TTPOG Ta EPTTPOG Kal TAUTOXPOVWG TO HOXAS (8) TTpog Ta degid.
Me 10 TTAAKTPO (3) PTTOPEITE VO PEIOETE TNV TaxUTNTa Tou auTokiviiTou RC oag pe 10 TARKTPO (5) PTTopeite va Tnv augroete. To Tpéxov
€TTITTEDO TAXUTNTAG ETTIONPAVETAI PE €va aTtod Ta TévTe LEDs (4).
Me 10 TTARKTPO (9) PTTOPEITE VO avaweTe Kal va oBroeTe Ta pwta. O wTIoPOG EvepyoTTolEiTal TIAVTa OTav 0 HOXAGG TIAEl OTn Yeoaia BEon
(Qwg Ppévwy).

* TéAog TrauxviSiou: XBraoTe To OxNua aTré To KoUupTri (10), Kol peTd TO TNAEXEIPIOTAPIO aTTd TO KOUKTTI (1).

Tautéxpovog EAeyX0g TTEPICTOTEPWYV ATTO £V OXNUATWYV:

* TMpIv EKIVAOETE PE TOUG OUVOUOONOG, CUVDEDTE TO KABE OXNUO HEHOVWUEVA.

* XTn OUVEXEIQ UTTOPEITE va GUVOETETE TAUTOXPOVA OGO OXAHOTA BEAETE WG EENG:
Méoete 10 KOUNTTI (1) — 5 deuTepOAeTITA — TMIEOTE TO PWTAKI e LEDs (4) + ta iow gavapia avaBooBrivouv — To TNAEXEIPIOTAPIO TaG EXEl
ougeuxBei pe To emAeyépévo dxnua RC (To peoaio LED (4) avaper).

KatdoTaon @opTiong TwV PTTATOPIWY 0aG:
+ avaBoofryvel n evoeIKTIKr) Auxvia eAéyxou (2),
* avaBoofrivouv pia opd Ta THOW QUTA TOU QUTOKIVATOU.

ZHMEIQZH

« XpnoIhoTroInaTe To Oxnua Povo
g€ ETWTEPIKOUG XWPOUG

« ATro@uyeTe TNV 0dAynon o€
XOAIG pe peydAo TEAOG.

« MNa epiBarrovTikoug Adyoug,
UTTOPEITE ETTIONG VO
XPNOIHUOTIOINCETE UPNANG
TIOIOTNTAG ETTAVAPOPTICOPEVEG
JTTaTOpIEG.

mwpogidomoinon:
* Mnv mAnoi&gete paAhi oTo
oxnpa.

MpofAnpara Artia Auon

To autokivnTo dev
QVTOTTOKPIVETAl

To éxnpa A To TNAEXEIPIOTAPIO BEV €ival EvEPYOTTOINUEVA.
O1 ptratapieg dev €xouv TOTTOBETNOEI CWOTA.

EvepyoTtroioTe 10 dxnua Kail To TNAEXEIPIOTAPIO
Mpoc£ETe TNV TTOAIKOTNTA TWV PTTATAPIWV KATA TNV
TOTTOB£TNON TOU (+/-).

Agv uTTapxXoUV KaBOAOU PTTATApIES 1) Ol PTTATAPIES Eival ToTroBEeTAOTE PTTIATAPIEG I} AVTIKATOOTAOTE TIG TTAAIEG
adeleg. JTTaTapieg Pe Kavoupyieg

v uwnAn Trieon (yia TTapadelypa, TTAOKApIoHa TwY Mepipévere PepIkG DEUTEPOAETITA — TO OXNHA €ival
TPOXWV) EVEPYOTTOIEITAI N TIPOCTACTA UTTEPPOPTWONG. + €101JO VO AeIToupynoel Eavd

n
« ETravekkiviioTe TO OXNHA Kal TO TNAEXEIPIGTAPIO.

To éxnua dev gival
ouvdedePEVO e
TNAEXEIPIOTHPIO

Aev €xel yivel aUZeugn Tou OXHATOG E TO TNAEXEIPIOTAPIO « Méate yia 57 0 TAAKTPO (1) — avdapel To wg oTa
LED (4) + avaBoofrjvouv Ta Triow @avdpia — oxnua

0ag eival oUVOEDEPEVO.

To éxnua KiveiTal pe
aoTdbEIa

O pmrarapieg Tou oxripaTog RC A Tou TAEXEIPIOTAPIOU gival GOEIEG. * AVTIKOTOOTAOTE TIG PTTOTOPIEG HE KAIVOUPYIEG.
YTiépyouv epTiodia iy TrapepBoAEg (T1.x. WLAN) trou diatapdooouv |« AIGQOPETIKG ETTIAEGTE TOTTO.
N POI TOU OAPATOG.

[evika “Exete utrepei T péyioTn epBEAEIR Tou OripaTog « To eUpog eival Trepitrou 10 pétpa (390 ivoeg).
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Buton de pornire si oprire
telecomanda

Indicator de control

Buton de reducere a
vitezei

Indicator pentru treptele
de viteza

Buton de marire a vitezei

Ajustarea directiei

Maneta de acceleratie

Maneta de comanda

Buton pentru lumini

Buton de pornire/oprire
automobil RC

Operare cu telecomanda inclusa si sfaturi pentru pilotii incepatori:

« Inceperea jocului: Mai intai porneste telecomanda, de la butonul (1) (indicatorul de control 2 se aprinde). Apoi porneste automobilul RC de
la butonul (10) (LED-ul central (4) se aprinde).
Stai intotdeauna in spatele automobilului RC.
Apasa lent maneta de acceleratie (7) in fatd — automobilul RC se deplaseaza inainte. Comutd maneta de acceleratie (7) in pozitia
centrald — automobilul RC se opreste. Dacad automobilul RC trage stanga sau dreapta, invarte butonul rotativ (6) in directia opusa, pana
cand automobilul RC se deplaseaza in linie dreapta.
Apasa lent maneta de acceleratie (7) in spate — automobilul RC se deplaseaza inapoi.
Pentru deplasarea in curbe si pentru mers in cerc, apasa maneta de acceleratie (7) in fata si, simultan, deplaseaza maneta de comanda (8)
la dreapta.
Cu butonul (3) poti reduce viteza automobilului RC, iar cu butonul (5) poti mari viteza. Treapta curenta de viteza se afiseaza cu ajutorul
unuia dintre cele cinci LED-uri (4).
Cu butonul (9) poti aprinde sau stinge farurile, in timp ce lumina de marsarier se aprinde de indata ce aduci maneta de acceleratie (7) in
pozitie centrald, dupa deplasarea masinii (functia de lumini de frana).
Sférsitul jocului: Opreste mai intai automobilul RC de la butonul (10), apoi telecomanda, de la butonul (1).

Deplasarea simultand cu mai multe combinatii de telecomand&/automobil RC:

« Orice combinatie de telecomanda/automobil RC trebuie sa fi functionat in prealabil in regim autonom.

+ Apoi poate fi rulat simultan orice numar de automobile RC.

* Poti recupla masina daca apesi 5 secunde pe butonul (1) — Lumini de deplasare cu LED-uri (4) + lumini de frana intermitente — apoi
telecomanda este cuplata cu fiecare automobil RC (LED-ul din centru (4) se aprinde).

Starea de incarcare a bateriilor:
« Indicatorul de control (2) al telecomenzii clipeste intermitent, de indata ce bateriile sunt descarcate.
+ Luminile de frana ale automobilului RC clipesc intermitent rapid, de indata ce bateriile sunt descarcate.

Respectad urmatoarele

instructiuni

« Automobilul RC poate fi condus
numai in spatii interioare

« Evita sa conduci masina pe
covoare cu fir lung.

« Din motive legate de protectia
mediului, poti utiliza si baterii
refncarcabile noi de inalta
calitate si puternice.

Atentie:
« Fereste-ti parul de unitatea de

Probleme Cauza Solutie

Automobilul RC nu
reactioneaza

Automobilul RC sau telecomanda nu este pornit/a.
Bateriile sunt introduse gresit.

Tn automobilul RC sau in telecomandé nu existé baterii sau

bateriile sunt descércate.

In cazul unor solicitari mai mari (de exemplu, blocarea rotilor),

se declanseaza protectia la suprasarcina.

Porneste automobilul RC si telecomanda.

Ai grija la polaritate (+/-) la introducerea bateriilor.
Introdu baterii sau inlocuieste bateriile descarcate cu
unele noi.

Asteapta cateva secunde —

» ca automobilul RC sa fie pregatit din nou.

sau

« reporneste automobilul RC si telecomanda.

Automobilul RC nu
este conectat cu
telecomanda

Automobilul RC nu este cuplat

Apasa 5 secunde pe butonul (1) — Lumini de
deplasare cu LED-uri (4) + lumini de frana
intermitente — apoi automobilul RC este cuplat.

Tnlocuieste bateriile cu unele noi.
Alege un alt loc de joaca.

Bateriile automobilului RC sau ale telecomenzii sunt descércate.
Din cauza obstacolelor structurale sau a altor interferente radio
(de exemplu, WLAN), calea de transmisie radio poate fi perturbata.

Automobilul RC se
deplaseaza
necontrolat

actionare, deoarece este
posibild agatarea parului in
aceasta.

Generalitati « lesire din raza de actiune Raza de actiune este de aproximativ 10 metri.
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ByToH 3a
BKIIOYBaHe/U3kIouBaHe
Ha IUCTaHLMOHHOTO
ynpasneHxue

KoHTponeH nHavkatop

ByTOH 3a HamansBaHe
Ha CKopocTTa

WHaukaTop Ha
CTeneHnTe Ha CKopocTTa

ByToH 3a yBenuyasaHe
Ha cKkopocTTa

BanaHcupaHe Ha
ynpaeneHneTo

Akcenepatop

Pbuka 3a ynpasneHue

ByToH — cBeTnuHa

Brkniousaren/uaknioysa-
Ten Ha RC aBTomopaena

YnpaBneHue ¢ NpUMNOXeHOTO AUCTAHLMOHHO yNpaBreHue U CbBETU 3a HaYUHaeLLm:

« Hayvano Ha urpara: [TbpBO BKIH04YM AUCTAHLMOHHOTO ynpasreHue Ype3 B6yToH (1) (cBeTBa KOHTponeH nHaukatop 2). Cnep ToBa BKIKOYM
cBosi RC aBTOMogen upes Bkuousatens (10) (cBeTBa cpeHus ceetoauop (4)).
OrtHauano 3actaBait BuHary 3ag ceost RC asTomopen.

HatucHu akcenepatopa (7) 6aBHo Hanpea — RC aBTomopensT ce ABwxkM Hanpes. Mpuaswku akcenepatopa (7) B cpeHO NOnoXeHne —
RC aBToMogensT cnvpa. Ako TBosT RC aBToMOZen ce OTKIOHsIBA BNSIBO UMW BASICHO, 3aBbPTY BbPTSLLMS ce BYTOH (6) B NpOTUBOMONOXHA
nocoka, Aokato TBosT RC aBTOMOZeN 3arno4He Aa ce ABWKM Hanpaso.

HatucHu akcenepatopa (7) 6aBHo Hasag — RC aBTOoMOZen®T ce ABWXU Hasaf.
3a 3aBMBaHe NV ABWKEHUE B KPbI HATUCHK akcenepartopa (7) Hanpes 1 eJHOBPeMEHHO NPeMecTu pbykaTa 3a ynpasrneHue (8) HaasicHo.
C 6yToH (3) Moxell Aa Hamanseal ckopocTTa Ha TBost RC aBTomoaen, a ¢ 6yToH (5) Aa s yBenuyaeall. AKTyanHaTa cTeneH Ha ckopocTTa
Ce VHAMKMPa C eduH OT neTTe ceetoavoaa (4).
C 6yToH (9) MOXeLU Ja BKIOYBALL U 13KIToYBaLL (DapoBeTe, KaTo 3afHNUTe CBETIMHU BUHAM ce 3a[eiicTBar, 40KaTo He NpeMecTuLL
akceneparopa (7) cnep NpuaBMXBaHETO B CPEAHO NonoxeHue (PyHKUUS Ha CTON-CBETNNHUTE).

MpukntouBaHe Ha urparta: [bpBo n3knioun ceost RC aBTomoaen ypes naknioysaten (10), a cnea ToBa AUCTaHLMOHHOTO yripaBrneHue Ypes

6yToHa (1).

EnHoBpeMeHHO ABMXEHME C HAKONMKO KOMOMHaALMM OT AUCTaHUMOHHO ynpaBneHne/RC aBTomogen:

+ Bcsika eqHa koMBGUHaLMS AUCTaHLMOHHO ynpaeneHne/RC aBToMoaen TpsibBa NpeABapuUTENHO Aa € 3aleicTBaHa B €AUHUYEH PEXUM.

+ Crieq ToBa MOXeLU [ja ynpaBrisiBalll HOBPEMEHHO TonkoBa RC aBTOMOAENM, KOMKOTO XernaeLu.

* HoBo cBbp3BaHe MOXeLL Aa CTapTupalLl KaTo — HaTWUCHeL B NPOAbIMKeHWe Ha 5 cekyHam GyToH (1) — Bsiralla cBeTNIMHA Ha cBeToAMoANTe
(4) + pepyBaLLO ce MUraHe Ha 3aAHUTE CBETIIMHU — 1 TBOETO AUCTAHLIMOHHO YNpaBneHne e CBbp3aHo CbC CboTBETHUS RC aBTOMOAenN
(cBeTBa cpeaHus cBeTOAMOL, (4)).

CbcTosiHMe Ha 3apexaaHe Ha TBouTe GaTepMI/IZ
. KOHTpOJ‘IHV]ﬂT nHaukaTop (2) Ha TBOETO ANCTaHUMOHHO OSC]‘Iy)KBaHE 3anoysa ga mura, Korato 6aTepI/II/ITe Ca U3TOLLEHN.
« 3apHuTe cBeTnuHM Ha TBosi RC aBTOMOAen murat 6'bp30, Korato 6aTepvw|Te Ca U3TOLLEHN.

Ha ce cnassa cnegHoTo:

« RC aBTOMOZensT aa ce
ynpaBsrisiBa camo B 3aKpuUTu
nomeLleHnst

« [la ce usbsirea ynpaeneHve
BbpPXY KWIMMU C ObMra HULLKa.

+ C ornep onassaHe Ha okonHaTta
cpefa MoxXell ja u3rnonsBsall 1
BICOKOKAYECTBEHM, MOLLHU HOBW
npesapexgaiiy ce 6arepuu.

BHumaHwue:

+ MNaseTe kocute cu oT
3a7BVXBaLLVS MOAYTT,
0nacHOCT OT 3axBallaHe.

Mpo6nemu

MpuunHa

PelweHnne

RC asTomopenst
He pearupa

RC aBTOMOAEN®LT UM AUCTAHLMOHHOTO YrpaBrieHue He ca
BKITIOYEHW.

BatepunTe ca nocTaBeHN HEMPaBUITHO.

B RC aBTOmMOf€Ena nnv B ANCTaHLMOHHOTO ynpaBneHne Hama
6aTepun Unu HanMYHUTE ca U3TOLLEHN.

Mpw BrcoOKo HaToBapBaHe (Hanp. 6rokupaHe Ha konenara) ce
3afjeiicTBa 3aluuTaTa cpeLly npeTtoBapBaHe.

Bkniouete RC aBTomoaena v ANCTaHUMOHHOTO
ynpasneHue.

Mpu noctaesHe Ha GaTepunTe crnassaiTe nomtocute (+-).
MocTaBeTe 6aTepun NN CMEHETE U3TOLLEHNUTE
6aTepuu ¢ HoBM.

W3uvakainTe HAKOMKO CekyHan —

+ RC aBTOMOAENBT € OTHOBO FOTOB 3a UrpaTa.

unm

 BkntoueTe otHoBo RC aBTomMogena u
[VCTaHLUMOHHOTO yrpaBreHue.

RC aBTOMOpensT
He e CBbp3aH C
ANCTaHUMOHHOTO
ynpasneHue

RC aBTOMOAENBLT HE € CBbp3aH.

HatucHeTe B npogbiikeHve Ha 5 cekyHam ByToH (1)
— Bsrala ceetTnuHa Ha ceetoguoaute (4) +
peayBaLLo ce MUraHe Ha 3afHUTEe CBETINHA — U
TBOSIT RC aBTOMOZEN € CBbP3aH.

RC aBTOMOAEN®LT
ce ABWXU
HEKOHTPONMpyemo

Barepunte Ha RC aBTOMOfEena unu Ha ANCTaHLIMOHHOTO
yrnpaeneHue ca U3ToLeHN.

PapvonuHusTa Moxe Aa 6bAe HapylueHa B pesyrnTar Ha
KOHCTPYKLIMOHHM NMPEnsTCTBIS UMW APYTA (OyHKLUMOHAMHN
HenanpaBHOCTW (Hanp. npu 6e3xuyHn nokanHm mpesxu WLAN).

CMeHeTe 6aTepumnTe C HOBU.

W36epete apyro MscTo 3a urpata.

O6Lwa nHopmaLms

W3BbH paguyca Ha genicTeue

PagunycbT Ha geiicteue e okono 10 meTpa (390 uH4a).
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Tipkalo za ukljucivanje i
iskljucivanje daljinskog
upravljanja

Kontrolni prikaz

Tipkalo za smanjenje
brzine

Prikaz stupnjeva brzine

Tipkalo za povecanje
brzine

Namjestanje upravljaca

Rucica za gas

Rucica za upravljanje

Tipkalo za svjetlo

Prekidac za ukljucivanje i
isklju€ivanje RC vozila

Upravljanje pomocu priloZzenog daljinskog upravljaca i savjeti za vozace-pocetnike:

« Pocetak igre: Na tipki (1) najprije ukljuci daljinski upravlja¢ (kontrolni prikaz 2 svijetli). Potom na prekidacu (10) ukljuci svoje RC vozilo
(srednja LED lampica (4) svijetli).

« Ispocetka uvijek stani iza svojeg RC vozila.
Rucicu za gas (7) polagano pritisni prema naprijed — RC vozilo kre¢e se prema naprijed. Pomakni ruicu za gas (7) u srednji polozaj —
RC vozilo se zaustavlja. Ako tvoje RC vozilo ide u lijevu ili desnu stranu, okreci okretni gumb (6) u suprotnom smjeru, sve dok tvoje RC

vozilo ne vozi ravno.

Rucicu za gas (7) polagano pritisni prema otraga — RC vozilo vozi natrag.
Za voznju po zavojima i u krug, pritisni ruicu za gas (7) prema naprijed i istovremeno pomakni rucicu za upravljanje (8) u desnu stranu.

Pomocu tipkala (3) moze$§ smanijivati brzinu svojeg RC vozila, dok je pomocu tipkala (5) moze$ povecati. Aktualan stupanj brzine prikazuje
se jednom od pet LED lampica (4).
Pomocu tipkala (9) mozes ukljuivati i iskljucivati svjetlo za voznju; straznje svjetlo uvijek se ukljucuje ¢im rucicu za gas (7) nakon voznje
stavi$ u srednji polozaj (funkcija ko¢ionog svjetla).
Zavrsetak igre: najprije na tipkalu (10) iskljuci svoje RC vozilo; potom iskljuci daljinsko upravljanje na tipki (1).

Istovremena voznja s viSe daljinskih upravljac¢a (kombinacije RC vozila):

« Svaki daljinski upravlja¢ / kombinaciju vozila najprije treba pojedinacno provjeriti.

« Potom istovremeno mozete voziti proizvoljan broj RC vozila.

* Novu vezu moze$ pokrenuti tako da — 5 sekundi drzi$ pritisnuto tipkalo (1) — svijetle¢i niz LED lampica (4) + naizmjeni¢no treptanje
straznjih svjetala — nakon toga je tvoj daljinski upravlja¢ spojen s RC vozilom (srednja LED lampica (4) svijetli).

Stanje napunjenosti tvojih baterija:
« Cim su baterija prazne, trepce tvoj daljinski upravlja¢ na kontrolnom prikazu (2).
« Straznja svjetla RC vozila po¢nu treptati brzo nakon Sto se baterije isprazne.

Vazno

» RC vozilo namijenjeno je samo
za zatvorene prostore.

* Izbjegavajte voznju po tepisima
s dladicama.

« |z ekoloskih razloga moze$
koristiti kvalitetnije i ucinkovitije
nove punjive baterije.

Oprez:

« Kosu drzati dalje od pogonske
jedinice jer postoji opasnost od
zaplitanja.

Problemi

Uzrok

Rjesenje

RC vozilo ne
reagira

RC vozilo ili daljinski upravlja¢ nisu ukljuceni.

Baterije su pogres$no umetnute.

U RC vozilu ili u daljinskom upravljaéu nema baterija ili su
one prazne.

Kod izlaganje velikim opterec¢enjima (npr. blokada kotaca)
aktivira se zastita od preopterecivanja.

Ukljucite RC vozilo ili daljinski upravljac.

Kod umetanja baterija pazite na polaritet (+/-).
Umetnite baterije ili prazne baterije zamijenite punima.
Pricekajte nekoliko sekundi —

» RC vozilo je ponovno spremno za igru.

ili

* RC vozilo i daljinski upravlja¢ ponovno ukljucite.

RC vozilo nije
povezano s
daljinskim
upravljacem

RC vozilo nije spojeno.

Pritisnite pet sekundi tipku 1 — svijetleéi niz LED
lampica (4) + naizmjeni¢no treptanje straznjih svjetala
— nakon toga je tvoj daljinski upravlja¢ spojen s RC
vozilom

RC vozilo se krec¢e
nekontrolirano

Baterije RC vozila ili daljinskog upravljaca su prazne.
Zbog gradevinskih prepreka ili sli¢nih funkcionalnih smetniji
(npr. WLANSs) moze do¢i do smetnji na radijskoj vezi.

Zamijenite baterije novima.
Odaberite drugo mjesto za njih.

Opc¢enito

Domet je prekoracen.

Domet iznosi oko 10 metara (390 incha).
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@ @ Denken Sie an den Schutz der Umwelt !

- |hr Gerét enthalt wertvolle Rohstoffe, die wieder verwertet werden kénnen.

- Geben Sie Ihr Gerat deshalb bitte bei einer Sammelstelle |hrer Stadt oder
Gemeinde ab.

@ @ Environment protection first !

- Your appliance contains valuable materials which can be recovered or
recycled.
- Leave it at a local civic waste collection point.

@ @ Participons a la protection de I'environnement !

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte pour que son traitement soit
effectué.

@ ii Participe en la conservacion del medio ambiente !!

- Su electrodoméstico contiene materiales recuperables y/o reciclables.

- Entréguelo al final de su vida (til, en un Centro de Recogida Especifico o
en uno de nuestros Servicios Oficiales Post Venta donde sera tratado de
forma adecuada.

@ Samen het milieu beschermen !

- Uw product bevat meerdere recycleerbare materialen
- Breng deze naar een afval-inzamelpunt.

Participons a la protection de I’environnement !

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte ou & défaut dans un centre
service agréé pour que son traitement soit effectué.

@ @ Partecipiamo alla protezione dell’ambiente !

- Il vostro apparecchio € composto da diversi materiali che possono essere
riciclati.

- Lasciatelo in un punto di raccolta o presso un Centro Assistenza Autorizzato.

Protecgio do ambiente em primeiro lugar!

- O seu produto contém materiais que podem ser recuperados ou reciclados.
- Entregue-o num ponto de recolha para possibilitar o seu tratamento.

Vi skal alle vaere med til at beskytte miljoet!

@ ® Var radd om miljon!

- Din apparat innehaller olika material som kan ateranvandas eller
atervinnas.

- Lamna den pa en atervinningsstation eller pa en auktoriserad
serviceverkstad for omhandertagande och behandling.

@ Huolehtikaamme ymparistosta!

- i Laitteesi on varustettu monilla arvokkailla ja kierratettavilla materiaaleilla.

- Toimita laitteesi kerayspisteeseen tai sellaisen puuttuessa vaikka
valtuutettuun huoltokekukseen, jotta laitteen osat varmasti kierratetaan.

@ Elsé a kornyezetvédelem!

- Az On terméke értékes Ujrahasznosithaté anyagokat tartalmaz.
- Kérjiik késziilékét ne dobja ki, hanem adja le az erre a célra kijelolt
gyUjtéhelyen.

@ Podilejme se na ochrané zZivotniho prostredi!

- Vas piistroj obsahuje ¢etné zhodnotitelné nebo recyklovatelné materialy.
- Sverte jej sbérnému mistu nebo, neexistuje-li, smluvnimu servisnimu
stfedisku, kde s nim bude naloZeno odpovidajicim zptsobem.

@ Sodelujmo pri varovanju okolja!

- Vas aparat vsebuje Stevilne dele, ki imajo svojo vrednost ali jih je Se
mogoce uporabiti.

- Oddajte ga na mestu za zbiranje odpadkov ali pa na pooblaséenem
servisu, da bo Sel v predelavo.

@ Podiel'ajme sa na ochrane zZivotného prostredia!

- Vas pristroj obsahuje ¢etné zhodnotitelné alebo recyklovatelné materialy.

- Zverte ho sbernému miestu alebo, ak neexistuje, zmluvnému
servisnému stredisku, kde s nim bude naloZzené zodpovedajicim
sposobom.

Bierzmy czynny udziat w ochronie Srodowiska!

- Twoje urzadzenie jest zbudowane z materiatow, ktére mogg by¢
poddane ponownemu przetwarzaniu lub recyklingowi.
- W tym celu nalezy je dostarczy¢ do wyznaczonego punktu zbiérki.

(CY) Ag cupBdANoupe ki epigig oTNV TTPOoTAGia TOU
TepiBdAlovrog!
- H ouokeur| oag TePIEXEI TTOAG aIOTTOINGINA 1) AVAKUKAWOIUO UAIKG.
- MNapadwoTe TV TTANIG CUOKEUN 0ag € KEVTPO BIAAOYNG I} O€ €va
££0UOI000TNUEVO KATAOTNHA TEPPIG.

Tineti cont de protectia mediului !

- Aparatul dvs. contine materii prime valoroase care pot fi revalorificate.
- Din acest motiv va rugam sa predati aparatul dvs. la un centru de
colectare din orasul sau comuna dvs.

Mwucnete 3a okonHara cpena !

- BawwsT ypea chabpka LIEHHN CyPOBIHY, KOUTO MOraT Aa Gbaar peLyKkMpaHi.
- 3aToBa BbpHETE CBOSI €NEKTPOYPES Ha CrieLuanHo MSCTo 3a CboupaHe
Ha TakuBa oTnaabLy BbB Balus rpag unm obymHa.

- Apparatet indeholder mange materialer, der kan genvindes eller genbruges.

- Bring det til et specialiseret indsamlingssted for genbrug eller et autoriseret
servicevaerksted, nar det ikke skal bruges mere.
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UK-Importer:
Playmobil UK Ltd.
Regency House

1 Miles Gray Road

Basildon l IK

Essex

S$S14 3RW C n
UK

Serviceadressen finden Sie in
allen PLAYMOBIL-Prospekten

Addresses of Customer Service
Departments are shown in all
PLAYMOBIL catalogues

L adresse du service
consommateurs est indiquée
dans tous les catalogues
PLAYMOBIL

Troverete gli indirizzi dei centri
di assistenza in tutti i cataloghi
PLAYMOBIL

In alle PLAYMOBIL catalogi vindt
u het adres van onze
klantendienst.

Las Direcciones de los
Departamentos de Servicio al
Consumidor se encuentran en
todos los catdlogos PLAYMOBIL

H &ievBuvon tou Mpageiou
E€umnpétnong Katavohwtwv
PLAYMOBIL Bpioketal og dAoug
Toug Katahdyoug PLAYMOBIL.

pronounced: play-mo-beel




Vereinfachte EU-Konformitatserklarung
Simplified EU Det aration of Conformity
Dét aration UE de o nformité & mplifiée

Hiermit erk &rt: geobra Brands atter Stiftung & Co. KG
It is hereby det ared by Brands atters r. 2-10
Nous dét arons par la prés nte : 90513 Zirndorf

Germany

Das der Funk nlagentp : 70078

that the radio equipment tp e:
que le tp e de équipement
radioélet rique :

der Rib tlinie 2014/53/EU entp rib t.
o mplies with Diret ie 2014/53/EU.
es o nforme ala diret ie 2014/53/UE.

Der v lIs andige Tek der EU-Konformitate rk arung is unter folgender
Internetadres e rflgbar: eu-konformitaet.playmobil.com

The full tek of the EU det aration of o nformity is aa ilable at the
following internet addres eu-konformitaet.playmobil.com

Le tek e 0 mplet de la dét aration UE de o nformité es dip onible a
'adres internets ia nte : eu-konformitaet.playmobil.com

El tek 0 0 mpleto de la det arat 6n UE de o nformidad et a dip onible
en la direc 6n Internet & guiente: eu-konformitaet.playmobil.com

De v lledige tek & n de EU-o0 nformiteite rkaring & n
worden geraadpleegd op het @ Igende internetadres
eu-konformitaet.playmobil.com

Il tes 0 0 mpleto della dib iaraz one di o nformita UE e
dip onibile al 8 guente indiriz  Internet:
eu-konformitaet.playmobil.com

O tek o integral da det arad o de o nformidade et &
dip onie I no e guinte endereg de Internet:
eu-konformitaet.playmobil.com

EU-oe rens emmels & rk aeringens fulde tek & n findes
pa felgende internetadres
eu-konformitaet.playmobil.com

Den fulls endige tek eniEU-a ma re rkeeringen finnes
pa denne internettadres  n:
eu-konformitaet.playmobil.com

Den fulls &ndiga tek en till EU-fora k an om
oe rens ammels finns pa foljande webbadres
eu-konformitaet.playmobil.com

EU-a atimus enmuk is ua k utuk ntag mittainen
tek iona atavllas uraas & internetos itteea
eu-konformitaet.playmobil.com

It-tes & llu tad-dik arag onita' k nformita tal-UE huwa
disponibbli f'dan I-indirizz tal-Internet li gej:
eu-konformitaet.playmobil.com
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Az EU-megfelel6ségi nyilatkozat teljes szdvege elérhetd a
kévetkez6 internetes cimen:
eu-konformitaet.playmobil.com

UpIné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této
internetové adrese: eu-konformitaet.playmobil.com

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav
jargmisel internetiaadressil:
eu-konformitaet.playmobil.com

Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada
interneta vietné: eu-konformitaet.playmobil.com

Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas Siuo
interneto adresu: eu-konformitaet.playmobil.com

Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na
naslednjem spletnem naslovu:
eu-konformitaet.playmobil.com

UplIné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto
internetovej adrese: eu-konformitaet.playmobil.com

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod
nastgpujacym adresem internetowym:
eu-konformitaet.playmobil.com

AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinden
incelenebilir: eu-konformitaet.playmobil.com

To TTAApPEG Keipevo TnG dAwaong cupudpewong EE diatibetal
oTnv akéAoubn 10TocgAida aTo BIAdIKTUO:
eu-konformitaet.playmobil.com

Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil
la urmatoarea adresa internet:
eu-konformitaet.playmobil.com

LisnocTHuaTt TekcT Ha EC geknapaumsta 3a CbOTBETCTBME
MOXe [la Ce HaMepU Ha CrNeAHUst UHTePHET aapec:
eu-konformitaet.playmobil.com

Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj
internetskoj adresi: eu-konformitaet.playmobil.com

Wichtige Unterlagen, bitte sorgféltig aufbewahren!
Important: Please keep these instructions for future reference!
Documents importants, a conserver soigneusement!
iPor favor, quarde estas instrucciones para el futuro!
Belangrijke documenten, bewaar deze zorgvuldig!

Abbildungen kénnen vom Original abweichen.

Product may differ from image shown.

Les illustrations peuvent differer de I'original.

Las ilustraciones pueden diferir del original.

Afbeeldingen kunnen verschillen van het werkelijke artikel.
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@ This device complies with Part 15 of the FCC
Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) this device may not cause harmful interference,
and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

Changes or modifications not expressly approved
by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

This device complies with Industry Canada

licence-exempt RSS standard(s). Operation is

subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference,
including interference that may cause
undesired operation of the device.

Le présent appareil est conforme aux CNR
d'Industrie Canada applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux
deux conditions suivantes :
(1) l'appareil ne doit pas produire de brouillage, et
(2) l'utilisateur de I'appareil doit accepter tout
brouillage radioélectrique subi, méme si le
brouillage est susceptible d'en compromettre
le fonctionnement.

&)

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
pro-tection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communi-cations. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

PLAYMOBIL USA, INC.

26 Commerce Drive

Cranbury, NJ 08512

Phone 1-800-752-9662 or 609-395-5566
Email: service@playmobilusa.com

Technical specifications:
- Frequency range
Communication frequency arrange - Maximum RF output power of the product
2402MHz ~2480MHz Car (RC + TX) working power (+2dBm),
Transmitter (TX) working power (-2dBm)

- Versions of software or firmware
(except toys product) - Antenna Gain----dbi
Car (RC +TX): TR1607R02-18_TX 5.3 (dBi)
Transmitter (TX): TR1607R02-18_RX

- Temperature Range
Working temperature :-40°C~85°C
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