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60 runde Spiel-Karten
jeweils mit Kategorie- und Buchstaben-Seite

1 runde Ubersichts-Karte
1 Spielanleitung

Sammle Karten, indem du am schnellsten
einen passenden Begriff rufst.

Mische die Karten und lege den Kartenstapel
in die Tischmitte. Die Seite mit der Kategorie
ist dabei oben. Lege die Ubersichts-Karte fiir
alle sichtbar neben den Stapel.

Bei STADT LAND FLIP spielen alle Spieler
gleichzeitig. Der jiingste Spieler deckt die
oberste Karte von sich weg auf und legt sie
sofort (so dass alle Spieler die Karte gleich-
zeitig sehen konnen) mit der Buchstaben-
Seite nach oben neben den Stapel.

- Es gilt stets die Kategorie
1 aufdem Stapel und der Buchstabe mit der-
selben Farbe auf der aufgedeckten Karte. 2
Der Spieler, der als Erster einen passenden
Begriff ruft, gewinnt die aufgedeckte Karte
und legt sie vor sich ab.




Wichtig!

Nur 1 Begriff

Zuriick unter den Stapel
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Umlaute & Co.
Spielende

Gewinner des Spiels
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Contenu

Deviner des mots

2

Butdu jeu

Préparation




Important !

Seulement 1 mot

Retour sous la pile
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Accents & Co.

Fin de la partie

Le gagnant
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I REGOLE DEL GI0CO B2

60 Carte da gioco rotonde Tutti i partecipanti giocano contemporanea-
ognuna con le categorie e le lettere mente a Stadt Land Flip. Inizia il partecipante
1 Carta di categorie rotonda pill giovane che scopre la prima carta metten-
1 Regole del gioco dola accanto al mucchietto in modo che tuttii

giocatori vedano bene la lettera.

- Si dovra sempre
indovinare la categoria 1 sul mucchietto
e la lettera dello stesso colore sulla carta
scoperta. 2 Il giocatore che dice per primo
la parola corretta vince la carta scoperta e la
mette davantia sé.

Raccogliere il maggior numero di carte,
indovinando le parole.

Mescolare le carte e mettere il mucchietto al

centro del tavolo con la parte delle categorie in

alto. Posiziona la carta delle categorie accanto 1
al mazzo di carte in modo che possano essere

viste da tutti.




Importante!

Solo una parola

Rimettere sotto il pozzo
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Particolarita

Fine del gioco

Il vincitore
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The Game

Guessing words

Object of the game

Setup




Wichtig! End of the game

Just one word Winning the game

Back into the deck
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