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< AUTO BASS CHO

C ENGLISH |

() DISPLAY

() ON/OFF -Turns the instrument on and off

(3) DEMO ALL -To listen to all pre-recorded
songs in sequence

(8) SOUNDS -To select the sounds on the
keyboard

(5 NUMBER Choose +/~ - To select fun-
ctions, rhythms, songs and sounds

(6 RHYTHMS -To select the rhythms

(@) TRANSPOSER +/- -Allows pitch of notes
to be changed

ACCOMPANIMENT VOLUME

(9) VOLUME +/- -Sets the master volume

SUSTAIN -Enables or disables the
SUSTAIN function (prolonged sound)

() REC -Records what is being played

() VIBRATO -Enables or disables the
VIBRATO function (sound modula-
tion)

@ PLAY -Plays what has been recorded

FOLLOW -Learning function following a
demosong

(15 PROG -Records a rhythmic sequence

MP3 Player -Adjusts MP3 songs read by
the USB port

(17) START/STOP -Starts/Stops a rhythm or a
song

CLASSIC CHORD -Enables composition of
chords on the left side of the keybo-
ard according to the classic method

EASY CHORD -Enables composition of
chords on the left side of the keybo-
ard according to the easy method

TEMPO +/- -Sets the tempo for
RHYTHM performance, songs or
metronome

) METRONOME -Switches on and off the
metronome beat

@ spuT -Splits the keyboard into two
sections: one for accompaniment and
the other for melody

(23 DRUM -Enables or disables percussion
instruments on white and black keys
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SOUNDS RHYTHMS © ACvoL ©

DEMO ALL DRUM SPUT  METRONOME

D9 .

PHONE  AUDIOIN

Socket for USB-DC cable (supplied) or for
mains adapter (not supplied)

@ Socket for headphones (not included)

Socket for external audio source (MP3 player,
smartphone etc.)

@ Socket for condenser microphone (not inclu-
ded)

Socket for connecting a USB Flash Drive

_ FRANCAIS |

() DIsPLAY

() ON/OFF -Pour allumer ou éteindre I'in-
strument

(3 DEMO ALL -Pour écouter toutes les
chansons préenregistrées en séquen-
ce

(@) SOUNDS -Pour sélectionner les sons

(5) NUMBER Choose +/ -Pour la sélection
de fonctions, de rythmes, de chan-
sons et de sons

(6 RHYTHMS -Pour sélectionner les ryth-
mes

(@) TRANSPOSER +/- -Permet de changer
la tonalité des notes

VOLUME DE 'ACCOMPAGNEMENT

() VOLUME +/- -Pour le réglage du volu-
me général

SUSTAIN -Active/désactive la fonction
SUSTAIN (prolongation du son)

() REC -Pour enregistrer ce que I'on joue

(1) VIBRATO -Active/désactive la fonction
VIBRATO (modulation du son)

(3) PLAY -Pour réécouter I'enregistrement
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FOLLOW -Fonction d'apprentissage en
suivant une mélodie préenregistrée

(5 PROG -Pour enregistrer une séquence
rythmique

MP3 Player -Pour régler les chansons
MP3 lues via la prise USB

@ START/STOP -Pour faire partir ou arréter
un rythme ou une chanson

CLASSIC CHORD -Pour activer la composi-
tion des accords, dans la partie gauche
du clavier, selon la méthode classique

EASY CHORD -Pour activer la composition
des accords, dans la partie gauche du
clavier, selon la méthode simplifiée

TEMPO +/- -Pour le réglage de la vites-
se d'exécution du rythme, des chan-
sons ou du métronome

) METRONOME -Pour activer ou désactiver
le temps battu par le métronome

@) SPLIT -Pour diviser le clavier en deux
sections: une pour l'accompagne-
ment et |'autre pour la mélodie

@) DRUM -Pour activer ou désactiver les
instruments de percussion sur les
touches blanches et noires

Prise pour cable USB-DC (fourni) ou pour
adaptateur sur secteur (non fourni)

@) Prise pour casque (non fournie)

Prise pour source musicale externe (lecteur
MP3, smartphone etc.)

@ Prise pour micro a condensateur (non fourni)

Prise pour connecter une clé USB Flash Drive
(Clé USB)



E E DISPLAY

(2) ON/OFF -Einschalten/Ausschalten des
Instruments

(3 DEMO ALL -Um alle vorgespeicherten
Songs nacheinander anzuhéren
(@) SOUNDS -Wahl der Klinge

(5) NUMBER Choose +/~ - Wahl der
Funktionen, rhythmischen Stile,
Lieder und Klange

(© RHYTHMS -Wah! der rhythmischen
Stile

@ TRANSPOSER+/--Oktavenverdnderung
LAUTSTARKE DER BEGLEITUNG

© VOLUME +/- -Wahl der allgemeinen
Gerdte-Lautstarke

(10) SUSTAIN -Aktiviert/deaktiviert die

Funktion SUSTAIN
(Klangverlangerung)

(D REC  -Aufnahme  des gerade
Gespielten

(1) VIBRATO -Aktiviert/deaktiviert die
Funktion VIBRATO (Klangmodulation)

@3 pLay -Wiedergabe der Aufnahme

FOLLOW -Erlernungsfunktion nach
einer vorher aufgenommenen
Melodie

(5 PROG -Um eine rhythmische Sequenz
zu speichern

MP3 Player -Um die gelesenen Songs
MP3 (ber die USB-Buchse zu einzu-
stellen

() START/STOP  -Einschalten  oder
Ausschalten eines rhythmischen
Stils oder eines Liedes

CLASSIC CHORD -Um die Komposition
der Akkorde zu aktivieren, auf der
linken Seite der Tastatur, gemaBmit
der klassischen Methode

EASY CHORD -Um die Komposition der
Akkorde zu aktivieren, auf der linken
Seite der Tastatur, mit der verein-
fachten Methode

TEMPO +/- -Einstellung  der
Geschwindigkeit der Stilausflihrung,
der Lieder oder des Metronoms

@) METRONOME ~ -Aktivieren  oder
Deaktivieren des vom Metronom
angegebenen Tempos

@ SPUT -Um die Tastatur in zwei
Bereiche zu unterteilen: einen fiir die
Begleitung und einen fur die
Melodie

@ DRUM -Um die Schlaginstrumente auf
den schwarzen und weiflen Tasten
zu aktivieren oder deaktivieren

Buchse fiir USB-DC-Kabel (enthalten) oder
Netzteil (nicht enthalten)

@ Buchse fiir Kopfhorer (nicht enthalten)

Buchse fiir externe Musikquelle (MP3-
Player, Smartphone, usw.)

@) Buchse fiir Kondensatormikrofon (nicht
enthalten)

Buchse zur Verbindung an einen USB Flash
Drive (Pen-Drive)

ESPANOL PORTUGUES

(@ DISPLAY (D DISPLAY
(2 ON/OFF -Para encender y apagar el  (2) ON/OFF -Para acender ou apagar o
instrumento instrumento

(3 DEMO ALL -Para escuchar todas las
canciones grabadas previamente
en secuencia

(4) SOUNDS -Para seleccionar los sonidos

@ NUMBER Choose +/- - Para escoger fun-
ciones, ritmos, canciones y sonidos

(&) RHYTHMS -Para seleccionar los rit-
mos

(@) TRANSPOSER +/- -Permite cambiar la
tonalidad de las notas

VOLUMEN DEL ACOMPANAMIENTO

(9) VOLUME +/- -Para la seleccion del
volumen general

SUSTAIN -Activa/desactiva la funcién
SUSTAIN (prolongaciéon del sonido)

() REC -Para grabar lo que se estd
tocando

(12) VIBRATO -Activa/desactiva la funcion
VIBRATO (modulacién del sonido)

@3 PLAY -Para escuchar lo que se ha
grabado

FOLLOW -Funciéon de aprendizaje
siguiendo una melodia pre-graba-

a

(5 PROG -Para grabar una secuencia
ritmica

MP3 Player -Para regular las cancio-
nes MP3 leidas a través de la toma
USB

(17) START/STOP -Para activar o detener
un ritmo o una cancion

CLASSIC CHORD -Para activar la com-
posicion de los acordes, en la parte
izquierda del teclado, segun el
método cldsico

EASY CHORD -Para activar la composi-
cion de los acordes, en la parte
izquierda del teclado, segun el
método simplificado

TEMPO +/- -Para la regulacién de la
velocidad de ejecucién del ritmo,
de las canciones o del Metrénomo

@) METRONOME -Para activar o desacti-
var el tiempo marcado por el
Metrénomo

22) SPLIT -Para dividir el teclado en dos
secciones: una para el acompana-
miento y la otra para la melodia

(23 DRUM -Para activar o desactivar los
instrumentos percutivos en las
teclas blancas y negras

Toma para cable USB-CC (incluido) o para
adaptador de red (no incluido)

@ Toma para auriculares (no incluidos)

Toma para fuente musical externa (lector
MP3, smartphone, etc.)

@) Toma para micréfono de condensador (no
incluido)

Toma para conectar una USB Flash Drive
(Pen-Drive)

(3 DEMO ALL -Para ouvir todas as
cangdes registadas em sequéncia

(@) SOUNDS -Para selecionar o som no
teclado

() NUMBER Choose +/- -Para a seleccédo
de fungoes, estilos ritmos, cangoes
e sons

(&) RHYTHMS -Para selecionar os ritmos

(@) TRANSPOSER +/- -Permite alterar a
tonalidade das notas

VOLUME DO ACOMPANHAMENTO

(9 VOLUME +/- -Para a seleccao do
volume geral

SUSTAIN -Ativa/desativa a funcio
SUSTAIN (prolongamento do som)

(D REC -Para gravar o que estd a tocar

(12) VIBRATO -Ativa/desativa a funcdo
VIBRATO (modulagéo do som

(3) PLAY -Para ouvir a gravagao

FOLLOW -Funcao de aprendizagem
seguindo uma melodia demonstra-
tiva

(5 PROG -Para gravar uma sequéncia
ritmica

MP3 Player -Para regular as cangdes
MP3 lidas através da porta USB

(7) START/STOP -Para accionar ou parar
um ritmo ou uma cangao

CLASSIC CHORD -Para ativar a compo-
sicdio dos acordes, a esquerda,
segundo o método classico

EASY CHORD -Para ativar a compo-
sicdo dos acordes, a esquerda do
teclado, segundo o método simpli-
ficado

TEMPO +/- -Para a regulagdo da
velocidade de execucédo do ritmo,
das cang¢bes ou do metrénomo

@ METRONOME -Para accionar ou desca-
tivar o tempo marcado pelo
metréonomo

@2 SPLIT -Para dividir o teclado em suas
sec¢cdes: uma para o acompanha-
mento e outra para a melodia

(23 DRUM -Para ativar ou desativar os
instrumentos de percussao nas
teclas brancas e pretas

Tomada para cabo USB-DC (fornecido) ou
para adaptador de rede (ndo fornecido)

@ Tomada para auscultadores (ndo forneci-
dos)

Tomada para fonte musical externa (leitor
MP3, smartphone etc.)

@ Tomada para microfone condensador (ndo
fornecido)

Tomada para USB Flash Drive (Pen-Drive)



NEDERLANDS
(1 DISPLAY

(2) ON/OFF -Om het instrument aan of uit
te zetten

(3 DEMO ALL -Om naar alle vooraf geregi-
streerde melodieén in sequentie te
luisteren

(@) SOUNDS -Om geluiden te selecteren

@ NUMBER Choose +/- - Voor de selectie
van functies, ritmische stijlen, melo-
dieén en geluiden

(&) RHYTHMS -Om de ritmische stijlen te
selecteren

() TRANSPOSER +/- -Hiermee kunt u de
tonaliteit van de noten aanpassen

VOLUME VAN DE BEGELEIDING

(9 VOLUME +/- -Om het algemene volu-
me te regelen

SUSTAIN -Hiermee wordt de SUSTAIN-
functie (verlenging van het geluid)
geactiveerd of uitgeschakeld
REC -Om op te nemen wat u aan het
spelen bent

(12) VIBRATO -Hiermee wordt de VIBRATO-
functie (modulatie van het geluid)
geactiveerd of uitgeschakeld

@3 PLAY -Om de opname opnieuw af te
spelen

FOLLOW -Leerfunctie volgens een voo-
raf geregistreerde muziekstuk
PROG -Om een ritmische sequentie
op te nemen

MP3 Player -Om de MP3- melodieén af
te stellen die via USB-aansluiting zijn
gelezen

(7) START/STOP -Om een ritmische stijl of
een melodie te starten of te stoppen

CLASSIC CHORD -Om de compositie van
akkoorden te activeren, in het linker
gedeelte van de keyboard, volgens
de klassieke methode

EASY CHORD -Om de compositie van
akkoorden te activeren, in het linker
gedeelte van de keyboard, volgens
de vereenvoudigde methode

TEMPO +/- -Om de uitvoe-
ringssnelheid te regelen van de ritmi-
sche stijl, van de melodieén of van de
metronoom

@) METRONOME -Om het tempo dat de
metronoom aangeeft te activeren of
uit te schakelen

@ sPLIT-Om het keyboard in twee secties
op te splitsen: een voor de begelei-
ding en het andere voor de melodie

@) DRUM -Om de percussie-instrumen-
ten op de witte en zwarte toetsen te
activeren of uit te schakelen

Stekker voor kabeltje USB-DC (meegeleverd)
of voor netadapter (niet meegeleverd)

(eD) Aansluiting voor koptelefoon (niet meegele-
verd)

Aansluiting voor externe muziekbron (mp3,
smartphone enz.)
Aansluiting voor microfoon met condensator
(niet meegeleverd)

Aansluiting voor USB Flash Drive (Pen-Drive)

POLSKI

(D DISPLAY

(2 ON/OFF -Wiacza i wytgcza instrument

@ DEMO ALL -Pozwala na odtworzenie
wczesniej nagranych utwordw w
kolejnosci

@) SOUNDS -Wybér dzwiekéw na kla-
wiaturze

(5) NUMBER Choose +/- - dla wyboru
funkgji, stylu rytmu i dzwiekow

(6) RHYTHMS -Wybér rytmoéw na klawia-
turze

@) TRANSPOSER +/-  -Pozwala na
zwiegkszenie wysokosci nut (tran-
spozer)

POZIOM GLOSNOSCI AKOMPANIAMENTU

(@ VOLUME  +/-  -Dostosowanie
gtéwnej (najlepszej) gtosnosci

(0 SUSTAIN -Wiacza lub wylacza
funkcje SUSTAIN  (wydtuzony
dzwiek)

(D REC -Nagrywa to, co jest grane

(12) VIBRATO -Wiacza lub  wylacza
funkcje VIBRATO (modulacja
dzwieku)

(13 PLAY -Odtwarza nagranie

FOLLOW -Funkgcji uczenia sie przy
piosence demo

(5 PROG -Nagrywa sekwencje rytméw
lub odgtosow zwierzat

MP3 Player -Dostosowuje nagrania
w formacie MP3 odczytywane
przez port USB

(7) START/STOP -Rozpoczyna/konczy
styl rytmu lub piosenke

CLASSIC CHORD -Pozwala na stworze-
nie akordéw po lewej stronie kla-
wiatury na podstawie klasycznej
metody

EASY CHORD -funkcja SYNC pozwala
na rozpoczecie rytmu i akompa-
niamentu tak szybko jak zostaje
skomponowany akord w trybie
EASY albo CLASSIC

TEMPO +/- -Pozwala dopasowac
tempo do wykonania, piosenki lub
metronomu

@D METRONOME -Wiacza i wylacza
metronom

@2 SPLIT -Rozdziela keyboard na dwie
czesci: jedna dla akompaniamentu
i druga dla melodii

(23 DRUM -Wiacza lub wylacza instru-
menty perkusyjne na biatych lub
czarnych klawiszach

Gniazdo na kabel USB-DC (w zestawie) lub
na zasilacz sieciowy (nieuwzgledniony w
dostawie)

25 Gniazdo dla stuchawek (nie dofqczone)

Gniazdo do podtaczenia zewnetrznego
rodta audio (odtwarza¢ MP3, smartfon, itp.)

@) Gniazdko na mikrofon pojemnosciowy
(brak w zestawie mikrofonu)

Gniazdo dla podtaczenia napedu USB

LIETUVIU

(@ DISPLAY

(2) ON/OFF -Norint jjungti arba isjungti
instrumenta

(3 DEMO ALL -Norint klausytis visy i3
eilés jrasyty dainy

(@) SOUNDS -Norint pasirinkti garsus

(5) NUMBER Choose +/- -Norint pasirinkti
funkcijas, ritminius stilius, dainas ir
garsus

(&) RHYTHMS -Norint pasirinkti ritmus
@) TRANSPOSER +/—

-Galima pakeisti

naty tonus

AKOMPONAVIMO GARSUMAS

(9 VOLUME +/- -Norint reguliuoti
bendra garsuma

SUSTAIN -Suaktyvina/isjungia
SUSTAIN funkcija (garso
prailginima)

(D REC -Norint jrasyti tai, kas skamba

(12) VIBRATO -Suaktyvina/isjungia
VIBRATO funkcija (garso
moduliacija)

@3) PLAY -Norint i§ naujo klausytis jraso

FOLLOW -Mokymosi funkcija vado-
vaujantis i$ anksto jrasytu kadriniu

(5 PROG -Norint nustatyti ritmine seka

MP3 Player -Norint reguliuoti USB
jungtimi nuskaitytas MP3 dainas

(7) START/STOP -Norint paleisti arba
sustabdyti ritminj stiliy arba daing

CLASSIC CHORD -Norint suaktyvinti
akordy kompozicija klaviataros
kairiojoje dalyje pagal klasikinj
metoda

EASY CHORD -Norint suaktyvinti
akordy kompozicija klaviattros
kairiojoje dalyje pagal
supaprastinta metoda

TEMPO +/- -Norint nustatyti stiliaus,
dainy atlikimo greitj ir metronoma

21) METRONOME -Norint suaktyvinti arba
iSjungti metronomo musama takta

@2 SPLIT -Norint padalyti klaviatarg j
dvi dalis: vieng akomponavimui, o
kita — melodijai

@ DRUM -Norint suaktyvinti arba
isjungti perkusinius instrumentus
baltuose ir juoduose klavisuose

Lizdas USB-DC laideliui (tiekiamas) arba
tinklo adapteriui (netiekiamas

@ Ausiniy (netiekiamos) jungtis.

I3orinio muzikos Saltinio (MP3 skaitytuvo,
iSmaniojo telefono ir pan.) jungtis

@ Mikrofono su kondensatoriumi (netiekia-
mas) jungtis.

USB Flash Drive (rakto) jungtis.



LATVIESU __EESTI

(@ DISPLAY

(@ ON/OFF  -lerices
izslegsana

(3 DEMO ALL -Secigi noklausities visas
ieprieks ierakstitas kompozicijas

(@) SOUNDS -Skanu izvéle

(5) NUMBER Choose +/- - Funkciju, ritma
stilu, kompoziciju un skanu izvéle

(& RHYTHMS -Ritmu izvéle

() TRANSPOSER +/- -Lauj mainit nosu
toné&jumu

PAVADIJUMA SKALUMS

ieslégsana vai

(© VOLUME +/- -Galvena skaluma
regulésana

@0 SUSTAIN ~ -SUSTAIN  funkcijas
ieslégsana/izslégsana  (skanas

pagarinajums)
(D REC -Jasu izpildamas mazikas
ierakstisana

(2 VIBRATO  -VIBRATO  funkcijas
ieslégsana/izslégsana  (skanas
modulacija)

@3 PLAY -leraksta atskanosana

FOLLOW -Macibu rezims saskana ar
ieprieks ierakstitu audio ierakstu

(@5 PROG -Ritmiskas  secibas
ierakstisana

(5 mp3 Player -MP3 kompoziciju
nolasisanas iestatisana, izmantojot
USB savienotaju

(7) START/STOP -Sakt vai apturét rit-
misku stilu vai kompoziciju

(18) CLASSIC CHORD -Aktivizét akordu
kompoziciju, tastatiras kreisaja
pusé, saskana ar klasisko metodi

@9 EASY CHORD -Aktivizét akordu
kompoziciju, tastatdras kreisaja
pusé, saskana ar vienkarSoto
metodi

TEMPO +/- -Stila, kompozicijas vai
metronoma atskanosanas atruma
iestatisana

) METRONOME -leslégt vai izslégt
metronomu

@) SPLIT -Tastataras sadalidana divas
dalas: viena pavadijumam un otra
melodijai

@) DRUM -Sitaminstrumentu
ieslégsana un izslégsana baltos un
melnos taustinos

USB-DC kabela (ietilpst komplekta) vai tikla
adaptera (neietilpst komplekta) rozete)

@) Austinu savienotajs (nav ieklauts
komplekta)

Aréja mizikas avota savienotajs (MP3
atskanotajs, viedtalrunis, utt.)

@ Kondensatora mikrofona savienotajs (nav
iekjauts komplekta)

USB zibatminas diska savienotajs

(D DISPLAY

(2 ON/OFF -Seadme sisse- ja valjalulita-
mine

(3 DEMO ALL -Jirjest kuulata kéik eel-
nevalt salvestatud radad

(@) SOUNDS -Helide valik

(5) NUMBER Choose +/- -Funktsioonide,

ritmiliste stiilide, kompositsiooni-
de ja helide valik

(& RHYTHMS -Riitmide valik

() TRANSPOSER +/- -Vdimaldab muuta
nootide tonaalsust

SAATE HELITUGEVUS

(9 VOLUME +/- -Uldise helitugevuse
reguleerimine

(10) SUSTAIN  -SUSTAIN  Funktsiooni
sisse/viélja lulitamine (heli piken-
damine)

(D REC -Mangitava salvestamine

(12) VIBRATO  -VIBRATO  Funktsiooni
sisse/vélja lulitamine (heli modu-
latsioon)

(3) PLAY -Salvestuse kuulamine
FOLLOW -Oppimisfunktsioon eelne-
valt salvestatud radal

@5 PROG -Ritmijarjestuse salvestami-
ne

MP3 Player -MP3-radade lugemise
seadistamine USB-liidese kaudu

(7) START/STOP -Kivitada voi peatada
ritmilise stiili voi kompositsiooni

CLASSIC CHORD -Aktiveerida akor-
dikompositsioon klaviatuuri vasa-
kul kuljel vastavalt klassikalisele
meetodile

EASY CHORD -Aktiveerida akordikom-
positsioon klaviatuuri vasakul
kiljel vastavalt lihtsustatud mee-
todile

TEMPO +/- -Stiili, kompositsiooni
vOi metronoomide kiiruse regulee-
rimine

21 METRONOME -Metronoomi sisse- voi
valjallitamine

@2 SPLIT -Klaviatuuri jagamine kaheks
osaks: Uks saatmise ja teine meloo-
dia jaoks

@3 DRUM -Lodkpillide sisse- ja valjaluli-
tamine valgetel ja mustadel klahvi-
del

USB-DC juhtme (kaasas) voi vorguadapteri
(pole kaasas) pesa)

® Korvaklappide pesa (ei kuulu komplekti)

Vilise muusikaallika pesa (MP3-mdngija,
nutitelefon jne)

@ Pesa Kondensaatori mikrofoni jaoks (ei
kuulu komplekti)

USB Flash Drive pesa (Pen-Drive)

CESKO

(@ DISPLAY

(2 ON/OFF -Pro zapnuti a vypnuti
pristroje

(3 DEMO ALL -Pro poslech vsech zazna-
menanych pisni posloupné

(@) SOUNDS -Pro volbu zvukd

(5 NUMBER Choose +/- - Pro vybér
funkci, rytmickych styld, skladeb a
zvuk(

(&) RHYTHMS -Pro volbu rytmi

(2 TRANSPOSER +/— -Umoznuje ménit
tonalitu not

HLASITOST DOPROVODU

(9) VOLUME +/- -Pro nastaveni obecné
hlasitosti

SUSTAIN  -Aktivace/deaktivace
funkce SUSTAIN (prodlouzeni
ténu)

(1) REC-Pro nahravani toho, co se hraje

(2 VIBRATO  -Aktivace/deaktivace
funkce VIBRATO (ténova modulace)

@ PLAY -Pro poslech nahravky

FOLLOW -Funkce uceni pfi poslechu
nahrané skladby

(5 PROG  -Pro nahravani rytmické
sekvence

MP3 Player -Pro nastaveni pisni MP3
prehravanych pomoci portu USB

(7 START/STOP -Pro spusténi nebo
zastaveni rytmického stylu nebo
pisné

CLASSIC CHORD -Pro aktivaci slozeni
akordu z levé casti klavesnice kla-
sickou metodou

EASY CHORD -Pro aktivaci slozeni
akordl z levé casti klavesnice
zjednodusenou metodou

TEMPO +/- -Pro nastaveni rychlosti
provadéni stylu, pisni nebo metro-
nomu

) METRONOME -Pro aktivaci nebo
deaktivaci reprodukce rytmu,
udavaného metronomem

@ SPLIT -Pro rozdéleni klavesnice na
dva oddily: jeden pro doprovod a
druhy pro melodii

(23 DRUM -Pro aktivaci nebo deaktivaci
perkusnich nastrojd na bilych a
cernych klavesach

Zasuvka na kabel USB-DC (soucdst doddvky)
nebo na sitovy adaptér (neni soucdsti
doddvky)

@ Port pro sluchatka (nejsou soucdsti)

Port pro externi hudebni zdroj (MP3
prehravac, smartphone, atd.)

@) port pro kondenzatorovy mikrofon (neni
soucisti)

Port pro USB Flash Drive (Pen-Drive)



__ _SLOVENSKY N ROMANA B DANSK

(@ DISPLAY

(2) ON/OFF -Pre zapnutie a vypnutie
pristroja

(3) DEMO ALL -Pre pocavanie vsetkych
zaznamenanych piesni poradovym

(@) SOUNDS -Pre volbu zvukov

(5 NUMBER Choose +/- - Pre vyber
funkcii, rytmickych stylov, skladieb
a zvukov

(&) RHYTHMS -Pre volbu rytmov

(@ TRANSPOSER +/- -Umoznuje menit
tonalitu nét

HLASITOST SPRIEVODU

(9 VOLUME ~ +/- -Pre nastavenie
vseobecné hlasitosti

(10) SUSTAIN -Aktivacia / deaktivcia
funkcie SUSTAIN (predizenie ténu)

(1) REC -Pre nahravanie toho, ¢o sa hra

(12) VIBRATO -Aktivacia / deaktivacia
funkcie vibrato (tbnova modulacia)

(3) LAY -Pre pocuvanie nahravky

FOLLOW -Funkcia na naucenie pri
pocuvani nahraté skladby

@ PROG -Pre nahravanie rytmické
sekvencie

MP3 Player -Pre nastavenie piesni MP3
prehrdvanych pomocou portu USB

(7) START/STOP -Pre spustenie alebo
zastavenie rytmického Stylu alebo
piesne

CLASSICCHORD -Pre aktivaciu zlozenie
akordov z lavej ¢asti klavesnice kla-
sickou metédou

EASY CHORD -Pre aktivaciu zloZenie
akordov z lavej casti klavesnice
zjednodusenou metddou

TEMPO +/- -Pre nastavenie rychlosti
vykonavania Stylu, piesni alebo
metronému

@) METRONOME -Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu reprodukcie rytmu,
udavaného metronémom

@2) SPLIT -Pre rozdelenie klavesnice na
dva oddiely: jeden pre sprievod a
druhy pre melédiu

@) DRUM -Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu perkusnych néstrojov
na bielych a ciernych klavesoch

Zasuvka na kabel USB-DC (siicast doddvky)
alebo na sietovy adaptér (nie je sticastou
doddvky)

@5 Port pre slichadla (nie st sticastou)

Port pre externy hudobny zdroj (MP3
prehravac, smartphone, atd.)

@) port pre kondenzatorovy mikrofon (nie je
sticastou)
Port pre USB Flash Drive (Pen-Drive)

(@ DISPLAY

(2 ON/OFF -Pentru a porni sau opri
instrumentul

(3 DEMO ALL -Pentru a asculta toate
cantecele preinregistrate in ordine

() SOUNDS -Pentru selectarea sunetelor

(5) NUMBER Choose +/- - Pentru selecta-
rea de functii, stiluri ritmice, cante-
ce si sunete

(& RHYTHMS -Pentru selectarea ritmuri-
lor

() TRANSPOSER +/— -Permite schimba-
rea tonalitatii notelor

VOLUMUL ACOMPANIAMENTULUI

(9 VOLUME +/- -Pentru reglarea volu-
mului general

(10) SUSTAIN  -Activeaza/dezactiveaza
functia SUSTAIN (prelungirea sune-
tului)

ADREC  -Pentru
interpretarilor

@VIBRATO -Activeaza/dezactiveaza
functia VIBRATO (modularea sune-
tului)

(13) PLAY -Pentru a reasculta inregistrarea

inregistrarea

FOLLOW -Functia de invatare
urmand o piesa preinregistrata
(5 PROG  -Pentru a inregistra o

secventa ritmica

MP3 Player -Pentru a regla cantecele
MP3 citite prin mufa USB

(7) START/STOP -Pentru a porni sau opri
un stil ritmic sau un cantec

CLASSIC CHORD -Pentru a activa com-
punerea acordurilor, in partea
stanga a claviaturii, conform meto-
dei clasice

EASY CHORD -Pentru a activa compu-
nerea acordurilor, in partea stanga
a claviaturii, conform metodei sim-
plificate

TEMPO +/- -Pentru reglarea vitezei
de executie a stilului, a cantecelor
sau a metronomului

@) METRONOME -Pentru a activa sau
dezactiva tempoul batut de metro-
nom

22 SPLIT -Pentru a imparti claviatura in
doua sectiuni: una pentru acompa-
niament iar cealalta pentru melodie

(23 DRUM -Pentru a activa sau dezactiva
instrumentele de percutie pe cla-
pele albe si negre

Mufa pentru cablu USB-DC (inclus) sau
pentru adaptor de retea (neinclus)

@ Mufa pentru casti (neinclusd)

Mufa pentru sursa muzicala externa (citi-
tor MP3, smartphone etc.)

@) Mufa pentru microfon cu condensator
(neinclusa)

Mufa pentru memorie flash USB (Pen-
Drive)

( DISPLAY
(2 ON/OFF -Taend og sluk

(3 DEMO ALL -Alle forudindspillede
numre i reekkefglge

(@) SOUNDS -For at valge lydene

(5 NUMBER Choose +/- - For valg af
funktioner, rytmer, sange og lyde

(&) RHYTHMS -For at veaelge rytmerne

(@) TRANSPOSER +/- -Ger det muligt at
2&ndre tonelejet for noderne

LYDSTYRKE FOR AKKORDERNE

(9 VOLUME +/- -For at justere den
samlede lydstyrke

(10 SUSTAIN  -Aktiverer/deaktiverer
funktionen SUSTAIN (forleengelse
af lyden)

(D) REC -For at registrere de afspillede
noder

(2 VIBRATO  -Aktiverer/deaktiverer
funktionen VIBRATO (modulering
af lyden)

(3) PLAY -For at lytte til den sidste opta-
gelse

FOLLOW -Leeringsfunktion ved at
falge en forud registreret sang

(5 PROG -For at optage en rytme-
sekvens

MP3 Player -For justering af sangene
i MP3, der leeses gennem USB-
stikket

(7) START/STOP -For at starte eller stop-
pe en rytme eller en sang

CLASSICCHORD -Aktiverer de klassiske
akkorder (Classic Chord): Alle de
primaere akkorder vil blive gen-
kendt

EASY CHORD -Aktiverer akkorder med
funktionen forenklede akkorder

TEMPO +/- -For justering af hasti-
gheden hvormed rytmen gengives
for sangene eller metronomen

(2 METRONOME -For at aktivere eller
deaktivere rytmen der gengives af
metronomen

(22) SPLIT -For at opdele keyboardet i to
dele: En halvdel til akkorderne og
en halvdel til melodien

(23) DRUM -For at aktivere eller deaktive-
re de rytmiske instrumenter pa de
hvide og sorte taster

Stik til USB-DC kabel (medfalger) eller til
netadapter (ikke inkluderet)

@ Stik til horetelefoner (ikke inkluderet)

Stik til ekstern musikkilde (MP3-afspiller,
smartphone, osv.)

@ Stik til kondensatormikrofon (ikke inklu-
deret)

USB-stik il flashdrev (ikke inkluderet)



EAANHNIKA SUomIi

( DISPLAY

(2 ON/OFF -Evepyomoinon
anevepyomnoinon

(3 DEMOALL -OAa Tat TIPOEYYEYPAUHEVA
KOUMATIO OTN OElpd

(@) SOUNDS -emioyr| rxwv amd Ta
TARKTPQ

(5 NUMBER Choose +/- -
AEITOUPYIWY,  OTUA
TPAYOUSIWV Kal NXWV

(&) RHYTHMS - emhoyr) GTUN PUBPOD

() TRANSPOSER +/—  -emitpémel v
aA\ayr| Tou TOVOU KATIOIWV VOTWV

'ENTAZH TOY AKOMMANIAMENTOY

(9 VOLUME +/- -Na va pubuioete TN
YEVIKN évtaon

(0 SUSTAIN -Evepyomoinon/
amevepyomoinon NG ArToupyiag
SUSTAIN (mapdtaon nxouv)

(D REC-Nava EYYPAPETE TIG VOTECG TTOU
maiCovtat

(2 VIBRATO -Evepyomoinon/
amevepyonoinon tNG A&rtoupyiag
VIBRATO (Stapoppwaon ryov)

) PLAY -Na avamnapaywyn
TeNeUTaiag Eyypaeng

FOLLOW -Asitoupyia ekpdBnong
akoAouBwvTag demo KoppdTt

9 PROG -Ta TNV €yypa®n Hiag
pUBIKNG akohoubiag

MP3 Player -la va puBuioete ta
Tpayoudia MP3 mou Safdlovtat
péow tng umodoxrng USB

(7) START/STOP -Tat va EekvnoeTe 1 va
OTAMATACETE éva pubud n éva
TPayoLdt

CLASSIC CHORD -Evepyomolei Tn
ouvodeia otnv KAAoIKA A&ettoupyia
(Classic Chord): avayvwpiCovtal
OAa Ta KUPLA AKOPVTA

EASY CHORD -Evepyomoinon Tng
ouvvobeiag pe TN Aertoupyia
QTMAOUOTEUHEVWV OKOPVTWV

TEMPO +/- -Ta va puBpioete TNV
TaxUtnTa  avamapaywynig Tou
pubuov, Twv Tpayoudliwv 1 Tou
UETPOVOOU

@D METRONOME  -evepyoroinon
ATIEVEPYOTTOINON METPOVOUOU

@ spur -xwpilel ta MAAKTpa ot 2
TUAMOTA: TO €va yld HOUCIKA
UTTOKPOLON KAl TO AANO yla pedwSia

@3 DRUM -akTvBMpa 1 pgeakTMBMPa
3BYK Ha y#apHV MHCTPYMEHTW nNpu
yepHUTe Um 6enmn Knaeuwm

Ymodoxi ywa kalwdio  USB-DC
(eumepigyetai) \ yia mpocappoyéa Siktuov
(bev epumepiéyetar)

@ Ymodoxn akovoTIKWV (Jev mapéyetar)

Buopa e§wtepiki¢ MOVGIKNG TMYRC
(avamapaywyq MP3, smartphone, kAm.)
Mpila yia pikpo@wvo GUPMUKVWTR (dev
nepihappdverar)

Ynodoxy povada¢ USB Flash (dev
mepiapPdverar)

Kat

Emoyn
pubuov,

me

Kal

(@ DIsPLAY
(2) oN/OFF -Kaynnistys ja sammutus

(3 DEMO ALL -Kaikki perdkkain valmiiksi
tallennetut kappaleet

(@) SOUNDS -Aznien valinta
@ NUMBER Choose +/- - Toimintojen,

rytmien, kappaleiden ja &anien
valinta

(6) RHYTHMS -Rytmien valinta

(7) TRANSPOSER +/- -Taman avulla voit
muuttaa savellajia

SRESTYKSEN AANENVOIMAKKUUS

(9 VOLUME +/- -Yleisen &anenvoi-
makkuuden saato

SUSTAIN -Kytkee paalle/pois toimin-
non SUSTAIN (danen pidennys)

(D REC -Soitettujen nuottien tallennus
(12) VIBRATO -Kytkee paalle/pois toimin-
non VIBRATO (danen modulaatio)

(3 PLAY -Viimeisen tallennuksen kuun-
telu uudelleen

FOLLOW -Oppimistoiminto valmiiksi
tallennettua kappaletta seuraa-
malla

@ PROG -Rytmisarjan tallennus

MP3 Player -USB-liittimen kautta
luettujen MP3-kappaleiden
saatamiseksi

@7) START/STOP -Kaynnist4a tai pysayttaa
rytmin tai kappaleen

CLASSIC CHORD -Kytkee paille sie-
styksen klassisella tavalla (Classic
Chord): kaikki paasoinnut tunni-
stetaan

@9 EASY CHORD -Kytkee padlle sie-
stysautomatiikan yksinkertaistetu-
illa soinnuilla

TEMPO +/- -S&4tda rytmin, kappa-
leiden tai metronomin nopeutta

@) METRONOME -Aktivoi tai deaktivoi
metronomin antaman tahdin

@2 SPLIT -Jakaa nappéaimiston kahteen
osaan: sdestystd ja melodiaa var-
ten

@ DRUM -Aktivoi tai deaktivoi
lydmasoittimet  valkoisissa ja
mustissa koskettimissa

Liitin USB-DC-johdolle (toimitettu) tai
verkkosovittimelle (ei toimitettu)

@) Kuuloke -liitanta (ei toimitettu)

Ulkoinen liitin musiikkilahteelle (MP3-
soitin, dlypuhelin jne.)

@) Kondensaattorimikrofonin liitanta (ei
kuulu toimitukseen)

Liitin USB flash Drivelle (ei kuulu toimi-
tukseen)

SVENSKA

() DISPLAY
(2 ON/OFF -P&- och avslagning

(3 DEMO ALL -Alla forinspelade spar i
sekvens

(@) SOUNDS -Val av ljud

(5 NUMBER Choose +/— - For val av
funktioner, rytmer, latar och ljud

(6) RHYTHMS -Val av rytmer

(7) TRANSPOSER +/~ -Medger tonartsdn-
dring

ACKOMPANJEMANGETS VOLYM

(9 VOLUME +/- -Justerar den totala
volymen

SUSTAIN
funktionen
(ljudférlangning)

-Aktiverar/Inaktiverar
SUSTAIN

(D REC -Spelar in de spelade noterna

@ VIBRATO -Aktiverar/Inaktiverar
funktionen VIBRATO (ljudéndring)

@3 pLAY -Lyssna pa den senaste inspel-
ningen

FOLLOW -Larfunktion genom att
folja ett forinspelat spar

(5 PROG -Spelar in en rytmsekvens

MP3 Player -For att justera de MP3-

spar som registrerats via USB-
uttaget

(7) START/STOP -Startar eller stoppar en
rytm eller en Iat

CLASSIC CHORD -Aktivera ackom-
panjemang med det klassiska
funktionsldget (Classic Chord): alla
huvudackord kanns igen

EASY CHORD -Aktivera ackompanje-
mang med den forenklade
ackordfunktionen

TEMPO +/- -Justerar spelhastighe-
ten for rytm, latar eller metronom

(21) METRONOME -Aktiverar eller avakti-
verar metronomens temposlag

22 SPLIT -Delar upp tangentbordet i
tva sektioner: den ena for ackom-
panjemang och den andra for
melodin

(23 DRUM -Aktiverar eller avaktiverar
slaginstrumenten pd de vita och
svarta tangenterna

Uttag till USB-DC-kabel (medfdljer) eller
till natadapter (medfdljer inte)

@ Horlursuttag (medfdljer ej)

Uttag for extern musikkalla (MP3-spelare,
smartphone etc.)

@ Uttag for kondensatormikrofon (ingdr ej)
Uttag till USB-flashenhet (ingdr ¢j)



NORSK

(@ isPLAY

(2) ON/OFF -Paslaing/Avslaing

(3 DEMO ALL -For & here p4 alle forhan-
dsinnspilte sanger i rekkefglge

(@) SOUNDS -For & velge lyder

(5 NUMBER Choose +/- - For & velge
funksjoner, rytmer, sanger og lyder

(&) RHYTHMS -For & velge rytmer

(2) TRANSPOSER +/-
notenes tonalitet

AKKOMPAGNEMENTETS VOLUM

(9 VOLUME +/- -For & regulere det
generelle volumet

SUSTAIN  -Aktiverer/deaktiverer
funksjonen SUSTAIN (forlengelse
av lyden)

-Tillater & endre

(D REC -For & gjore opptak av det man
spiller

(2 VIBRATO  -Aktiverer/deaktiverer
funksjonen VIBRATO (modulering
av lyden)

(3) PLAY -For & lytte til opptaket

FOLLOW -Lzerefunksjon hvor man
folger en forhandsinnspilt sang

(5 PROG -For & gjere opptak av en
rytmisk sekvens

MP3 Player -For & kontrollere MP3-
sangene som leses gjennom USB-
uttaket

(17) START/STOP -For 3 starte eller stoppe
en rytme eller en sang

CLASSIC CHORD -Aktiverer akkompa-
gnement i klassisk modus (Classic
Chord)

EASY CHORD -Aktiverer akkompagne-
ment med funksjonen forenklede
akkorder

TEMPO +/- -For 4 stille inn hvilken
hastighet rytmen, sangene eller
metronomen skal fremfgres med

) METRONOME -For & aktivere eller
deaktivere metronomens takt

@ SPLIT -For a dele keyboardet inn i to
seksjoner: en for akkompagne-
ment og den andre for melodien

@ DRUM -For & aktivere eller deaktive-
re slaginstrumentene pa de hvite
og svarte tangentene

Uttak for USB-DC kabel (inkludert), eller
for nettadapter (ikke inkludert)

@ Uttak for hodetelefon (ikke inkludert)

Uttak for ekstern musikk-kilde (MP3-
spiller, smarttelefon, osv.).

@) uttak for kondensatormikrofon (ikke
inkludert)

Uttak for USB-minnepenn (ikke inkludert)

__MALTESE W SLOVENSCINA _

( DISPLAY

(2 ON/OFF -Tixghel u titfi

(3) DEMO ALL -Id-diski rrekordjati minn
qabel kollha, wara xulxin

(@) SOUNDS -Biex taghzel il-hsejjes

(5) NUMBER Choose +/- - Biex taghzel il-
funzjonijiet, ir-ritmi, id-diski jew
il-hsejjes

(&) RHYTHMS -Biex taghzel ir-ritmi

(@) TRANSPOSER +/— -Ihallik tibdel it-ton
tan-noti

VOLUM TAL-AKKUMPANJAMENT

(9 VOLUME +/- -Biex tirranga l-volum
generali

SUSTAIN -Attiva/Iddizattiva I-funzjo-
ni SUSTAIN (it-titwil tal-hoss)

(D REC -Biex tirrekordja n-noti li ndaqqu

(12) VIBRATO -Attiva/Iddizattiva I-funzjo-
ni VIBRAT (modulazzjoni tal-hoss)

(13) PLAY -Biex tisma’ mill-gdid l-ahhar
rekording

FOLLOW -Il-funzjoni tat-taghlim billi
ssegwi diska rregistrata minn qabel

(5 PROG  -Biex tirrekordja sekwenza
ritmika

MP3 Player -Sabiex tirregola |-kan-

zunetti tal-MP3 li ddoqq permezz
tal-USB

(7) START/STOP -Biex tibda jew twaqqaf
ritmu jew diska

CLASSICCHORD -Tippermetti |l-akkum-
panjament fil-modalita klassika
(Classic Chord): jigu maghrufa
l-arrangamenti ewlenija kollha

EASY CHORD -Tippermetti I-akkum-
panjament permezz tal-funzjoni
simplifikata tal-arrangamenti

TEMPO +/- -Biex tirregola |-velocita
tal-ezekuzzjoni tar-ritmu, tad-diski
jew tal-metronomu

@D METRONOME  -Biex tattiva jew
tiddizattiva t-temp bit-tahbit tal-
metronomu

22) SPLIT -Biex tagsam it-tastiera f'zewg
partijiet: wahda ghall-
akkumpanjament u |-ofra ghall-
melodija

(23 DRUM -Biex tattiva jew tiddizattiva
l-istrumenti tal-perkussjoni fuq it-
tasti bojod jew suwed

Sokit ghall-kejbil tal-USB-DC (ipprovdut)
jew ghall-adapter tad-dawl (mhux
ipprovdut)

@5 Sokit ghall-headphones (mhux fornuti)

Port ghal sors muzikali estern (qarrej tal-
MP3, smartphone, ecc)

@) Is-sokit tal-mikrofono bil-kondensatur
(mhux inkluz)

Port ghall-USB flash Drive (mhux inkluz)

(@ DISPLAY

(2 oN/OFF -Priziganje in ugasanje

(3 DEMO ALL -Vse predhodno posnete
skladbe po vrsti

@ SOUNDS -Za izbiro zvokov

(5) NUMBER Choose +/- - Za izbiro funkcij,
ritmov, pesmi in zvokov

(&) RHYTHMS -Za izbiro ritmov

(@) TRANSPOSER +/- -Omogoca spre-
minjanje tonalitete not

JAKOST SPREMLJAVE
(9 VOLUME +/- -Za nastavljanje jakosti

@9 SUSTAIN -Vklopi / izklopi funkcijo
SUSTAIN (podaljsanje zvoka)

(D REC -Za snemanje igranih not

(12) VIBRATO -VKklopi / izklopi funkcijo
VIBRATO (modulacija zvoka)

@3) PLAY -Za poslusanje zadnjega
posnetka

FOLLOW -Funkcija za ucenje ob vna-
prej posneti skladbi

@5 PROG  -Za snemanje ritmi¢nega
zaporedja

MP3 Player -Za nastavljanje MP3
pesmi, branih z USB prikljucka

(7) START/STOP -Za zagon ali zaustavitev
ritma ali pesmi

CLASSIC CHORD -Omogoci spremljavo
v obic¢ajnem nacinu (Classic Chord):
prepoznani so vsi glavni akordi

EASY CHORD -Omogoci poenostavlje-
no spremljavo z akordi

TEMPO +/- -Za nastavljanje hitrosti
izvajanja ritma, pesmi ali metrono-
ma

@) METRONOME -Za vklop ali izklop
tempa, ki ga Steje metronom

22 SPLIT -Za delitev klaviatura na dva
dela: eden za spremljavo in drugi
za melodijo

3 DRUM -Za vklop ali izklop tolkal na
belih in ¢rnih tipkah

Vtiénica za USB-DC kabel (priloZen) ali za
omrezni adapter (ni priloZen)

5 Vtiénica za slusalke (niso priloZene)

Vhod za zunanji glasbeni vir (MP3 predva-
jalnik, pametni telefon itd.)

@) Vtienica za kondenzatorski mikrofon (ni
priloZen)

Prikljucek za USB pomnilnik (ni priloZen)



MAGYAR

(@ DISPLAY
(2 oN/OFF -Bekapcsolés és kikapcsolas

(3) DEMO ALL -Valamennyi sorrendben
rogzitett darab

(@) SOUNDS -Hangok kivalasztasahoz

(5) NUMBER Choose +/- - Funkciok, ritmu-
sok, dalok és hangok kivala-
sztasahoz

(& RHYTHMS -Ritmusok kivélasztasahoz

(Z) TRANSPOSER +/- -Lehetévé teszi a
hangmagassagok moédositasat

KISERET HANGEREJE

) VOLUME +/-
szabdlyozasa

SUSTAIN -Aktivalja/tiltia a SUSTAIN
funkciét (hang kiterjesztés)

ADREC  -Lejatszott  hangjegyek
rogzitése

@ VIBRATO -Aktivélja/tiltja a VIBRATO
funkciét (hang modulélasa)

@) PLAY -Utolsé régzités meghall-
gatasa

FOLLOW -Ontanulé funkcié elére
bedllitott darab szerint

@5 PROG -Ritmikus sorrend rogzitése

MP3 Player -Az USB kulcson csatla-
kozén leolvasott MP3 dalok
bedllitdsdhoz

(7) START/STOP  -Ritmus vagy dal
inditasahoz vagy ledllitdsahoz

CLASSIC CHORD -Engedélyezi a kisére-
tet klasszikus modban (Classic
Chord): valamennyi f6 akkord feli-
smerésre kerdl

EASY CHORD -Engedélyezi a kiséretet
az egyszeruUsitett akkord funkcioval

TEMPO +/- -A ritmus lejatszas, a
dalok és a metrondm sebes-
ségének szabdlyozasdhoz

@) METRONOME -A metroném  (itési
idejének aktivaldsahoz vagy
kikapcsolasahoz

@) spLIT -A billenty(izet két szakaszra
osztasahoz: egy a kisérethez, egy a
dallamhoz

@) DRUM -Utéhangszerek
aktivalasdhoz  vagy  kikapc-
soldsdhoz a fehér és fekete gom-
bokon

Csatlakozo USB-DC kabelhez (mellékelve)
vagy halézati adapterhez (nincs mellékelve)

@ Fejhallgaté csatlakozo (nincs mellékelve)

Csatlakozo kiils6 zeneforrashoz (MP3 leol-
vasd, okostelefon, sth.)

@) (satlakozé elem kondenzitor mikro-
fonhoz (nem a készlet része)

Csatlakozo USB flash meghajtohoz (nem a
készlet része)

-Altaldnos hangeré

bBbJITAPCKU
(D DISPLAY

@ ON/OFF -BkntouBaHe 1 13KnoYBaHe

(3) DEMO ALL -Bcnuku npeaBapuTesiHo
3an1caHn Menoann NoceaoBaTesHo

(@) SOUNDS -u36op Ha TembbP Ha
KnaBuwnTe

() NUMBER Choose +/- - W36op Ha
byHKUMSA, PUTBM, Menoaus 1 TeMobp

(® RHYTHMS -u360p Ha puTbM

() TRANSPOSER +/- -nossonsBa
npomsaHaTa Ha TOHa Ha HAKOM
KnasuLn

CUNA HA AKOMMAHUMEHTA

(@ VOLUME +/- -3a perynupaHe Ha
obLaTa cuna Ha 3ByKa

(19) SUSTAIN -AkTnBMpa/[leakTnsBupa
dyHKkuna SUSTAIN (yaobnxaBaHe Ha
3ByKa)

(D REC -3a 3anucBaHe Ha N3CBUpPEHUTE
HOTU

() VIBRATO -AKkTBMpa/feaktusnpa
obyHKuma VIBRATO (mopynupaHe
Ha 3ByKa)

@) pPLAY -3a npocnyuwBsaHe
nocnefHvA 3anuc

FOLLOW -OyHKumA 3a HayuyaBaHe,

Ha

cnepBankm npenBapuTesHo
3anmncaHo npounsBefeHme
(5 PROG -3a 3anucBaHe Ha

onpepgeneHa cepusa ot puTMn

MP3 Player -3a perynupaxe Ha MP3
menoauute, komTo ce yetaT ot USB
YCTPOWCTBO

@ START/STOP -Hayano n cnvpaHe Ha
Bb3MPOM3BEXAAHETO HAa PUTHM,
3anuc unu demo M3nbJHEHNE

CLASSIC  CHORD -AKTMBMPA
AaKOMMaHVUMEHT MO  KNnacuyecku
HauuH (Classic Chord): pasno3Hasat
Ce BCUYKM OCHOBHM akopAau

EASY  CHORD -AKTUBUpPa
aKOMMaHMMeHTa C OMpocCTeHa
byHKUWMSA C akopan

TEMPO +/- -3a perynupaHe Ha
CKOPOCTTAa Ha M3MbjHEHVE Ha
pUTbMA, MECHUTE NN METPOHOMA

@) METRONOME -BKJllOYBaHe "
U3KJIIOYBaHE Ha METPOHOMA

@ spLIT -pas3fjena Knasuwmute Ha 2
[Ana: elviH 3a CbNPOBOA U efiH 3a

menogma
@ DRUM -aKTUBMPA 1 [eaKTMBUpa 3BYK
Ha yAapHW  UHCTPYMEHTM npu

yepHuTe UK 6enn KnasuLLn

Bykca 3a ka6en USB-DC (sknwovyeH 6
Komn/ieKma) Wunu 3a Mpex«oBu apantep (He
e BKJ/IH0YeH 8 Komn/iekma)
Bykca 3a cnywanku (He e wacm om
Komn/iekma)

bykca 3a BKNOYBaHe Ha BBHLIHO
ycTpoiictBo 3a mysuka (MP3 wvetew,
cmapTdoH unm ap.)

Bykca 3a BKNoYBaHe Ha KOHAGH3aTOpeH
MUKPOOH (He e yacm om Komnsiekma)
Bykca 3a USB ¢naw ppaiig (e e yacm om

Komnsiekma)

GAEILGE

( DISPLAY

(2) ON/OFF -Cas AIR/AS

(3 DEMO ALL -Gach rian réamh-thaife-
adta i seicheamh

(@) SOUNDS -Chun na fuaimeanna a
roghnu

(5 NUMBER Choose +/— - Chun feidhme-
anna, rithimi, amhrdin agus fuai-
meanna a roghnu

(® RHYTHMS -Chun na rithimi a roghnt

@) TRANSPOSER +/-  -Chun tonulacht
na nétai a athra

AIRDE AN TIONLACAIN

(9 VOLUME +/- -Athraigh an airde fuai-
me ginearadlta

(10 SUSTAIN  -Cumasaionn/dichuma-
saionn sé an fheidhm COINNIGH
(fadu fuaime)

(D REC -N6tai seinnte a thaifead

(2) VIBRATO -Cumasaigh/Dichumasaigh
an fheidhm VIBRATO (modhntchan
fuaime)

@3) PLAY -Eist leis an taifead is déanai

FOLLOW -Feidhm foghlama i ndiaidh
rian réamhthaifeadta

(5 PROG -Seicheamh rithime a thaifead

MP3 Player -Leis na hamhrain MP3 a
léitear trid an soicéad USB a rialt

(A7) START/STOP -Chun rithim né amhran
a thosu n6 a stopadh

CLASSIC CHORD -Cumasaigh tionlacan
sa mhodh clasaiceach (Classic
Chord): aithnitear gach priomh-
chordai

EASY CHORD -Cumasaigh an tionla-
can leis an bhfeidhm chordai sim-
plithe

TEMPO +/- -Chun luas seinnte na
rithime, na n-amhran né an mhéa-
drandim a rialu

21 METRONOME -Chun bualadh ama an
mhéadran6im a ghniomhachtu né
a dhighniomhachtu

22 SPLIT -Chun an méarchlar a roinnt
ina dhd chuid: ceann don tionlacan
agus an ceann eile don fhonn

@) DRUM -Chun na cnaguirlisi a
ghniomhachtu né a
dhighniomhachtu ar na heochra-
cha bana agus dubha

Soicéad don chéabla USB-DC (soldthraithe)
nd do chuibheoir (gan soldthar)

@ Seaic chluasan (ni thagann leis)

Soicéad d'fhoinse sheachtrach ceoil
(seinnteoir MP3, fon dliste, stl.)

) Soicéad Micreaféin Comhdhlithaddin
(nach dtagann leis)

Soicéad do Mhéardg Chuimhne USB (nach
dtagann leis)



HRVATSKI (21 METRONOME -Za aktiviranje ili deakti-

(@ DISPLAY

(2 oN/OFF -Ukljucivanje i iskljucivanje

(3 DEMO ALL -Slijed svih unaprijed
snimljenih pjesama

(4) SOUNDS -Za odabir zvukova

(5) NUMBER Choose +/- - Za odabir funkci-
ja, ritmova, pjesama i zvukova

(©) RHYTHMS -Za odabir ritmova

() TRANSPOSER +/— -Omogucuje
promjenu tona nota

GLASNOCA PRATNJE

(9 VOLUME +/- -Za prilagodavanje
opce glasnoce

SUSTAIN -Aktivira/Deaktivira funkci-
ju SUSTAIN (produljenje zvuka)

(D REC-Za snimanje odsviranih nota
(12) VIBRATO -Aktivira/Deaktivira funkci-
ju VIBRATO (moduliranje zvuka)

3) PLAY -Za preslusavanje najnovijeg
snimka

FOLLOW -Funkcija ucenja prateci
unaprijed snimljenu pjesmu

(5 PROG -Za snimanje ritmickog slijeda

MP3 Player -Za reguliranje MP3 pje-
sama koje se citaju putem USB
prikljucka

(7) START/STOP -Za pokretanje ili zau-
stavljanje ritma ili pjesme

CLASSIC CHORD -Omogucuje pratnju
u klasi¢cnom nacinu (Classic Chord):
svi glavni akordi su prepoznati

EASY CHORD -Omogucdite pratnju
pomocu funkcije pojednostavlje-
nih akorda

TEMPO +/- -Za prilagodavanje brzi-
ne izvodenja ritma, pjesama ili
metronoma

viranje ritma koji otkucava metro-
nom

2 SPLIT -Za podijelu tipkovnice u dva
dijela: jedan za pratnju a drugi za
melodiju

3 DRUM -Za aktiviranje ili deaktivi-
ranje udaraljki na crno-bijelim
tipkama

Uticnica za USB-DC kabel (isporucuje se) ili
za mrezni adapter (ne isporucuje se)

@ Prikljucak za slusalice (nije isporucen)

Priklju¢ak za vanjski izvor glazbe (MP3
uredaj, pametni telefon, itd.)

@) Uti¢nica za kondenzatorski mikrofon (nije
ukljucena)

Uticnica za USB memoriju flash Drive (nije
ukljucena)

ITALIANO

(D DISPLAY

(2 ON/OFF -Per accendere o spegnere
lo strumento

(3 DEMO ALL -Per ascoltare tutte le can-
zoni preregistrate in sequenza

(@) SOUNDS -Per selezionare i suoni

(5) NUMBER Choose +/- - Per la selezione
di funzioni, ritmi, canzoni e suoni

(& RHYTHMS -Per selezionare i ritmi

() TRANSPOSER +/- -Permette di cam-
biare la tonalita delle note

VOLUME DELL'ACCOMPAGNAMENTO

(9 VOLUME +/- -Per regolare il volume
generale

SUSTAIN -Attiva/disattiva la funzione
SUSTAIN  (prolungamento del
suono)

(D REC -Per registrare cio che si suona

© TRANSPOSER ©
SOUNDS  RHYTHMS

© AccvoL ©

SPLT  METRONOME

PHONE AUDIOIN  MIC

(i2) VIBRATO -Attiva/disattiva la funzione
VIBRATO (modulazione del suono)

(13) PLAY -Per riascoltare la registrazione

FOLLOW -Funzione di apprendi-
mento seguendo un brano prere-
gistrato

(5 PROG -Per registrare una sequenza
ritmica

MP3 Player -Per regolare le canzoni
MP3 lette attraverso la presa USB

(7) START/STOP -Per avviare o fermare
un ritmo o una canzone

CLASSIC CHORD -Abilita l'accompa-
gnamento nella modalita classica
(Classic Chord)

EASY CHORD -Abilita I'accompagna-
mento con la funzione accordi
semplificata

TEMPO +/- -Per la regolazione della
velocita d'esecuzione del ritmo,
delle canzoni o del metronomo

(21) METRONOME -Per attivare o disattiva-
re il tempo battuto dal metronomo

22) SPLIT -Per dividere la tastiera in due
sezioni: una per l'accompagna-
mento e l'altra per la melodia

(23) DRUM -Per attivare o disattivare gli
strumenti percussivi sui tasti bian-
chi e neri

Presa per cavetto USB-DC (fornito) o per
adattatore da rete (non fornito)

@ Presa per cuffia (non fornita)
Presa per sorgente musicale esterna (let-
tore MP3, smartphone, ecc.).

@ Presa per microfono a condensatore (non
fornito)

Presa per USB Flash Drive (non inclusa)

SUSTAIN  VIBRATO  FOLLOW




1. POWER SUPPLY: USB-DC CABLE
The instrument can be
powered by a power bank, PC,
phone charger, etc. with the
USB-DC cable supplied.

Insert the jack in the DC 5V <

socket. .

pc O—(o—®@
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2. MAINS SUPPLY

This instrument can be powered by a mains adaptor
(not included) with the following characteristics in
output: VDC = 5V; 1 = 600 mA ©—(e—® (positive
central terminal). Insert the jack in the DC 5V socket .
WARNING: All batteries or transformers with safety insulation
must be checked regularly for faults in cable, wire, or plug insu-
lation or other parts.

This instrument is only to be connected to I:‘
equipment bearing either of the following

symbols:

NOTE: Rating plate information was located at bottom enclo-
sure of the apparatus.

3. BATTERY SUPPLY
Use a screwdriver to
open the battery com-
partment. Insert 4 x
1.5V batteries R6/AA
(not supplied), ensu-
ring correct polarity
(+/-). Re-fit battery
cover. Replace batteri-
es when the quality of sound becomes bad. Use
alkaline batteries to obtain a longer duration.

ATTENTION - BATTERY CARE

« Non-rechargeable batteries are not to be recharged. -
Rechargeable batteries must be removed from the toy befo-
re being charged. « Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. « Different types of batteri-
es or new and old batteries are not to be mixed. « Use only
batteries of the same or equivalent type. « Batteries are to be
inserted with correct polarity. - Remove exhausted batteries
to prevent leakage. « Do not short-circuit supply terminals. «
Remove batteries during long periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS

For information regarding the disposal of the items mentio-
ned here below, please refer to Council Administration office
regarding specialised waste collection centres.

ENGLISH

1. DISPOSAL OF BATTERIES:
Protect the environment by disposing of batteries in the
special containers provided for this use.

2. PACKAGING DISPOSAL: %
Take the paper, cardboard and corrugated (:9
board to the appropriate waste collection

centres. Plastic material must be placed in the relevant col-
lection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS o

Key for the different types of plastic materials:

PET = Polyethylene terephtalate - PE = Polyethylene, code
02 for PE-HD, 04 for PE-LD « PVC =Polyvinyl chloride « PP =
Polypropylene « PS = Polystyrene, Polystyrene foam « O =
Other polymers (ABS, Laminates, etc.)

3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES

The wheelie bin symbol with a cross indicates that

the product must not be disposed of in the dome-

stic waste at the end of its useful life. Instead, it

should be taken to your nearest designated collec-

tion point or recycling facility. Alternatively, check S
with your retailer and return the product when buying a
replacement, on a one-to-one basis or as free of charge in
case the size is smaller than 25 cm. Appropriate disposal
promotes the recycling of parts and materials, as well as
helping to protect the environment and human health.
Under current legislation, strict penalties are enforced
against those disposing of products illegally. For more infor-
mation about the collection of special waste, contact your
Local Authority.

SWITCH ON AND SWITCH OFF

To switch on, press the POWER ON/OFF button . To
switch off, repeat the same operation. When you switch
on, the keyboard is set to operate with the Acoustic
Gran Piano sound, the Fusion 1 rhythm and the song
Auspicious Day.

DEMO - Demo song

The instrument has 60 pre-recorded songs.

The DEMO ALL button plays all 60 songs in sequence.
Press DEMO ALL again to stop the song; the display
indicates the song number (e.g.: d 01).

When a song is playing, press NUMBER Choose +/- &
to select the next or previous one (see "SONGS LIST"
table at the end of this manual).

NUMBER Choose
© VOLUME ©
@ mr—aig © TRANSPOSER © _ * REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

B/oEmo ALL DRUM SPL

VOLUME

To regulate the volume of the instrument you must use
buttons VOLUME + (to turn up) or VOLUME - (to turn
down) @. By holding the button pressed down, the
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variation becomes continuous. To restore the standard
volume press both VOLUME + and VOLUME - buttons
together.

SOUND SELECTIONS

To select one of the 200 sounds stored in the instru-
ment, press the SOUNDS button @ ; the display shows
the number of the current sound (e.g.: 001). To select the
next or previous sound, press NUMBER Choose +/- ()
(see “LIST OF SOUNDS" table at the end of this manual).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @ PLAY D

© AcvoL ©

SUSTAIN  VIBRAT

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY CLASSI

Sustain
Prolongs the sound of a note when the key is released.
To enable or disable this function, press SUSTAIN (0.

Vibrato
The vibrato effect is a sound modulation.
To enable or disable this function, press VIBRATO (2.

THE TRANSPOSER

The TRANSPOSER +/- controls @) shift the whole
keyboard tonality by +/- 6 semitones.

By pressing one of the two buttons, the display tempo-
rarily shows the current value.

By simultaneously pressing the “+/-" buttons of
TRANSPOSER, you will return to the standard 0 value.

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER O ; * REC. @

PLAY D

SOUNDS  RHYTHMS © AccvoL © SUSTAIN  VIBRAT

DEMOALL  DRUM SPUT  METRONOME EASY CLASSI

DIVISION OF THE KEYBOARD (SPLIT)

It has 61 keys and can be used in the following ways:

1. When simply turned on, one single sound is enabled

over the whole keyboard.

2. By entering SPLIT @), the keyboard will be divided
into two sections: one dedicated to accompaniment
to form chords (24 keys on the left) and the other

one to play the melody (37 keys on the right).

M

37 i
You can select a different sound in the 37 keys on the
right by pressing the SOUNDS key @) and then pressing
the NUMBER Choose +/- keys (5.

RHYTHM SELECTION

To select one of the 200 rhythms stored in the instru-
ment, press the RHYTHMS button (© ; the display
shows the number of the current rhythm (e.g.: 001). To
select the next or previous rhythm, press NUMBER
Choose +/- (5 (see“LIST OF RHYTHMS" table at the end
of this manual).

To start or to stop a rhythm press the START/STOP but-
ton (2.

To increase or decrease the speed of the song press the
two buttons TEMPO + and TEMPO - 0.

By holding the button pressed down, the variation
becomes continuous. To go back to standard rhythm
press buttons TEMPO + and TEMPO - together.

The TEMPO + / - buttons are also used to adjust the
speed of a demo.

FACILITATED CHORDS
The facilitated chords for the accompaniment can be
played in 2 different ways:

EASY (EASY CHORD)

With a rhythm on, by pressing the button EASY (19 the
keyboard is automatically divided into two sections, so
that the chords can be composed in the left part AUTO
BASS CHORD (from DO1 to FA#2) in facilitated mode
with one, two or three fingers (see the chords table at
the end of this manual).

FoLLOW LVO(UME

PLAY W

© AccvoL © SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC

o s D an Eo v in el BTSRRI o aalic s v F

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

With a rhythm on, by pressing the button CLASSIC
the keyboard is automatically divided into two sections,
so that the chords can be composed in the left part
AUTO BASS CHORD (from DO1 to FA#2) in classic mode
(see the chords table at the end of this manual). All the
main chords consisting of at least 3 notes are
recognised; if you press only 2 notes, the chord will not
play.

Press the SPLIT key @ to exit EASY or CLASSIC mode.



THE METRONOME

The metronome helps you to learn the music, giving the
beat during musical exercises and simulating the tradi-
tional time-marking instrument.

It can be turned on and off with the METRONOME
button @),

The divisions available are: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; to change
the tempo, use the TEMPO +/- buttons @9,

PERCUSSIONS

Pressing DRUM @ enables 12 rhythmic percussions on
the white and black keys, which are repeated on all 5
octaves of the keyboard.

@

" 5 ©® ® @ > <S> B M = P ep I

PROGRAMMING A RHYTHMIC SEQUENCE
The PROGRAM function enables you to record a
rhythmic sequence. Press PROG (5 and compose a
rhythmic sequence through the keyboard’s white and
black keys. Press PLAY (3) to listen to the programming
again and use TEMPO + /- @0 to adjust the speed.

:] © VOLUME © ==
© TRANSPOSER © y ’ REC. @ PLAY PR

MS © AccvoL © v 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC

[Starr stoe)

PAUSE/
PLAY W

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune
played on the keyboard. Press REC (D before playing a
tune. When you have finished press PLAY @ to listen to
the tune.

MP3 Player
This keyboard enables you to read
MP3 songs on a USB Flash drive (Pen
Drive) when it is connected to a USB
port at the back of the instrument @.
After connecting the device, the first
song will automatically start playing and will be heard
from the speakers on the keyboard. To adjust the volu-
me, keep the MP3
CONTROLS VOLUME + or -
button (6 pressed; to pause
the song, press PAUSE/PLAY
P139); to go to the next or
previous song, press B or

ENGLISH

FOLLOW

Press the FOLLOW key (4. Choose one of the 60 songs
from the “LIST OF SONGS” table at the end of this
manual with the NUMBER Choose +/- keys ().

Now try to play the melody by following the notes
shown on the display and then keep the time. Attention:
if you press the wrong key, it will make no sound and the
accompaniment will only advance when you will press
the right one.

How to read the display notes

Each note has a name: A, B, C, D, E, F, G, in anglo-saxon
notation which correspond to LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL,
in Latin notation and A, H, C, D, E, F, G, in German
notation. This correspondence is illustrated on the next
diagram.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ anglo-saxon

This  keyboard
displays the |LA|SI |DO|RE|MI|FA|SOL| latin
notes in the |A/H|C|D|E|F|G| german

Anglo-Saxon
notation.

The display consists of 3 digits and each digit can show
a letter or a number. Example, when you choose demo
.The first digit will be
letter“d” (which means demo song), the second n. 4 and
the third n. 1.

song n. 41 the will show:

When the display shows a musical note, its name appe-
which, in the

Anglo-Saxon notation is the C note, and in the Latin

-
ars in the second digit, e.g. [N

notation is the DO note. Simultaneously, the third digit

shows the number of the position of that note, e.g.

; this means that the note is C (DO) in position

5 (see figure).

Sometimes, the first digit can show letter “b” (flat) to
indicate that the note corresponds to the black key
immediately to the left of the note. E.g.: b,d,5
where “b” means flat, “d”is the D note (RE) and “5" is the

position of the note; therefore, the note to be played is

the following: E;é&é&dg
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| SONGS |

Some of the songs written with the Bontempi method
can be found at the end of this manual; another 60
songs collected in the "SONG BOOK" can be downloaded

at www.bontempi.com
COMPOSING A SONG

Each song is printed on a separate page. Under the title
there is information regarding:

SOUND: the sound needed to create the tune
RHYTHM: the rhythm of the song

TEMPO: the speed of the song

SONG: The song number recorded on the keyboard
[MARY HAD A LITTLE LAMB | | | |

| Fewoldo | [sone] 59 |

You can use this information to configure the keyboard
and play the song at its best. This manual tells you how
to select sound, rhythm and tempo.

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘"“"""u 12 8-BEAT ROCK

The song also indicates:

EASY CHORD: the easy EASY CHORD
chords for song accom- |[ ¢ [W[WI[N]} [ WY
paniment

CLASSIC CHORD: the CLASSIC CHORD
classic chords for song |[ C [MINW G [WTIATAN}
accompaniment

The song is marked by a continuous grey strip that
indicates the numbers used to play the melody with
your right hand. Each key must be pressed for some
time, depending on the distance that separates each
number on the grey strip from the next.

4 Numbers that indicate the notes

1_0 ﬁ ﬁ E ﬂT'] to be played with the right hand

Basically, above the numbers you will notice a sequence
of alternating black and grey sections within the grey
strip. The distance between one black section and
another represents the unit of musical time known as
“beat”, which corresponds to the movement of the
metronome pointer from one end to the other. Every
black and grey section represents a half “beat”.

HALF  HALF
ABEAT A BEAT

ONE BEAT
1 1 1

L] L] L] L]

one - and two - and three-and four - and

RALASAEA

The instructions (meaning squares with letters) are
found under this strip in order to use your left hand to
play the accompaniment chords.

Line showing how long the chord lasts

Accompaniment

Name of
with left hand >

chord

All musical notes of the song, which use classical wor-
ding, are under the grey strip.

el el Y b = ! simplified
L‘ 9 8 9 [0 10 10 4 writing
C I
> ___C I
77777 -
dar s oorrr | om
21 | 1 | I I I N writing
J Mar_y had a it _te lamb

HOW TO PLAY THE SONG IN EASY MODE

MELODY
Numbers 1 to 15 indicate the keys to play a melody with
the easy musical scores at the end of this manual.

Each note corresponds to a number on the grey strip.
©2-34-5-6-18-9-01 2 B-UH- - -

To play the melody, read the sequence of numbers con-
tained in the grey band and press, one after the other,
the white keys which correspond to the same numbers
on the strip above the keyboard. The black keys corre-
spond to the numbers for example on the music method
grey band followed by the “+". The black key after white
key 1 corresponds to the symbol 1+.

Now that you know which key corresponds to which
note, try and play the tune following the numbers on
the grey strip.

CHORDS

The letters on the left indicate the name of the notes in
order to compose a chord in EASY CHORD (from C1 to
F#2) and CLASSIC CHORD mode (from C1 to F#2) (refer
to the relative section).

To use accompaniment, press each chord with EASY
CHORD or CLASSIC CHORD mode for the time indicated
by the line next to the letter that represents the chord,
until you come to the next one.




1. ALIMENTATION AVEC CABLE USB-DC
Linstrument peut étre alimenté par une banque
d'alimentation, un PC, un
chargeur de téléphone, etc.,
via le cable USB-DC fourni.
Insérer la fiche dans la prise
DC5V. N
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2. ALIMENTATION SUR SECTEUR

Linstrument peut étre alimenté par un adaptateur de
réseau (qui n'est pas fourni) qui aura en sortie les
caractéristiques suivantes: Vdc = 5V; | = 600 mA
©—(e—® (terminal positif central). Insérer la fiche
dans la prise DC5V.

ATTENTION: Tout accumulateur ou adaptateur/ transformateur
utilisé, pourvu d'un isolant de sareté, doit étre régulierement
contrdlé pour éviter les risques dis aux dommages concernant
le cable, le fil, la fiche, le dispositif d'isolation ou d'autres parties;
I'appareil ne pourra étre utilisé, qu’ apres la réparation du dom-

mage.
[]

Cet instrument ne doit étre raccordé qu'a un
équipement portant I'un des symboles suivants :
REMARQUE : La plaque signalétique est située sur le fond du
boitier de I'appareil.

3. ALIMENTATION PAR PILES
Ouvrir I'emplacement
porte-piles avec un
tournevis. Insérer 4
piles de 1,5V type R6/
AA (non fournies), en
faisant attention a la
polarité correcte (+/-).
Remettre le couvercle a son emplacement. Substituer les
piles quand la qualité du son devient mauvaise. Utiliser
des piles alcalines pour obtenir une longue durée.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

« Enlever les piles déchargées de 'emplacement porte-piles.
+ NE PAS recharger des piles qui ne sont pas “rechargeables”.
« Pour recharger les piles, les enlever de leur emplacement.
Recharger les piles avec la supervision d’'un adulte. « Insérer
les piles avec la polarité correcte. « Ne pas utiliser des types
de piles différents ou des piles neuves et piles déchargées
en méme temps. - Utiliser seulement des piles du type
recommandé ou équivalentes. « Ne pas court-circuiter les
terminaux d’alimentation. « Enlever les piles quand l'instru-
ment n'est pas utilisé pendant une longue période.
REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour I'écoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se
renseigner auprés des Administrations Communales au
sujet des centres d'écoulement spécialisés.

FRANCAIS

1 - ECOULEMENT DES PILES: Pour aider la

protection de l'environnement ne pas jeter K>
les piles déchargées parmi les ordures nor- %8
males, mais dans des conteneurs spéciaux

situés dans les centres de ramassage.

2 - ECOULEMENT DES EMBALLAGES:

Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé
dans les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en pla-
stique de I'emballage doivent étre placées dans les conteneurs
pour la récolte prévus a cet effet.

Les symboles qui reperent les différents types de plastique

“UHE B S LG
PET PE PVC PP PS [¢)

Légende relative au type de matériau plastique:

+ PET=Polyéthyléne téréphtalate - PE= Polyéthylene, le code
02 pour PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle
« PP= Polypropyléne « PS= Polystyrene, Polystyréne expansé
+ O= Autres polymeres (ABS, Couplés, etc.)

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES:

Le symbole de la poubelle a roues avec une croix

indique que le produit ne doit pas étre déposé dans

les ordures ménageres a la fin de son cycle. Il doit

étre mis dans un point de collecte ou de recyclage =
approprié. A défaut, vérifier avec votre revendeur et retourner
le produit lors de I'achat du produit de remplacement ou, si la
dimension est inferieur a 25 cm, on peut le retourner gratuite-
ment. La disposition appropriée promeut le recyclage des
parties et des matériels, aussi bien quel ‘aide pour protéger
I'environnement et la santé humaine. Conformément a la
|égislation actuelle, des pénalités strictes sont faites contre
ceux disposant des produits illégalement. Pour plus d'infor-
mations sur la collecte de déchets spéciaux, contacter la
Collectivité locale.

MISE EN MARCHE ET ARRET

Pour allumer, appuyer sur la touche POWER ON/OFF (2).
Pour éteindre, répéter la méme opération. A la mise en
marche le clavier est prédisposé pour fonctionner avec
le son Acoustic Gran Piano, le rythme Fusion 1 et la
chanson Auspicious Day.

DEMO - Morceau de démonstration
Linstrument comprend 60 morceaux préenregistrés.
Avec la touche DEMO ALL, les 60 morceaux sont
reproduits en séquence. Enfoncer de nouveau DEMO
ALL pour arréter le morceau; I'écran affiche le numéro
du morceau (ex: d 01).

Lorsque le morceau est en cours d’exécution, enfoncer
les touches NUMBER Choose +/- (3 pour sélectionner
le morceau suivant ou précédent (voir le tableau "LISTE
DE CHANSONS" a la fin de ce manuel).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
@ mr—aig © TRANSPOSER © ; *

cvoL ©

REC. @

SOUNDS  RHYTHMS SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

B/ oEmo ALL

DRUM
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LE VOLUME

Pour régler le volume général de l'instrument, appuyer
sur les boutons VOLUME + (pour augmenter) ou
VOLUME - (pour diminuer) (9. En maintenant le bouton
appuyé, la variation devient continue. Pour retourner au
volume standard, appuyer sur les deux boutons
ensemble VOLUME + et VOLUME - .

SELECTION DES SONS

Pour sélectionner un des 200 sons mémorisés dans I'in-
strument, appuyer sur le bouton SOUNDS @ ; I'écran
affiche le son en cours (ex: 001). Pour sélectionner le son
suivant ou précédent, appuyer sur les touches NUMBER
Choose +/- (5 (voir le tableau « LISTE DES SONS » 2 la
fin de ce manuel).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @ PLAY D

© AccvoL © SUSTAIN  VIBRAT

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASS

Sustain

Prolonge le son d’une note quand la touche est relachée.
Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche SUSTAIN (9.

Vibrato

Leffet de vibrato est une modulation du son.

Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche VIBRATO (2

LE TRANSPOSER

Les commandes +/- de TRANSPOSER (7) permettent
de déplacer la tonalité de tout le clavier de +/- 6 semi
tons. En appuyant sur une des deux touches l'afficheur
visualise de facon temporaire la valeur courante.

En appuyant en méme temps sur les touches +/- de
TRANSPOSER, on retourne a la valeur normale de 0.

LA DIVISION DU CLAVIER (SPLIT)

Il est composé de 61 touches et peut étre utilisé des

facon suivantes:

1. A la mise en marche, sur tout le clavier un seul et
unique son est actif.

2. Avec la touche SPLIT @), le clavier se partage en deux
sections: une réservée a l‘accompagnement pour
composer les accords (24 touches de gauche) et
Iautre pour jouer le mélodie (37 touches de droite).

LR

i 24 i 37 i
Vous pouvez sélectionner un son différent dans les 37
touches de droite en appuyant sur la touche SOUNDS
@) et en utilisant les touches NUMBER Choose +/- (5.

SELECTION DES RYTHMES

Pour sélectionner un des 200 rythmes mémorisés dans
linstrument, appuyer sur le bouton RHYTHMS (© ;
I'écran affiche le numéro du rythme en cours (ex : 001).
Pour sélectionner le rythme suivant ou précédent,
appuyer sur les touches NUMBER Choose +/- (5 (voir
le tableau « LISTE DES RYTHMES » a la fin de ce manuel).
Pour mettre en marche le rythme ou pour l'arréter,
appuyer sur le bouton START/STOP 7). Pour augmenter
ou diminuer la vitesse d'exécution, utiliser les boutons
TEMPO + ou TEMPO - @),

En maintenant le bouton appuyé, la variation devient
continue. Pour retourner a la vitesse standard du ryth-
me, appuyer sur les deux boutons ensemble TEMPO +
ou TEMPO -. Les touches + / - de TEMPO, servent aussi
pour régler la vitesse d'une démo.

ACCORDS FACILITES

Les accords facilités pour I'accompagnement peuvent
étre joués de 2 maniéres différentes:

EASY (EASY CHORD)

Avec un rythme en cours d’exécution, en appuyant sur
le bouton EASY le clavier est automatiquement
divisé en deux sections et il est possible de composer les
accords dans la partie gauche AUTO BASS CHORD (de
DO1 a FA#2) en mode facilité avec un, deux ou trois
doigts (voir tableau des accords a la fin de ce manuel).

© AccvoL © 9

SUSTAIN  VIBRATO  FOLLOW | VOLUME

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY CLASSIC PAUSE/ ___

PLAY W
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Avec un rythme en cours d’exécution, en appuyant sur le
bouton CLASSIC le clavier est automatiquement
divisé en deux sections et il est possible de composer les
accords, dans la partie gauche AUTO BASS CHORD (de
DO1 a FA#2) en mode classique (voir tableau des accords
a la fin de ce manuel). Tous les accords principaux formés
par au moins 3 notes sont reconnus; si seulement 2
notes sont enfoncées, I'accord ne sera pas joué.

Enfoncez la touche SPLIT @ pour quitter le mode EASY
ou CLASSIC.



LE METRONOME

Le métronome aide pendant l'apprentissage de la
musique, en battant la mesure pendant I'exécution des
exercices musicaux et simule l'instrument classique qui
bat I'écoulement du temps. On le met en marche et on
I'éteint en appuyant sur la touche METRONOME @9,
Les divisions disponibles sont : 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; Pour
changer la vitesse, utiliser les touches TEMPO +/- 9.

PERCUSSIONS

Si on enfonce le bouton DRUM @), sur les touches
blanches et noires, on active 12 instruments rythmiques
de percussion répétés pendant toutes les 5 octaves du
clavier.

PROGRAMMATION D’UNE SEQUENCE
RYTHMIQUE

Appuyer sur le bouton PROG (5 et composer une
séquence rythmique a travers les touches blanches et
noires du clavier ; pour réécouter l'enregistrement,
appuyer sur PLAY (3 pour réécouter la programmation
et régler la vitesse du rythme a l'aide des touches
TEMPO +/- @.

© VOLUME ©

j © TRANSPOSER ©

MS © AccvoL © 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME

CLASSIC LPAUM y
[sarsTor R

FONCTION D’ENREGISTREMENT ET D’ECOUTE
Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter
I'exécution d'un morceau joué sur le clavier. Pour
enregistrer, presser la touche REC (D avant de
commencer l'exécution du morceau. Pour réécouter le
morceau enregistré, presser PLAY @),

MP3 Player
Ce clavier permet de lire les morceaux
MP3 présents dans une clé USB Flash
drive (Pen Drive), lorsque celle-ci est
connectée au port USB situé a l'arriére
de linstrument @8. Aprés avoir con-
necté le dispositif, le premier morceau sera reproduit
automatiquement a travers les haut-parleurs du clavier.
Pour régler le volume, maintenir enfoncés les boutons
MP3 CONTROLS VOLUME + ou - (18) ; pour mettre le
morceau en pause, enfon-
cer le bouton PAUSE/PLAY
P (9; pour passer au mor-
ceau suivant ou précédent,
appuyer sur les boutons

» ou ¥ 0.
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FOLLOW
Appuyez sur la touche FOLLOW (4). Choisissez I'une des
60 chansons figurant dans le tableau « LISTE DES
CHANSONS » a la fin de ce manuel a l'aide des touches
NUMBER Choose +/- (.

Essayez maintenant de jouer la mélodie en suivant les
notes indiquées sur I'écran, tout en suivant le rythme.
Attention, si vous vous trompez de note la touche
n‘émettra aucun son et I'accompagnement ne con-
tinuera que si vous appuyez sur la bonne note.
Comment lire les notes sur I'écran

Les notes ont un nom: A, B, C, D, E, F, G dans la nota-
tion anglosaxone qui correspondent a LA, SI, DO, RE,
M, FA, SOL dans la notation latineet A,H,C, D, E, F, G,
dans la notation allemande. Cette correspondance
est indiquée sur le schéma a coté.

Ce clavier affi- ‘ A ‘ B ‘ Cc ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ anglo-saxonne
che les notes

LA | SI |DO|RE | MI |FA SOL| latine
AH/CDE|F|G

anglo saxon-
nes.

allemande

Le clavier est formé de 3 digit et chaque digit peut affi-
cher une lettre ou un numéro. Par exemple si vous
choisissez la demosong n. 41 I'écran affiche : .
Dans le premier digit il y a la lettre «d» (qui signifie
demosong), dans le deuxieme le n. 4 et dans le troisiéme
len. 1.

Quand I'écran montre une note musicale, son nom s'af-
fiche dans le deuxieme digit par ex. qui, dans
la notation anglo saxonne est la note C et dans la nota-
tion latine est la note DO. En méme temps, dans le troi-
sieme digit, c'est le numéro de la position de la note qui

s'affiche, par ex. ; cela veut dire que la note est
C (DO) dans la position n. 5 (voir figure).

-

£ £ £S5 | 8] £ £

Parfois, dans le premier digit, la lettre « b « (bémol) peut
s'afficher pour indiquer que la note correspond a la tou-
che noire tout de suite a gauche de cette note. Ex. :
c'estadire b, d, 5ol « b » veut dire bémol, «d»
est la note D (RE) et « 5 » la position de la note ; donc la
note a jouer est la suivante : R‘fé
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| CHANSONS |

Certaines chansons écrites selon la méthode Bontempi
se trouvent a la fin de ce manuel ; 60 autres chansons,
rassemblées dans le livre « SONG BOOK », peuvent étre
téléchargées sur le site www.bontempi.com

COMPOSITION DU MORCEAU MUSICAL
Chaque morceau est reporté sur une page. Sous le titre
se trouvent les informations concernant:

SOUND: le son a utiliser pour jouer la mélodie
RHYTHM: le rythme de batterie de la chanson

En-dessous de cette bande, sont reportées les indica-
tions (c'est-a-dire des cases contenant des lettres) pour
I'utilisation de la main gauche jouant les accords de
I'accompagnement.

Ligne qui indique la durée de I'accord

Accompagnement
avec la main gauche

Nom de >

l'accord

En-dessous de la bande grise, sont reportées toutes les
notations musicales du morceau a l'aide de I'écriture
classique.

|
MmN o =2 o lm W 3 T ! écriture
. 0 9 8 9 |10 10 10 ok
TEMPO: la vitesse de la chanson c] 14 facilité
SONG: Le numéro de la chanson mémorisée surlecla- [ |  ____| -
vier PETE e e e R
i i T % | ! lassiq
|MARY HAD A LITTLE LAMB| I | | \.j/ = 3 N E— — !
Mar_y had a lit _ tle lamb

[souno Y 1o varmonica | [aevinm]Y 12 s-8eAT ROCK

| Feeoldoo | [sone] 59 |

Avec ces renseignements, il est possible de configurer
le clavier pour jouer la chanson le mieux possible. Dans
ce manuel on peut trouver la description de la fonction
de sélection du son, du rythme et du réglage du temps.

En outre, dans le morceau, est indiqué:
EASY CHORD: les
accords dans le mode
simplifié, pour I'accom-
pagnement de la chan-
son

EASY CHORD

CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD: les | C MMM} [G [W[[W]
accords dans le mode

classique, pour 'accompagnement de la chanson

Le morceau de musique est caractérisé par une bande
continue de couleur grise dans laquelle sont indiqués
les chiffres pour jouer la mélodie avec la main droite.
Chaque touche est enfoncée pendant un laps de temps
plus ou moins long, selon la distance qui sépare chaque
chiffre de la bande grise du chiffre suivant.

N

Plus particulierement, au-dessus des chiffres, mais
toujours a l'intérieur de la bande grise, vous noterez une
séquence de traits alternés noirs et gris. La distance
entre un trait noir et l'autre représente l'unité de temps
musical, appelée « battue », correspondant au déplace-
ment de l'aiguille du métronome d'une extrémité a
I'autre. Chaque trait noir ou gris représente une demie «
battue ».

4 Numéros qui indiquent les notes
a jouer avec la main droite

o

DEMI  DEMI
UN TEMPS TEMPS TEMPS
[
—_— —_— —_— —_—
un - et deux- et troi - et quatre- et

RAAARA LA

EXECUTION D’UN MORCEAU DANS LE
MODE SIMPLIFIE

LA MELODIE

Les chiffres de 1 a 15 indiquent les touches a utiliser
pour jouer la mélodie avec des partitions musicales
simplifiées, présentes a la fin de ce manuel. Sur la bande
grise de la méthode, a chaque note correspond un
numeéro.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Pour exécuter la mélodie, lisez la succession numérique
contenue dans la bande grise de la méthode et appuyez,
I'une apres l'autre, sur les touches blanches correspon-
dant aux mémes numéros reportés sur la plaquette au-
dessus du clavier. Les touches noires correspondent aux
numéros de la bande grise de la méthode suivis du
signe “+". Par exemple, au symbole 1+ correspond la
touche noire suivant la touche blanche 1.

Maintenant que l'on sait quelle touche est associée a
chaque note, essayer de jouer la mélodie en suivant les
numéros sur la bande grise.

LES ACCORDS

Les lettres a gauche indiquent le nom des notes pour
composer un accord dans le mode EASY CHORD (de
DO1 a FA#2) et CLASSIC CHORD (de DO1 a FA#2) (con-
sulter le paragraphe correspondant).

Pour jouer I'accompagnement, enfoncez chaque accord,
dans le mode EASY CHORD ou dans le mode CLASSIC
CHORD, pendant le temps indiqué par la ligne en face
de la lettre représentant l'accord, jusqu'a ce que vous
rencontriez le suivant.




1. STROMVERSORGUNG MIT USB-DC KABEL
Das Instrument kann Uber das mitgelieferte USB-DC-
Kabel von einer Powerbank,
einem PC, einem
Telefonladegerdt usw. mit
Strom versorgt werden.

Den Stecker in die Steckdose  ysg
(DC5V) stecken.

pc O—(o—@
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2. NETZANSCHLUSS
Der NetzanschluB erfolgt tiber einem handelstiblichen
Netzadapter (nicht enthalten) mit folgenden
Eigenschaften: Vdc = 5V; | = 600 mA ©—e—®
(positiv mittlerer Steckerkontakt). Den Stecker in die
Steckdose (DC5V) stecken.
ACHTUNG - Das Isolierschutzmaterial am Adapter muss
regelméafig auf eventuelle Schaden am Kabel, am Stecker, am
Isoliermaterial sowie an anderen Teilen Uberprift werden. Bei
etwaigen Schaden darf das Instrument bis zur Behebung evtl.
Méngel nicht mehr mittels Netzadapter verwendet werden.
Dieses Instrument darf nur an Geréte angeschlossen werden, die
eines der folgenden Symbole tragen:

[]

HINWEIS: Die Typenschildangaben befinden @
sich unten am Gehéause des Gerits.

3. BATTERIEBETRIEB

Das Batteriefach mit einem Schraubenzieher 6ffnen.
Dann werden 4 batterien a 1,5V (Typ R6/AA) einlegen,
dabei auf die richtige
Polaritdat achten (+/-).
Batterien sind nicht im
Lieferumfang enthal-
ten. Batteriefach
schlieBen  Batterien
auswechseln, sobald
die Klangqualitat
abnimmt. Um die Lebensdauer des Instrumentes zu
verlangern, wird die Verwendung von Alkalibatterien
empfohlen.

HINWEISE BEI BATTERIEBETRIEB: Erschopfte Batterien aus dem
Produkt herausnehmen! « Nichtaufladbare Batterien diirfen
nicht aufgeladen werden! - Batterien vor dem Laden aus
dem Spielzeug entnehmen! - Batterien nur unter Aufsicht
Erwachsener laden! « Batterien mit der richtigen Polaritat
einlegen! « Ungleiche Batterietypen oder neue und
gebrauchte Batterien dirfen nicht zusammen verwendet
werden! « Nur die empfohlenen (oder gleichwertige)
Batterien verwenden! « Endverschliisse nicht kurzschlieBen!
« Wenn das Produkt Uber langere Zeit nicht benutzt wird,
Batterien entfernen.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG: Bzgl. der Entsorgung der
unten aufgefiihrten Sondermaterialien informieren Sie sich
bitte bei den Gemeindeverwaltungen der spezialisierten
Entsorgungszentren.

DEUTSCH

1. BATTERIEENTSORGUNG: Aus Umweltschutzgriinden sind
die leeren Batterien gemaR den gesetzli-

] K
sehenen Sammelbehiltern zu entsorgen. %9
2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN:
entsprechenden Sammelstellen abzugeben.
Plastikbestandteile der Verpackungen mussen in den dafir
Symbole der verschiedenen Plastikarten sind:

N NN NN
CD DT &)L

Legende der Plastiktypen: PET=Polyathylenterephthalat -«
PE=Polyéathylen, Code 02 fiir PE-HD, 04 fir PE-LD -
Polysterolschaum « O=Andere Polymere (ABS, Verbindungen, etc.)
3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:
der Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im
Hausmdill entsorgt werden darf. Geben sie diesen
dafiir vorgesehne Riicknahmestellen ab. Oder fra- R
gen sie ihren zustandigen Fachhéndler nach der Riicknahme
los im Falle, daf3 die Gro3e weniger als 25 cm ist. Fachgerechte
Entsorgung trdgt zum Umweltschutz, zum Schutz der
Entsorgung versto3t gegen geltendes Gesetz und wird mit
Geldstrafen geahndet. Fir mehr Informationen tber fachge-

chen Bestimmungen in den dafir vorge-

Verpackungen aus Papier, Karton und Wellpappe sind in den

vorgesehenen Sammelbehdlter entsorgt werden. Die
)

PET PE PVC PP PS o
PVC=Polyvinylchlorid PP=Polypropylen PS=Polysterol,
Das Symbol der Miilltonne mit Kreuz bedeutet, das ﬁ
bei ihrem nédchstgelegenen Sondermdilldepot oder
des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel kaufen oder kosten-
Gesundheit und zur Resourcenschonung bei. lllegale
rechte Entsorgung fragen sie die zustandigen Behdrden.

EINSCHALTEN UND AUSSCHALTEN

Zum Einschalten die Taste POWER ON/OFF 2) driicken.
Zum Ausschalten ist derselbe Vorgang zu wiederholen.
Beim Einschalten ist die Tastatur auf den Klang Acoustic
Gran Piano, den Rhythmus Fusion 1 und das Lied
Auspicious Day eingestellt.

DEMO - Beispielhaftets Musikstiick

Das Instrument enthalt 60 vorgespeicherte Musikstiicke.
Mit der Taste DEMO ALL werden alle 60 Musikstiicke
nacheinander abgespielt. Nochmals DEMO ALL driicken,
um das Stiick zu stoppen; Das Display zeigt die Nummer
des Stlicks (Beispiel: 01).

Wenn ein Stilick abgespielt wird, miissen die NUMBER
Choose +/- (3 gedriickt werden, um das nichste oder
das vorherige zu wahlen (Siehe Tabelle "SONG-LISTE"
am Ende dieses Handbuchs).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
O S © TRANSPOSER © ; *

SOUNDS

REC. @

RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

im0 ALL DRUM P

DIE LAUTSTARKEN

Die allgemeine Lautstérke des Instruments wird durch
mehrmaliges Driicken der Tasten VOLUME + (lauter) oder
VOLUME - (leiser) eingestellt @). Wird die Taste gehalten,
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erfolgt dies kontinuierlich. Um die werksseitig eingestellte
Standard-Lautstérke wiederherzustellen, sind die Tasten
VOLUME + und volume - gleichzeitig zu driicken.

KLANGWAHL

Um einen der 200 Sounds auszuwdhlen, die im
Instrument gespeichert sind, driicken Sie auf den Knopf
SOUNDS @); auf dem Display wird der aktuelle Sound
angezeigt (z.B.:001). Mit den Knépfen NUMBER Choose
+/- (® kénnen Sie den nichsten oder vorhergehenden
Sound auswahlen (siehe Tabelle ,SOUNDS-LISTE” am
Ende dieses Handbuchs).

E NUMBER Choose j
° ] © TRANSPOSER ©

© VOLUME ©

REC. @
-
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© TEMPO ©
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Sustain

Verldngert den Klang einer Note, wenn die Taste losge-
lassen wird. Um diese Funktion zu aktivieren oder
deaktivieren, die Taste SUSTAIN (9 driicken.

Vibrato

Der Vibrato-Effekt ist eine Modulation des Klangs.

Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivieren, die
Taste VIBRATO (12 driicken.

TRANSPOSER

Mit +/- TRANSPOSER (7 kénnen die Tonalititen der
Tastatur um +/- 6 Halbtdne transponiert werden.
(Oktavenveranderung). Wird einer der beiden Tasten
gedriickt, erscheint auf dem Display vortibergehend der
aktuelle Wert. Taste TRANSPOSER gedriickt, geht man
zum Normalwert 0 zurtick.

UNTERTEILUNG DER TASTATUR (SPLIT)

Besteht aus 61 Tasten. Folgende zwei Modi finden dabei

Anwendung:

1. Bei Einschalten wird auf der gesamten Tastatur ein ein-
ziger Klang verwendet (Spielen wie auf einem Klavier).

2. Mit die Taste SPLIT @), wird die Tastatur in zwei
Abschnitte geteilt, eine flir die Begleitung, um die
Akkorde zusammenzusetzen (24 Tasten links) und die
andere, um die Melodie zu spielen (37 Tasten rechts).
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In den 37 Tasten auf der rechten Seite kann durch
Driicken der Taste SOUNDS & und Verwendung der
Tasten NUMBER Choose +/- (3 ein anderer Sound
ausgewahlt werden .

WAHL DER RHYTHMEN

Um einen der 200 Rhythmen auszuwahlen, die im
Instrument gespeichert sind, driicken Sie auf den Knopf
RHYTHMS ©); auf dem Display wird der aktuelle
Rhythmus angezeigt (z. B.: 001). Mit den Kndpfen
NUMBER Choose +/- () kénnen Sie den nichsten oder
vorhergehenden Rhythmus auswéhlen (siehe Tabelle
,RHYTHMUS-LISTE” am Ende dieses Handbuchs).

Zum Einschalten oder zum Stoppen des Rhythmus, die
Taste START/STOP () driicken.

Zum Steigern oder Herabsetzen der
Ausfiihrungsgeschwindigkeit, die Tasten TEMPO + und
TEMPO - verwenden @9.

Wird die Taste gehalten, erfolgt dies kontinuierlich. Zur
erneuten Einstellung der Standardgeschwindigkeit des
Rhythmus, die Tasten TEMPO + und TEMPO - gleichzei-
tig driicken. Die TEMPO-Druckknépfe + / - dienen der
Geschwindigkeitseinstellung einer Demo.

LEICHTERE AKKORDE

Die leichteren Akkorde kdnnen auf zwei verschiedene
Arten gespielt werden:

EASY (EASY CHORD)
Bei einem laufenden Rhythmus wird durch Driicken der
Taste EASY die Tastatur automatisch in zwei
Abschnitte unterteilt und die Akkorde kénnen auf der
linken Seite auf einfache Weise mit einem, zwei oder
drei Fingern (AUTO BASS CHORD) (von DOT1 bis FA # 2)
zusammengestellt werden (siehe Tabelle der Akkorde
am Ende dieses Handbuchs).
FoLLOW LV{XUME
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Bei einem laufenden Rhythmus wird die Tastatur durch
Driicken der Taste CLASSIC automatisch in zwei
Abschnitte unterteilt, und die Akkorde konnen auf der
linken Seite auf klassische Weise als (AUTO BASS
CHORD) (von DO1 bis FA # 2) bezeichnet werden (siehe
Tabelle der Akkorde am Ende dieses Handbuchs). Alle
Hauptakkorde, die aus mindestens 3 Noten bestehen,
werden erkannt. Wenn Sie nur 2 Noten driicken, ertont
der Akkord nicht.

Durch Driicken der Taste SPLIT @ wird der Modus EASY
oder CLASSIC beendet.



METRONOM

Das Metronom hilft bei der Musikerlernung, da das
Tempo wahrend der Ausfiihrung der Musikiibungen
geschlagen und simuliert wird. Es wird mit der
METRONOME - Taste (16) ein/ausgeschaltet.

Mégliche Unterteilungen sind: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; die
Geschwindigkeit wird mit den Tasten TEMPO +/-
variiert.

SCHLAGINSTRUMENTE

Durch Druck auf die Taste DRUM @ werden auf den
weillen und schwarzen Tasten 12 Schlaginstrumente
aktiviert, die in allen 5 Oktaven der Tastatur wiederholt
werden.

PRORAMMIERUNG EINER RHYTHMISCHEN
SEQUENZ

Die Funktion PROGRAM ermdglicht das Speichern einer
rhythmischen Sequenz. Die Taste PROG (5 driicken
und mit den weiBen und schwarzen Tasten der Tastatur
eine rhythmische Sequenz zusammenstellen. driicken
Sie PLAY @3, um die Programmierung erneut
anzuhoren und die Rhythmusgeschwindigkeit mit den
Tasten TEMPO + oder TEMPO - 20 anzupassen.

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »
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Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard
gespieltes Stiick aufnehmen und abspielen REC Taste
(® driicken und dann das Stiick spielen. PLAY Taste &)
driicken, um das aufgenommene Stiick abzuspielen.

MP3 Player
Diese Tastatur ermdglicht es, in einem
USB-Flash Drive (Pen Drive) enthaltene
MP3-Musikstiicke zu lesen, wenn der
USB-Stick am USB-Port auf der
Riickseite des Instruments angeschlos-
sen ist @. Wenn die Vorrichtung ange-
schlossen ist, wird automatisch das erste Musikstlick
ausgefiihrt und Gber die Lautsprecher der Tastatur
abgespielt. Zum Einstellen der Lautstdrke die Tasten
MP3 CONTROLS VOLUME +
oder - (9 driicken; um das
Stlick in Pause zu versetzen,
die Taste PAUSE/PLAY P (6)
driicken; um auf das nachste
oder das vorherige Stiick
Uberzugehen die Tasten

» oder € (9 driicken.

FOLLOW

Die Taste FOLLOW (4) driicken. Einen der 60 Songs aus
der ,SONGLISTE” am Ende dieser Anleitung durch
Driicken der Tasten NUMBER Choose +/- (5 aus-
wahlen.

Versuchen Sie jetzt, die Melodie zu spielen, indem Sie
den Noten auf dem Display folgen und im Takt spiel-
en. Achtung, wenn Sie eine Note verfehlen spielt die
Taste nicht und die Begleitung spielt erst wieder
weiter, wenn Sie die richtige Note driicken.

Wie Noten in der Anzeige zu lesen

Jede Note einen Namen hat: A, B,C, D, E, F, G in der
internationalen englischen Bezeichnung, was den latei-
nischen Silben LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOLund A, H,C, D,
E, F, G, in deutscher Notenschrift entspricht. Dieser
Zusammenhang wird in folgender Abbildung veran-
schaulicht.

[A[B]CIB]E[F[G]nnisisichsische

Dieses Lateinische

Keyboard zeigt LA | SI |DO|RE| MI | FA |SOL| Notenschrift
AlH|c|Dp|E|F|g|Deutsche

die Noten in Notenschrift

englischer Notation an.

Das Display besteht aus 3 Digits, jedes Digit kann einen
Buchstaben oder eine Nummer anzeigen. Zum Beispiel,
bei Auswahl des Demosongs Nr. 41 erscheint auf dem
Display: . Das erste Digit zeigt den Buchstaben
,d" (Demosong), das zweite die Nr. 4 und das dritte die
Nr. 1.

Wenn das Display eine Musiknote anzeigt, erscheint
deren Bezeichnung im zweiten Digit, z. B. h, was
in der englischen Notation der Note C und in der lateini-
schen Notation der Note DO entspricht. Gleichzeitig
erscheint im dritten Digit die Nummer der Position die-

ser Note, z. B. E '_‘n ; dies bedeutet, dass es sich um

die Note C (DO) in der Position 5 (siehe Abbildung)
handelt.

Manchmal kann im ersten Digit der Buchstabe ,b"
(Erniedrigungszeichen) erscheinen, um anzuzeigen, dass
die Note der schwarzen Taste links neben dieser Note
entspricht. Bsp.: d. h. b, d 5 wo b"
Erniedrigungszeichen bedeutet, ,d“ die Note D (RE) und
,5" die Position der Note ist; dementsprechend ist die

Note, die gespielt werden soll, folgende: E\Eé&é&d‘
C
fso Do
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Einige Lieder, die mit der Methode Bontempi geschrieben
wurden, sind am Ende dieses Handbuchs zu finden; andere
60 Lieder, die in dem Buch ,SONG BOOK” enthalten sind,
kénnen von der Website www.bontempi.com
heruntergeladen werden.

EIN MUSIKSTUCK KOMPONIEREN

Jedes Stiick erscheint auf einer Seite. Unter dem Titel
befinden sich Angaben beziiglich:

SOUND: der Klang, den Sie wahlen, um die Melodie zu
spielen

RHYTHM: der Schlagzeugrhythmus des Lieds

TEMPO: die Geschwindigkeit des Lieds

SONG: Die Nummer des auf der Tastatur gespeicherten
Songs
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Mit diesen Informationen ist es mdoglich, die Tastatur so
einzustellen, dass Sie das Lied bestmdoglich spielen
konnen. Im Handbuch der Tastatur wird beschrieben,
wie Sie den Sound, den Rhythmus und die Einstellung
der Geschwindigkeit wahlen konnen.

Im Musiksttick ist auBerdem Folgendes angegeben:
EASY CHORD: die
Akkorde  fur  die
Begleitung des Songs
im vereinfachten
Modus;

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘numuu 12 8-BEAT ROCK

EASY CHORD

CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD: die | C /MY (G [MfM%]}
Akkorde  fur  die
Begleitung des Songs im klassischen Modus;
Das Musiksttick zeichnet sich durch einen durchgehen-
den grauen Streifen aus, in dem die Zahlen angegeben
sind, um die Melodie mit der rechten Hand zu spielen.
Jede Taste muss fiir eine mehr oder weniger lange Zeit
gedriickt werden, je nach dem Abstand, der jede Zahl
im grauen Streifen von der darauf folgenden trennt.

4 Zahlen, die die mit der rechten Hand

% % ﬁ E JTn] 2zu spielenden Noten anzeigen

Genauer gesagt, Uiber den Zahlen, aber immer noch im
grauen Streifen, befindet sich eine Reihe von
abwechselnd schwarzen und grauen Strichen. Der
Abstand zwischen einem schwarzen Strich und dem
nachsten stellt die Zeiteinheit, also den “Schlag” mit
dem Taktstock dar, was mit dem Pendeln von einer Seite
auf die andere des Zeigers des Metronoms
lbereinstimmt. Jeder schwarze oder graue Strich stellt
einen halben “Schlag” mit dem Taktstock dar.

GANZER HALBER  HALBER
TAKTSCHLAG  TAKTSCHLAG TAKTSCHLAG

Eins- und Zwei-und Drei-und Vier -und

AAZARAZA
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Unter diesem Streifen sind die Anweisungen (das heif3t
kleine Quadrate mit Buchstaben) fir die linke Hand
angegeben, mit der man die Begleitakkorde ausfiihrt.

Linie, die die Ldnge des Akkords angibt

Begleitung mit der

linken Hand Akkordnamen p

Unter dem grauen Streifen werden die Musiknoten des
Stiicks in der klassischen Schreibweise angezeigt.

I
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SPIELEN DES STUCKS IM VEREINFACHTEN
MODUS

DIE MELODIE

Die Zahlen von 1 bis 15 geben die Tasten an, die zu
benutzen sind, um die Melodie mit den am Ende die-
ses Handbuchs vorhandenen vereinfachten Partituren
zu spielen. Im grau Streifen der Methode entspricht
jeder Note eine Zahl.

©2-34-5-6-18- a»mnvnv-}awmsu«‘

Will man die Melodie spielen, so folgt man den
Zahlen des grau Streifens) und drtickt nacheinander
die entsprechenden Tasten. Steht vor einer Zahl ein
“+" Zeichen, so drlickt man auch auf der Tastatur die
Taste, die mit einem “+” Zeichen gekennzeichnet ist.
und zwar eine schwarze Taste. So ist z.B. die Taste 1+
die schwarze Taste rechts neben der weien Taste 1.
Jetzt, wo Sie wissen, welche Taste zu welcher Note
gehort, probieren Sie die Melodie zu spielen, indem
Sie den Zahlen im grau folgen.

DIE AKKORDE

Die Buchstaben links geben die Bezeichnung der
Musiknote an, um im Modus EASY CHORD (von C1 bis
F#2) und CLASSIC CHORD (von C1 bis F#2)einen Akkord
zu komponieren (siehe entsprechenden Abschnitt).
Um die Begleitung auszufiihren, muss im Modus
EASY CHORD oder im Modus CLASSIC CHORD Akkord
gedriickt werden, und zwar fir die Zeit, die neben
dem Buchstaben angegeben ist, der den Akkord
darstellt, bis man den ndchsten erreicht.




1. ALIMENTACION CON CABLE USB-CC

El instrumentos puede recibir alimentacion de una
bateria externa, de un PC, de
un cargador telefénico, etc.,
mediante el cable USB-CC
suministrado.

Introduzca la clavija en la =7,
toma DC5V.

SB

pc O—(o—@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

DC: 5V

2, ALIMENTACION CON LA CORRIENTE

El aparato puede conectarse a la corriente mediante un
adaptador (no incluido) que tenga las siguientes
caracteristicas: (Vdc =5V; | = 600 mA ©—(—®
(positivo central). Introduzca la clavija en la toma DC5V.
ADVERTENCIA: Todo acumulador o adaptador/ transformador,
asegurado por medio de aislador, que venga usando debe ser
examinado con regularidad para evitar posibles riesgos debidos a
dafios en el cable, hilo o enchufe, aislamiento 6 en cualquier otra
parte. En tal caso, el aparato puede ser usado Gnicamente después
de reparar el dafo.

Este instrumento solo debe conectarse a un
equipo que disponga de uno de los siguientes I:‘
simbolos.

NOTA: La informacién de la placa de clasificacion ha sido
ubicada en la carcasa inferior del aparato.

3. ALIMENTACION CON PILAS

Abran el hueco destinado a las pilas con un destornillador
de estrella. Coloquen 4
pilas de 1,5V del tipo
R6/AA (que no se
entregan con el
aparato). Asegurese de
que la polaridad sea
correcta (+/-). Cierren la
tapa. Sustituya las
baterias cuando la calidad del sonido se convierta
mediocre. Para una larga duracién se aconseja usar
baterias alcalinas.

NOTAS SOBRE EL USO DE LAS PILAS - Cuando las pilas estan
descargadas, quitarlas del espacio en el que se colocan nor-
malmente. - Recargar solamente las pilas que son “recarga-
bles” y, de todas formas, siempre bajo la supervisién de un
adulto. - No usar, al mismo tiempo, pilas de marcas distintas.
+ No usar pilas nuevas junto con pilas descargadas. « No
poner en cortocircuito los terminales de alimentacion.

NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS
SOLIDOS - Para la gestién de los residuos detallados a
continuacion, informarse en el Ayuntamiento de la propia
ciudad sobre la actividad de las entidades responsables
especializadas en la gestion integral de los residuos.
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1. ELIMINACION DE LAS PILAS - Para respetar la e
proteccion del ambiente, no tirar las pilas usadas %8

descargadas con los normales deshechos sino llevarlas a
los contenedores creados a propdsito en los centros de
recogida.

2. GESTION DE LOS EMBALAJES - Depositar los embalajes de papel, cartén y
carton ondulado en los centros de recogida especificos. Las partes de plastico del
embalaje deben colocarse en los contenedores apropiados para la recogida. Los
simbolos que identifican los distintos tipos de plastico son:

AL LA Y AL A W A AR VA
PS O

PET PE PVC PP
Leyenda relativa al tipo de material pldstico:
« PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el c6digo 02 es para el PE-HD y
el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro « PP= Polipropileno « PS=
Poliestireno, espuma de poliestireno « 0= Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)
3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS - EI simbolo del

contenedor tachado con una cruz indica que el producto no debe de

secharse en la basura doméstica una vez finalizada su vida dtil, sino

en un punto de recogida de residuos o centro de reciclaje. Como

alternativa, consulte con su distribuidor para devolver el producto S

en el momento de adquirir un aparato equivalente o, sila dimencion estd inferior
25 cm, se puede devolver sin cargo . La recogida de residuos adecuada favorece
el reciclaje de piezas y materiales, y ayuda a proteger el medio ambiente y la
salud. Segun la legislacion vigente, la disposicion ilegal de residuos por parte del
usuario, puede suponerle penas estrictas. Para obtener més informacién acerca
de la recogida selectiva de residuos especiales, pongase en contacto con la
autoridad local.

ENCENDIDO Y APAGADO

Per encender el aparato, presiona la tecla POWER ON/
OFF (2. Para apagar el aparato, repite la misma
operacién. Cuando se enciende el teclado esta listo para
funcionar con el sonido Stage Acoustic Gran Piano, el
ritmo Fusion 1y la cancion Auspicious Day.

DEMO - Pieza demostrativa

El instrumento contiene 60 piezas
previamente.

Con la tecla DEMO ALL se reproducen las 60 piezas en
secuencia. Presione de nuevo DEMO ALL para
interrumpir la pieza; la pantalla muestra el nimero de la
pieza (ej.: d01). Cuando una pieza se esté ejecutando,
presione las teclas NUMBER Choose +/- (&) para
seleccionar la sucesiva o anterior (véase la tabla "LISTA
DE LAS SONGS" incluida al final de este manual).

E NUMBER Choose T

e °

grabadas

© VOLUME ©
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© TEMPO ©

MO ALL DRUM METRONOME EASY

VOLUME

Para ajustar el volumen general del instrumento, actuar
en los pulsadores VOLUME + (para aumentar) o
VOLUME - (para disminuir) (9. B
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Manteniendo presionado el botén, la variacion se
vuelve continua. Para restaurar el volumen standard,
apretar conjuntamente los pulsadores VOLUME + y
VOLUME -.

SELECCION DE LOS SONIDOS

Para seleccionar uno de los 200 sonidos memorizados
en el instrumento, presione el botén SOUNDS @ ; la
pantalla muestra el nimero del sonido corriente (ej:
001). Para seleccionar el sonido siguiente o anterior,
intervenga en las teclas NUMBER Choose +/- (5 (véase
la tabla “LISTA DE SONIDOS" incluida al final de este
manual).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @

© AccvoL © 9

SUSTAIN

© TEMPO ©
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Sustain

Alarga el sonido de una nota cuando se suelta la tecla.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla
SUSTAIN (0,

Vibrato

El efecto de “vibrato” es una modulacion del sonido.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla
VIBRATO (2.

EL TRANSPOSER

Los mandos +/- de TRANSPOSER (7) permiten mover la
tonalidad de todo el teclado +/- 6 semitonos. Pulsando
uno de los botones, el display muestra durante unos
istantes el valor actual.

Pulsando simulténeamente los botones TRANSPOSER
+y TRANSPOSER - se restablece el valor normal 00.

DIVISION DEL TECLADO (SPLIT)

Esta formado por 61 teclas y se puede utilizar de la

siguiente forma:

1. Al encenderlo, estd activado un solo sonido para todo
el teclado.

2. Con la tecla SPLIT @), el teclado se divide en dos
secciones: una reservada para componer los acordes
del acompariiamiento (24 teclas de la izquierda) y la
otra parainterpretar la melodia (37 teclas de la derecha).

i 24 i 37 i

Puede seleccionarse un sonido distinto con las 37 teclas
situadas a la derecha pulsando el boton SOUNDS @)y,
a continuacién, los botones NUMBER Choose +/- (5.

SELECCION DE LOS RITMOS

Para seleccionar uno de los 200 ritmos memorizados en
el instrumento, presione el botén RHYTHMS © ; la
pantalla muestra el nimero del ritmo corriente (ej: 001).
Para seleccionar el ritmo siguiente o el anterior, inter-
venga en las teclas NUMBER Choose +/- (& (véase la
tabla“LISTA DE RITMOS" incluida al final de este manual).
Para iniciar el ritmo o para detenerlo, apretar el pulsador
STOP START/STOP (7).

Para aumentar o disminuir la velocidad de ejecucion,
utilizar los pulsadores TEMPO +y TEMPO - 0.
Manteniendo presionado el botén, la variacion se vuel-
ve continua. Para restaurar la velocidad estdndar del
ritmo, apretar conjuntamente los pulsadores TEMPO +
y TEMPO - .

Los botones + /- de TEMPO, también sirven para regu-
lar la velocidad de una demo.

ACORDES FACILITADOS

Los acordes facilitados para el acompafiamiento se pue-
den tocar de 2 formas diferentes:

EASY (EASY CHORD)

Con un ritmo en funcionamiento, pulsando el boton
EASY (9, el teclado se divide automaticamente en dos
secciones y se pueden componer los acordes en la parte
izquierda AUTO BASS CHORD (de DO1 a FA#2) de
forma facilitada con uno, dos o tres dedos (véase la
tabla de acordes incluida al final de este manual).

- —
VIBRATO  FOLLOW LVOLUME
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Con un ritmo en funcionamiento, pulsando el botén
CLASSIC (9), el teclado se divide automaticamente en
dos secciones y se pueden componer los acordes, en la
parte izquierda llamada AUTO BASS CHORD (de DO1 a
FA#2) de forma clasica (véase la tabla de acordes incluida
al final de este manual). Se reconocen todos los acordes
principales formados al menos por 3 notas; si se pulsan
solo 2 notas, el acorde no sonara.

Pulsando el boton SPLIT @ se sale de la modalidad
EASY o CLASSIC.



EL METRONOMO

El metrénomo sirve de ayuda para el aprendizaje de la
musica: marca el tempo durante el desarrollo de los
ejercicios musicales, simulando el clasico instrumento
que mide el tempo. Se activa y desactiva pulsando el
mando METRONOME @.

Las divisiones disponibles son: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4;

Para modificar la velocidad, utilizar los botones
TEMPO +/- @),

PERCUSIONES

Presionando el boton DRUM @), en las teclas blancas y
negras se habilitan 12 instrumentos ritmicos percutivos
repetidos en las 5 octavas del teclado.

PROGRAMACION DE UNA SECUENCIA RITMICA
La funcion PROGRAM permite grabar una secuencia
ritmica. Pulse el botén PROG (9 y componga una
secuencia ritmica a través de las teclas blancas y negras
del teclado; presiona PLAY (3 para volver a escuchar la
programacién y regula la velocidad del ritmo con los
botones TEMPO + 0 TEMPO - 0.

j © TRANSPOSER ©

mMS © AccvoL © 2 / IRATO

© VOLUME ©
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© TEMPO ©
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FUNCION DE GRABACION Y REPRODUCCION
Esta funcién permite grabar y volver a escuchar la
ejecucion de una pieza musical ejecutada a través del
teclado.

Para grabar pulsar la tecla REC D antes de iniciar la
ejecuciéon de la cancién. Para volver a escuchar la
cancion grabada, pulsar PLAY (3.

MP3 Player
Este teclado permite leer piezas MP3
presentes en una USB Flash drive
(memoria USB), cuando ésta se
encuentra conectada al puerto USB
presente en la parte trasera del instru-
mento @3. Después de haber conecta-
do el dispositivo se ejecutara automaticamente la pri-
mera pieza y se reproducird a través de los altavoces del
teclado. Para regular el volumen mantenga presionados
los botones MP3 CONTROLS
VOLUME + o - (9; para
poner en pausa la pieza pre-
sione el boton PAUSE/PLAY
D1 (9; para pasar a la pieza
sucesiva 0 precedente pre-
sione los botones W o
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FOLLOW

Pulse el boton FOLLOW (4. Escoja una de las 60 cancio-
nes que puede encontrar en la tabla «LISTA DE
CANCIONES» al final de este manual, ayudandose para
ello de los botones NUMBER Choose +/- (5.

Ahora, intenta tocar la melodia siguiendo las notas indi-
cadas en la pantalla y, después, mantén el tiempo.
Atenciodn, si te equivocas de nota, la tecla no sonard y el
acompafnamiento avanzara solo cuando presiones la
correcta.

Como leer las notas en la pantalla

Las notas tienen un nombre: A, B, C, D, E, F, G en la nota-
cion anglosajona, que corresponden a LA, SI, DO, RE, M,
FA, SOL en la notacién latina,ya A, H, C, D, E, F, G,en la
notacion alemana.

Esta correspon-
dencia  esta

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ anglosajona

referida edn e: LA| Sl |DO|RE| MI |FA |SOL| latina
Eﬂ:ema €al 'ATH[c|D|E|F|G]| alemana

Este teclado muestra las notas segun la notacién anglo-
sajona.

La pantalla esta formada por 3 digitos y cada digito
puede mostrar una letra o un numero. Por ejemplo,
cuando eliges la demosong (cancién de demostracién)
n.2 41, la pantalla muestra: i .En el primer digito
esta la letra“d” (que significa demosong); en el segundo,
eln°4yenelterceroelneo1.

Cuando la pantalla muestra una nota musical, el nombre
de ésta aparece en el segundo digito, por ejemplo,
que, en la notacién anglosajona es la nota Cy
en la notacidn latina, la nota DO. Simultdneamente, en el
tercer digito aparece el numero de la posicion de esa

nota, por ejemplo, E 5 ; esto significa que la nota es
C (DO) en la posicién n.o 5 (véase la figura).

i i £ 8] £ iC

A veces, en el primer digito puede aparecer la letra “b”
(bemol) para indicar que la nota corresponde a la tecla
negra situada inmediatamente a la izquierda de esa
nota. Ej.: o bien b, d, 5 donde “b" significa
bemol,“d"es la nota D (RE) y “5"es la posicién de la nota;
por tanto, la nota que debe tocarse es la siguiente:

bl
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| CANCIONES |

Al final de este manual, se incluyen algunas canciones
escritas con el método Bontempi; otras 60 canciones,
recogidas en el libro <SONG BOOK», pueden descargarse
desde el sitio www.bontempi.com

COMPOSICION DE LA PIEZA MUSICAL
Cada pieza es referida en una pégina. Bajo el titulo se
indica informacién respecto a:

SOUND: el sonido a usar para ejecutar la melodia
RHYTHM: el ritmo de bateria de la cancion

TEMPO: la velocidad de la cancion

SONG: El nimero de la cancion memorizada en el teclado

[maRY HAD A LITTLE LAWB] | | |
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Con estas informaciones es posible configurar el teclado
para tocar mejor la cancion. En este manual se describe
coémo seleccionar el sonido, el rimo y la regulacion de los
tiempos.

En la pieza ademas se indica:

EASY CHORD: los acordes en el modo simplificado, para

[souno Y 1o armonica | [RHviHMY 12 s-BEAT ROCK

el acompanamiento de EASY CHORD

2 cancon [C WD (G AR
CLASSIC CHORD: los

acordes en el modo CLASSIC CHORD
clésico, para el acom- [C [ (G My
pafamiento de la can-

cion
La pieza musical esta caracterizada por una banda con-
tinua de color gris en la que se indican los nimeros
para ejecutar la melodia con la mano derecha. Cada
tecla se debe presionar por un tiempo mas o menos
largo, segun la distancia que separa cada nimero de la
banda gris del siguiente.

4 Numeros que indican las notas que

ﬁ 1-0 ﬁ E JT"] deben tocarse con la mano derecha

Mas concretamente, por encima de los nimeros, pero
siempre dentro de la banda gris, notara una secuencia
de tramos negros y grises alternados. La distancia entre
un tramo negro y otro representa la unidad de tiempo
musical llamada “pulso’, que corresponde al desplaza-
miento del péndulo del metrénomo de un extremo al
otro. Cada tramo negro o gris representa medio “pulso”.

MEDIO MEDIO
UN PULSO PULSO PULSO
1
— — — —
uno- y dos -y tres- y cuatro-y

B A

SARA LA

Por debajo de esta franja se muestran las indicaciones (o
sea, cuadritos negros con letras) para el uso de la mano
izquierda que ejecuta los acordes del acompanamiento.

Linea que indica la duracion del acorde

Acompafiamiento Nombre >
con la mano izquierda  del acorde

Por debajo de la franja gris se indican todas las notas
musicales de la pieza utilizando la escritura clasica.

T 9 = om0 n " | 4 escritura
E‘ 98 9 1010 }4 simplificada
O e I —— -
77777 -7
dar e oo r T | o
(5% - ——— ' clasica
!) Mar_ y had a lit _ tle Ia}n;: 77777

COMO EJECUTAR LA PIEZA EN EL MODO
SIMPLIFICADO

LA MELODIA
Los numeros de 1 a 15 indican las teclas que hay que
tocar para interpretar la melodia con las partituras musi-
cales simplificadas que se encuentran al final de este
manual. En la franja gris del método a cada nota le cor-
responde un nimero.

- 2-34-5-6-78-9-101 12-13-1U15- - "‘

Para ejecutar la melodia, lea la secuencia nimerica con-
tenida en la franja gris del método y presione las teclas
blancas, una tras otra, correspondientes a los mismos
numeros indicados en la placa sobre el teclado.

Las teclas negras corresponden a numeros de la franja
gris seguidas por la sefial “+". Por ejemplo, el simbolo 1+
corresponde a la tecla negra sucesiva a la tecla blanca 1.
Ahora que sabes cual es la tecla que estd asociada a
cada nota, prueba a tocar la melodia siguiendo los
numeros en la franja gris.

LOS ACORDES

Las letras a la izquierda indican el nombre de las notas
para componer un acorde en las modalidades EASY
CHORD (de DO1 a FA#2) y CLASSIC Chord (de DO1 a
FA#2) (consulte el apartado correspondiente). Para eje-
cutar el acompafamiento presione cada acorde, en el
modo EASY CHORD o en el modo CLASSIC CHORD,
durante el tiempo indicado por la linea al lado de la letra
que representa el acorde, hasta que no encuentre el
sucesivo.




1. ALIMENTACi\O COM CABO USB-DC

O instrumento pode ser alimentado por uma power
bank, PC, carregador de
telefone, etc, com o cabo
USB-DC fornecido.

Inserir a ficha na tomada DC &
5V.

pc O—(e—®

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2, ALIMENTA(;i\O COM A REDE ELECTRICA
O instrumento pode ser alimentado com um
adaptador de rede (nado incluido) que possua em
saida as siguintes caracteristicas: Vdc = 5V; | = 600
mA ©—(@—® (terminal positivo central). Inserir a
ficha na tomada DC 5V.

ATENGAO: - Qualquer adaptador, mesmo que dotado de isola-
mento de seguranca, deve ser examinado regularmente para evi-
tar possiveis riscos devido a danos ao fio, a ficha, ao invélucro ou a
outras partes. Em caso de avarias dirigir-se exclusivamente ao
pessoal qualificado.

Este instrumento deve ser conectado apenas a I:‘
equipamentos com um dos seguintes simbolos:

NOTA: A informacéao da placa de identificacao estava localiza-
da no compartimento inferior do aparelho.

3. ALIMENTA(;i\O A PILHAS
Abrir a tampa do
alojamento das
pilhas. Inserir 4 pilhas
de 1,5V tipo R6/AA
(ndo incluidas) obser-
vando a correta pola-
ridade (+/-). Fechar
novamente a tampa.
Substituir as pilhas quando a qualidade do som néo
for boa. Para uma longa duracédo, aconselha-se o
uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS:

Retirar as pilhas descarregadas do alojamento das pilhas. « Nao
recarregar pilhas ndo recarregaveis. « Remover as pilhas para
recarrega-las. «+ A operacdo de recarga das pilhas deve ser
mediante a supervisdo de um adulto. « Inserir as pilhas com a
correta polaridade. « Nao utilizar tipos diversos de pilhas ou
pilha novas e utilizadas ao mesmo tempo. « Utilizar somente
pilhas do tipo aconselhado ou equivalente. « Ndo efetuar curto-
circuito nos terminais de alimentacdo. Remover as pilhas em
caso de longo periodo de inutilizacdo do instrumento.

NORMAS PARA A ELIMINAGCAO
Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados para a
eliminagéo dos elementos abaixo indicados.

1. ELIMINAGAO DAS BATERIAS: Para contri- x

K &
recolha.
nadas em contentores especificos para a recolha.
« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com cédigo
3. INFORMACOES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS
urbano no final de sua vida util e o utilizador deve

|

produtos com dimenséo inferior a 25 cm. A correta eliminagao
gem é composta. A eliminacao do produto realizada de forma

PORTUGUES
buir com a protecao ambiental, ndo deitar as
baterias descarregadas no lixo comum mas
deposita-las em centros especificos de
2. ELIMINAGAO DAS EMBALAGENS: Entregar as embalagens de
papel, papeldo e papeldo ondulado em centros especificos de
recolha. As partes em plastico da embalagem devem ser elimi-
Os mmboloske |nd|V|duaI|zam os varios tipos de plastico sdo:
NN
L.) &%) Li'.\ &?) L?) [d4A)
o

Legenda relatlva ao tlpo de materlal plastlco:
02 para PE-HD, 04 para PE-LD « PVC= Cloreto de polivinilo « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandido «O=
Outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)
ELETRICOS:
O simbolo do bidéo barrado indica que a aparelha-
gem néo deve ser considerada um detrito genérico
entrega-lo a centros especializados de recolha ou
entrega-lo ao revendedor no momento da compra
de uma nova aparelhagem equivalente, gratuitamente, para
do detrito contribui a evitar possiveis efeitos negativos para o
ambiente e para a saude, além de favorecer também a reutili-
zagdo e ou reciclagem dos materiais com os quais a aparelha-
abusiva pelo utilizador esta sujeita a san¢des previstas pelas
normativas atuais. Para maiores informagdes sobre a recolha de
detritos especiais, contactar as autoridades locais competentes.

ACENDER E APAGAR

Para acender pressionar a tecla POWER ON/OFF (2.
Para desligar repetir a mesma operagao. Ao acender, o
teclado esta preparado para funcionar com o som
Acoustic Gran Piano, o ritmo Fusion 1 e a canc¢ao
Auspicious Day.

DEMO - Can¢ao demonstrativa

O instrumento contém 60 cancdes pré-gravadas.

Com a tecla DEMO ALL é possivel reproduzir todas as 60
cangdes em sequéncia. Pressionar novamente DEMO
ALL para interromper a melodia; o ecra mostra o nimero
da cancdo (por exemplo: d01).

Quando uma cangao estiver em execucdo, pressionar as
teclas NUMBER Choose +/- (5 para selecionar aquela
sucessiva ou anterior (ver tabela “LISTA DAS CANCOES”
no fim deste manual).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER © _ +

cvoL ©

REC. @

SOUNDS  RHYTHMS SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AJ0EMO ALL DRUM
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VOLUME

Para regular o volume geraldo instrumento, utilize os
botées VOLUME + (para aumentar) ou VOLUME -
(para baixar) (9. Mantendo premido o botao, a variacio
torna-se continua. Para repor o volume standar, prema
simultaneamente os botdes VOLUME + e VOLUME - .

SELECAO DOS SONS

Para selecionar um dos 200 sons armazenados no
instrumento pressionar o botao SOUNDS @) ; o visor
mostra o numero do som corrente (ex: 001). Para sele-
cionar o som sucessivo ou anterior usar as teclas
NUMBER Choose +/- (5 (ver tabela “LISTA DOS SONS"
no fim deste manual).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @

© AcvoL ©

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Prolonga o som de uma nota quando a tecla for libera-
da. Para ativar ou desativar esta funcao, pressionar a
tecla SUSTAIN (0.

Vibrato

O efeito vibrado é uma modulagao do som.

Para ativar ou desativar esta fun¢do, pressionar a tecla
VIBRATO (2.

O TRANSPOSER

Os botées +/- de TRANSPOSER (7) permitem deslocar
a tonalidade de todo o teclado em +/- 6 meios-tons.
Ao premer um dos dois botdes, o visor visualiza tem-
porariamente o valor corrente.

Ao premer em simultdéneo os botdes +/- de
TRANSPOSER, regressa-se ao valor normal de 0.

DIVISAO DO TECLADO (SPLIT)

E constituido por 61 teclas e pode ser utilizado das

seguintes formas:

1. Ao acender, em todo o teclado s6 esta activo um
unico som.

2. Com o botéo SPLIT @), o teclado divide-se em duas
seccoes: Uma reservada para o acompanhamento
para compor os acordes (24 teclas a esquerda) e a
outra para tocar a melodia (37 teclas a direita).

il

37 i

I

Pode selecionar-se um som diferente nas 37 teclas a
direita, premindo o botdo SOUNDS @ e atuando nas
teclas NUMBER Choose +/- 5.

SELE(;i\O DOS RITMOS

Para selecionar um dos 200 ritmos memorizados no
instrumento pressionar o botdo RHYTHMS ©®;eovisor
mostra o nimero do ritmo corrente (ex: 001). Para sele-
cionar o ritmo sucessivo ou anterior usar as teclas
NUMBER Choose +/- (5 (ver tabela “LISTA DOS
RITMOS” no fim deste manual).

Para accionar o ritmo ou para o parar, prema o botdo
START/STOP (7).

Para aumentar ou diminuir a velocidade de execucéo,
utilize os botées TEMPO + o TEMPO - 0. Mantendo
premido o botdo, a variagdo torna-se continua. Para
repor a velocidade standard do ritmo, prema em
simultdneo os botdes TEMPO + o TEMPO -.

Os botdes + /- de TEMPO sdao também utilizados para
regular a velocidade de uma demo.

ACORDES FACILITADOS

Os acordes facilitados para o acompanhamento podem
ser tocados em 2 modos diferentes:

EASY (EASY CHORD)
Com um ritmo em funcao, pressionando o botdo EASY
o teclado é automaticamente dividido em duas

seccbes e podem-se compor os acordes na parte
esquerda AUTO BASS CHORD (de DO1 a FA#2) de

modo facilitado com um, dois ou trés dedos (ver tabela

acordes no fim deste manual).

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

- — .
FOLLOW | VOLUME
© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY PAUSE/ ___

PLAY W

CLASSIC

e an o s 8w wn SetSESEERRETELS lolsado i "

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Com um ritmo em funcdo, pressionando o botao
CLASSIC (8) o teclado é automaticamente dividido em
duas seccdes e podem-se compor os acordes na parte
esquerda chamada AUTO BASS CHORD (de DO1 a
FA#2) de modo classico (ver tabela acordes no fim deste
manual). Sdo reconhecidos todos os acordes principais
formados de pelo menos 3 notas; se sao pressionadas
apenas 2 notas o acorde ndo tocara.

Ao pressionar o botdo SPLIT @ sai-se do modo EASY ou
CLASSIC.



O METRONOMO

O metronomo ajuda na aprendizagem musical,
batendo o tempo durante o decorrer dos exercicios
musicais e simula o instrumento classico que regula o
andamento. Activa-se e descativa-se premendo o
comando METRONOME @.

As divisoes disponiveis sao: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4;

Para fazer variar a velocidade utilize os botoes TEMPO
+0TEMPO - @)

PERCUSSOES

Pressionar o botdao DRUM @, nas teclas brancas e
pretas, para habilitar 12 instrumentos ritmicos de
percussao repetidos em todas as oitavas do teclado.

PROGRAMACAO DE UMA SEQUENCIA
RITMICA

A funcdo PROGRAM permite gravar uma sequéncia
ritmica. Premir o botao PROG (5 e compor uma sequén-
cia ritmica através das teclas brancas e pretas do tecla-
do; premir PLAY @® para reproduzir a programacéo e
ajustar a velocidade do ritmo com as teclas TEMPO + ou
TEMPO - @ .

© VOLUME © =
© TRANSPOSER © _ . PLAY M PROG

VaULVE

MS © AccvoL © 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©
METRONOME

CLASSIC mLE‘ER@‘ |
]

[} SPLIT

FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

Esta opgao permite registar e ouvir a execu¢do de uma
musica tocada no teclado.

Para registar, pressionar a tecla REC () antes de iniciar a
execu¢do da musica. Para ouvir a musica, pressionar
PLAY 3.

MP3 Player
Este teclado permite ler cangbes em
formato MP3 presentes em um pen
drive quando este dispositivo estiver
conectado a porta USB presente na
parte posterior do instrumento @9
Apds conectar o dispositivo, serd executada
automaticamente a primeira cancao e sera reproduzida
através dos altifalantes do teclado. Para regular o
volume, manter pressionadas as teclas MP3 CONTROLS
VOLUME + o - (9; para
colocar a melodia em pausa,
pressionar a tecla PAUSE/
PLAY M (9; para passar a
melodia  sucessiva ou
anterior, pressionar as teclas

USBVOL. b o d @©.
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FOLLOW

Pressione a tecla FOLLOW (9), Escolha uma das 60 musi-
cas presentes na tabela "LISTA DE MUSICAS" no final
deste manual, atuando nas teclas NUMBER Choose
+-®

Agora tentar tocar a melodia seguindo as notas indica-
das no ecrd e, em seguida, acompanhando o tempo.
Atencao, se errar uma nota a tecla ndo soard e o acom-
panhamento ird apenas avancar quando tocar naquela
correta.

Como ler notas no visor

As notas tém um s6 nome: A, B, C, D, E, F, G na notacéo
anglo-saxone, que correspondem a LA, SI, DO, RE, MI, FA,
SOL na notacdo latina e a A, H, C, D, E, F, G, na notacao
alema. Esta correspondéncia é indicada no esquema apre-

sentado a0 ‘ A ‘ B ‘ c ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ anglo-saxone
lado.

Este teclado |LA|SI |DO|RE|MI|FAsol latina
mostra as |A|/H|C|D E|F |G| alema

notas em

notacao anglo-saxoénica.

O ecra é formado por 3 digitos e cada digito pode
mostrar uma letra ou um numero. Por exemplo, quando
se escolhe a demosong n° 41 o ecra mostra: .
No primeiro digito esta presente a letra“d” (que significa
demosong), no segundo 0 n° 4 e no terceiro on° 1.

Quando o ecrd mostra uma nota musical, o seu nome
aparece no segundo digito, por ex. , que na
notag¢do anglo-saxdnica é a nota C e na notacéo latina é
anota DO. Simultaneamente, no terceiro digito, aparece

o numero da posicao daquela nota, por ex. ;

isto significa que a nota é C (DO) na posicdo n° 5 (ver
figura).

Por vezes, no primeiro digito pode aparecer a letra «b»
(bemol) para indicar que a nota corresponde a tecla
preta imediatamente a esquerda daquela nota. Ex.:
ou seja b, d, 5 onde “b" significa bemol,“d" é a

nota D (RE) e “5” é a posicdo da nota; portanto a nota a

RE|
tocar é a seguinte: Eéé&é&d!



| CANCOES |

Algumas musicas escritas com o método Bontempi
encontram-se no fim deste manual mais de 60 musicas,
coletadas no livro "SONG BOOK', podem ser
descarregadas do site www.bontempi.com

COMPOSICAO DA CANCAO

Cada trecho vem indicado numa pagina.

Debaixo do titulo encontram-se as informagdes que
dizem respeito:

SOUND: o som a usar para executar a melodia
RHYTHM: o ritmo de bateria da cancao

TEMPO: a velocidade da cancéo

SONG: O numero da can¢do memorizada no teclado

[maRY HAD A LITTLE LAWB] | | |
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‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘anuu 12 8-BEAT ROCK

Com estas informacdes é possivel configuar o teclado
para tocar a cangdo o melhor possivel. No manual do
teclado é descrito como seleccionar o som, o ritmo e
aregulacéo do tempo.

Além disso, na cangdo também estd indicado:

EASY CHORD: os acordes de modo simplificado, para o
acompanhamento da cangao

CLASSIC CHORD: os acordes no modo classico, para o
acompanhamento da cangao

A melodia é caracterizada por uma faixa continua de
cor cinzenta na qual estdo indicados os nimeros para
efetuar a melodia com a mdo direita. cada tecla deve ser
pressionada por um tempo mais ou menos prolongado,
de acordo com a distancia que separa cada numero da
faixa cinzenta da sucessiva.

4 Numeros que indicam as notas

JT"] para tocar com a méo direita

Mais especificamente, sobre os niumeros, mas sempre
no interior da faixa cinzenta, existe uma sequéncia de
tracados pretos e cinzentos alternados. A distancia entre
um tracado preto e outro representa a unidade de
tempo musical denominada “batida” que corresponde
ao deslocamento do ponteiro do metrénomo de uma
extremidade a outra. Cada tragado preto ou cinzento
representa meia “batida”.

MEIQ MEIQ
UN COMPASSO  COMPASSO COMPASSO
[

u - m, -is, tré - s, qua -tro

&é@é&é@é

Em baixo desta faixa encontram-se as indicagdes (ou
seja, quadradinhos com letras) para o uso da mao
esquerda que executa os acordes do acompanhamento.

Linha que indica a duragéo do acorde

Acompanhamento Nome >
com a mao esquerda  do acorde

Em baixo da faixa cinza existem todas as anotacdes
musicais da melodia utilizando a escrita classica.

I
o 9 2 9 o 1 oo — ' 4 ©scrita
% 9 8 9 [0 10 10 }4 simplificada
77777 -7
P eom e
A f:@—f*‘ I I R | e
ANV 1 I T " " 1 !
!) Mar_y had a lit tle lamb

COMO EXECUTAR A MELODIA NO MODO
SIMPLIFICADO
A MELODIA
Os numeros de 1 a 15 indicam as teclas a tocar para
executar a melodia com partituras musicais simplifica-
das presentes no final deste manual.
Na faixa cinzenta do método a cada nota corresponde
um numero.

~2-34-5-6-78-9-01 12-13-UH: - -

Para executar a melodia, 1é a sequéncia numérica conti-
da na faixa cinzenta do método e carrega, uma a seguir
a outra, as teclas brancas correspondentes aos mesmos
numeros indicados na placa acima do teclado.

As teclas pretas correspondem a nimeros da faixa cin-
zenta seguidas do sinal “+". Por exemplo, ao simbolo 1+
corresponde a tecla preta sucessiva a tecla brancal.
Agora que sabes qual a tecla que esté associada a cada
nota, experimenta a tocar a melodia seguindo os nime-
ros da faixa cinzenta.

OS ACORDES

As letras a esquerda indicam o nome das notas para
compor um acorde nas modalidades EASY CHORD (de
DO1 a FA#2) e CLASSIC CHORD (de DO1 a FA#2) (consul-
tar o respetivo paragrafo).

Para executar o acompanhamento, pressionar cada
acorde, no modo EASY CHORD ou no modo CLASSIC
CHORD, no tempo indicado pela linha ao lado da letra
que representa o acorde até encontrar aquele sucessivo.




NEDERLANDS

1.VOEDING MET KABELTJE USB-DC
Het instrument kan gevoed
worden met een power bank,
PC, telefoonlader enz., aan de
hand van het meegeleverde
kabeltje USB-DC.

Steek de stekker
stopcontact 5V DC.

in het\ usB
" oc O—(—@
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DC: 5V

2, STROOMVERZORGING AAN HET NET

Het apparaat kan van stroom worden voorzien met een
converter voor het net (niet bijgeleverd) die de volgende
spanningskenmerken heeft: VDC = 5V; | = 600 mA
O—(e—® (centrale positief contact). Steek de
stekker in het stopcontact 5V DC.

AANDACHT: - ledere adapter, ook als die met een veiligheidsisolatie
is voorzien, moet regelmatig worden geinspecteerd om mogelijke
risico’s te vermijden die te wijten zijn aan schade aan de kabel, aan
de stekker, aan de behuizing of aan andere onderdelen. Wend je
uitsluitend tot gekwalificeerd personeel in geval van defecten.

Dit instrument mag alleen worden aangesloten op

apparatuur waarop een van de volgende symbol- @ I:'
en staat:

OPMERKING: Het typeplaatje is aangebracht op de onderkant
van de behuizing van het apparaat.

3. STROOMVERZORGING MET BATTERIJEN
Open het batterijen-
vak met een kru-
isschroevendraaier.
Breng 4 batterijen
van 1,5V type R6/AA
(niet bijgeleverd), let
daarbij op de correcte | romisio)|
polariteit (+/-). Sluit

de deksel. Vervang de batterijen wanneer de gelu-
idskwaliteit te wensen over laat. Voor een lange
levensduur wordt het geadviseerd alkalinebatte-
rijen te gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN: Verwijder lege batterijen uit
hun vakjes. « Laad de niet-oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen
van batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. « Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de batterijen aan met
de correcte polariteit. - Gebruik niet tegelijkertijd batterijen van verschillende
merken, of nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type. - Veroorzaak geen
kortsluiting met de contactklemmen van de stroomverzorging.  Verwijder de
batterijen als het instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.
RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL
M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde speciaalmaterialen
informeert u zich aub. bij de gemeente van de gespecialiseerde
afvalverzamelpunten.

NEDERLANDS

1. HET WEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN: Ter

bescherming van het milieu mogen de batterijen niet (A
in de normale vuilnishak geworpen worden, maar in %8
de speciale bakken voor batterijen.

2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen van papier, karton en
golfkarton dienen bij de overeenkomstige verzamelpunten ingeleverd te
worden. Voor plastikdelen van de verpakkingen dienen de daavoor bepaalde
verzamelcontainers gebruikt te worden.

De symbolen van de diverse plastiktypes zijn:

&Y & &S &S & &
PET PE PVC PP PS O

Legenda van plastiktypes:

« PET= Polyethyleenterefthalat - PE= Polyethyleen, Code 02 fiir PE-HD, 04
fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchloride - PP=Polypropylene « PS =Polysterool,
Polysteroolschuim - 0= Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN ELEKTRISCHE APPARATEN: Het
symbool van de doorkruiste vuilnisbak geeft aan dat de

apparatuur op het einde van zijn levensduur niet weggegooid

mag worden met het normaal huishoudelijk afval, maar dat de

gebruiker het moet toevertrouwen aan een containerpark in zijn

gemeente of aan de koper, bij aankoop van een nieuwe NS
equivalente apparatuur of gratis, indien het kleiner is dan 25 cm. De correcte
toewijzing van het afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke
negatieve effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men
bovendien het hergebruik en/of de recyclage van de materialen waaruit de
apparatuur bestaat. Het verkeerd afdanken van het product vanwege de
gebruiker, gaat gepaard met sancties zoals voorgeschreven door de wet. Voor
meer informatie over het afdanken van speciaal afval, contacteer de
bevoegde plaatselijke overheden.

INSCHAKELING EN UITSCHAKELING

Druk op de toets POWER ON/OFF (2) om in te schakelen.
Herhaal dezelfde handeling om uit te schakelen. Bij de
inschakeling is de keyboard voorzien om te werken met
het geluid Acoustic Gran Piano, het ritme Fusion 1 en
de melodie Auspicious Day.

DEMO - Demonstratiemelodie

Het instrument bevat 60 vooraf geregistreerde
melodieén. Met de toets DEMO ALL worden alle 60
melodieén in sequentie afgespeeld. Druk opnieuw op
DEMO ALL om de melodie te stoppen; op het display
verschijnt het nummer van de melodie (vb: d01).
Wanneer een melodie wordt afgespeeld, drukt u op de
toetsen NUMBER Choose +/- (5 om de volgende of
vorige melodie te selecteren (zie tabel “LIJST VAN DE
MELODIEEN" op het einde van deze handleiding).

E NUMBER Choose T
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NEDERLANDS

VOLUME

Om het algemene volume van het instrument te regelen,
gebruikt u de knoppen VOLUME + (om te verhogen) of
VOLUME - (om te verminderen) (9. Als u de knop
ingedrukt houdt, wordt de verandering continu. Om het
standaard volume terug te zetten, drukt u de knoppen
VOLUME + en VOLUME - tegelijk in.

KLANKKEUZE

Om een van de 200 geluiden te selecteren die in het
instrument opgeslagen zijn, drukt u op de knop
SOUNDS @); op het display verschijnt het nummer van
het huidige geluid (bv: 001). Om het volgende of vorige
geluid te selecteren, bedient u de toetsen NUMBER
Choose +/- (5 (zie tabel “LIJST VAN DE GELUIDEN" op
het einde van deze handleiding).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @

© AccvoL © 9

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Verlengt het geluid met een noot wanneer de toets
losgelaten wordt. Druk op de toets SUSTAIN om
deze functie in of uit te schakelen.

Vibrato

Het vibrato-effect is een modulatie van het geluid.
Druk op de toets VIBRATO (2 om deze functie in of uit
te schakelen.

DE TRANSPOSER

Met de knoppen +/- van de TRANSPOSER @) kunt u
de tonaliteit van de hele keyboard met +/- 6 halve
tonen laten verschuiven. Als u op een van de twee
knoppen drukt, verschijnt de huidige waarde tijdelijk op
het display. Als u de knoppen +/- van de TRANSPOSER
tegelijk indrukt, keert u naar de normale waarde 0 terug.

OPSPLITSING VAN DE KEYBOARD (SPLIT)

De keyboard bestaat uit 61 toetsen en kan op de vol-

gende manieren worden gebruikt:

1. Bij de inschakeling is er één enkel geluid op de hele
keyboard actief.

2. Via de toets SPLIT @ wordt de keyboard in twee
secties opgesplitst: een voorbehouden voor de
begeleiding om de akkoorden te componeren (24
toetsen links) en de andere om de melodie te spelen

(37 toetsen rechts).

i 24 i 37 i
U kunt een ander geluid uit de 37 toetsen rechts selecte-
ren door op de knop SOUNDS @ te drukken en de
toetsen NUMBER Choose +/- (5 te bedienen.

SELECTIE VAN DE RITMES

Om een van de 200 ritmes te selecteren die in het
instrument opgeslagen zijn, drukt u op de knop
RHYTHMS (©); op het display verschijnt het nummer
van het huidige ritme (bv: 001). Om het volgende of
vorige ritme te selecteren, bedient u de toetsen
NUMBER Choose +/- (& (zie tabel “LIJST VAN DE
RITMES” op het einde van deze handleiding).

Druk op de knop START/STOP (1)) om het ritme te star-
ten of te stoppen.

Gebruik de knoppen TEMPO + of TEMPO - 29 om de
snelheid van het ritme te variéren.

Als u de knop ingedrukt houdt, wordt de verandering
continu. Druk de knoppen TEMPO + en TEMPO - tege-
lijk in om de standaardsnelheid van het ritme terug te
zetten. De knoppen + /- van TEMPO dienen ook om de
snelheid van een demo aan te passen.

VEREENVOUDIGDE AKKOORDEN

De vereenvoudigde akkoorden voor de begeleiding kan
men op 2 verschillende manieren spelen:

EASY (EASY CHORD)
Wanneer een ritme in uitvoering is en je drukt op de
knop EASY (9, dan wordt het klavier automatisch in
twee secties verdeeld en kan men de akkoorden
componeren in het linkerdeel AUTO BASS CHORD (van
DO1 tot FA#2) in vereenvoudigde modus met een, twee
of drie vingers (zie tabel met akkoorden op het einde
van deze handleiding).

FoLLOW LV{XUME

PLAY W

© AccvoL © v SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Wanneer een ritme in uitvoering is en je drukt op de
knop CLASSIC (8, dan wordt het klavier automatisch in
twee secties verdeeld en kan men de akkoorden
componeren in het linkerdeel AUTO BASS CHORD
genaamd (van DOT tot FA#2) in klassieke modus (zie
tabel metakkoorden op het einde van deze handleiding).
Alle belangrijkste akkoorden bestaande uit minstens 3
noten worden herkend; als je op slechts 2 noten drukt,
wordt het akkoord niet gespeeld.

Als u op de knop SPLIT @ drukt, verlaat u de modus
EASY of CLASSIC.



De METRONOOM

De helpt bij het aanleren van muziek door het tempo aan
te geven tijdens de uitvoering van de muziekoefeningen
en simuleert het klassieke instrument dat het tempo
aangeeft. Deze wordt geactiveerd of uitgeschakeld door
op de knop METRONOME @ te drukken. De beschikbare
maten zijn: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; gebruik de knoppen
TEMPO + of TEMPO - 20 om de snelheid te variéren.

PERCUSSIES

Als u op de knop DRUM @ drukt, worden op de witte
en zwarte toetsen 12 ritmische percussie-instrumenten
geactiveerd, die in alle 5 octaven van de keyboard
worden herhaald.

PROGRAMMERING VAN EEN RITMISCHE
SEQUENTIE

Met de PROGRAM-functie kunt u een ritmische
sequentie opslaan.

Druk op de knop PROG (3 en componeer een ritmische
sequentie met de witte en zwarte toetsen van het
keyboard. Druk op PLAY (3 om de programmering
opnieuw te beluisteren en regel de snelheid van het
ritme met de toetsen TEMPO + en TEMPO - 0.

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
Ms © ACCVOL © 9 2 / IRATO

PLAY

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC mtmﬁlu |

OPNAME EN AFSPELEN

Via deze functie kunt u de uitvoering van een melodie,
uitgevoerd op de keyboard, opnemen en afspelen.

Om op te nemen drukt u op de toets REC (D voordat u
begint met de uitvoering van de melodie. Druk op PLAY
@3 om de opgenomen melodie opnieuw af te spelen.

MP3 Player
Met deze keyboard kunt u mp3-
melodieén lezen via een USB Flash
drive (Pen Drive) wanneer die aan de
achterkant van het instrument op de
USB-poort is aangesloten @). Wanneer
het toestel is aangesloten, wordt de eerste melodie
automatisch afgespeeld en weerklinkt die via de
luidsprekers van de keyboard. Om het volume te
regelen, houdt u de knoppen MP3 CONTROLS VOLUME
+ of - 19 ingedrukt; om de
melodie in pauze te stellen,
drukt u op de knop PAUSE/
PLAY P1G9; om naar de
volgende of vorige melodie
te gaan, drukt u op de

knoppen W of € (9.

NEDERLANDS

FOLLOW

Druk op de toets FOLLOW (4). Kies een van de 60 liedjes
uit de tabel “LIJST VAN DE LIEDJES” achteraan in deze
handleiding met behulp van de toetsen NUMBER
Choose +/- 5.

Probeer nu om de melodie te spelen volgens de noten
die op het display zijn aangegeven en vervolgens om
op tempo te spelen. Let op: als u zich van noot vergist,
zal de toets niet spelen en gaat de begeleiding pas
verder als u op de juiste toets drukt.

De noten op het display lezen

De noten hebben een naam: A, B, C, D, E, F, G in de
Angelsaksische notatie, wat overeenstemt met LA, S,
DO, RE, MI, FA, SOL in de Latijnse notatie en A, H, C, D,
E, F, G, in de Duitse notatie.

Deze overeen- ‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G

Angelsaksische

stemming notenschrift
staat in het LA | sl IDO|RE | Mi|FAlsoLl Latijnse notenschrift
schema hier- A|(H|C D |E|F |G| Duitsenotenschrift
naast.

Deze keyboard geeft de noten in de Angelsaksische
notitie weer.

Het display bestaat uit 3 digits, en elke digit kan een
letter of een cijfer weergeven. Wanneer u bijvoorbeeld
de demosong nr. 41 kiest, verschijnt op het display:
. Op de eerste digit staat de letter “d” (wat
demosong betekent), op de tweede het cijfer 4 en op
het derde het cijfer 1.

Wanneer het display een muzieknoot weergeeft, ver-

schijnt de naam ervan op de tweed digit, vb.

wat in de Angelsaksische notatie de noot C is en in de
Latijnse notatie de noot DO. Tegelijk verschijnt op de
derde digit het nummer van de positie van deze noot,
vb. ; wat betekent dat dit de noot C (DO) in de

positie nr. 5 is (zie afbeelding).

Soms kan op de eerste digit de letter “b” (mol) ver-
schijnen, om aan te geven dat de noot overeenkomt
met de zwarte toets onmiddellijk links van deze noot.
Vb.: of b, d, 5 of “b" betekent mol, “d"is de noot
D (RE) en”“5"is de positie van de noot; dit betekent dat u

[3
de volgende noot moet spelen: Eéé&é&dl
C
DO



MELODIEEN |

Sommige liedjes geschreven met de methode Bontempi
zijn opgenomen op het einde van deze handleiding en
nog 60 meer liedjes, verzameld in het boekje "SONG
BOOK" kunnen gedownload worden van de site www.

bontempi.com
COMPOSITIE VAN EEN MUZIEKSTUK

Elke melodie staat op een pagina. Onder de titel staat
informatie met betrekking tot:

SOUND: het geluid dat u moet gebruiken om de melo-
die uit te voeren RHYTHM: het slagwerkritme
TEMPO: de snelheid van de melodie SONG: Het
nummer van de melodie die in het geheugen van de
keyboard is opgeslagen

[maRY HaD A LITTLE LA ] ] [ |
| [reveodoe |

Aan de hand van deze informatie kunt u de keyboard
configureren om de melodie zo goed mogelijk te spe-
len. In de handleiding van de keyboard staat beschre-
ven hoe u het geluid, het ritme en de afstelling van het
tempo selecteert.

Verder is in de melodie ook het volgende aangegeven:
EASY CHORD: de akkoorden in vereenvoudigde modus,

[souno Y 1o armonica | [RHvinM]Y 12 s-BEAT ROCK

Onder deze band staan de aanduidingen (vierkante
blokjes met letters erin) voor het gebruik van uw lin-
kerhand, die de akkoorden van de begeleiding uitvoert.

Lijn die op de duur van het akkoord duidt

Begeleiding met
de linkerhand
Onder de grijze band staan alle muzikale notaties van

de melodie aan de hand van het klassieke schrift.

Akkoordenp

ST ¢ S

cH—"":- . ”
S arsoeorer o S
41 ‘ | } [ I I schrift
J Mar_y had a It _tle lamb

HOE HET STUK IN DE VEREENVOUDIGDE
MODUS UIT TE VOEREN

DE MELODIE
De cijfers van 1 tot 15 geven de toetsen aan die u moet
bespelen om de melodie uit te voeren, aan de hand van
de vereenvoudigde muziekpartituren op het einde van
deze handleiding. Op de grijze band van de methode
komt elke noot overeen met een cijfer.

- 2-34-5-6-78-9-101 12-13-1U15- - '-‘

voor de begeleiding EASY CHORD

van de melodie

CLASSIC CHORD: de

akkoorden in klassieke CLASSIC CHORD

modus, voor de bege- | [ C [W[WI[N]I [ [N Om de melodie uit te voeren, leest u de numerieke
leiding van de melodie sequentie in de grijze band en drukt u de witte toetsen

Het muziekstuk is gekenmerkt door een continue grijze
band waarin de cijfers zijn aangegeven om de melodie
met uw rechterhand uit te voeren. Elke toets moet al of
niet lang worden ingedrukt, naargelang de afstand die
elk cijfer van de grijze band scheidt van de volgende.

4 Nummers van de toetsen voor de

% ﬁ ﬁ ﬁ ﬂr'] melodie met de rechterhand

Meer bepaald ziet u boven de cijfers, binnen de grijze
band, een sequentie van afwisselend zwarte en grijze
streepjes staan. De afstand tussen een zwart streepje en
de volgende geeft de muzikale tijdseenheid weer, die
“slag” wordt genoemd: dit komt overeen met de ver-
plaatsing van de naald van dl metronoom van het ene
uiteinde naar het andere. Elke zwart of grijs streepje
stelt een halve “slag” voor.

HELE HALVE  HALVE
MAATSLAG ~ MAATSLAG MAATSLAG
1
— — — —
en- en twee- en drie - en vier -

&&@é&@@&

een voor een in die overeenkomen met de cijfers aange-
geven boven de keyboard. De zwarte toetsen komen
overeen met de cijfers van de grijze band gevolgd door
het“+" teken. Bijvoorbeeld: het symbool 1+ komt overe-
en met de zwarte toets na de witte toets 1.

Nu u weet welke toets er met elke noot overeenstemt,
kunt u proberen om de melodie te spelen volgens de
cijfers op de grijze band.

DE AKKOORDEN

De letters links geven de naam aan van de noten om
een akkoord te componeren in modus EASY CHORD
(van DO1 tot FA#2) en CLASSIC CHORD (van DOT1 tot
FA#2) (zie betreffende paragraaf).

Om de begeleiding uit te voeren, drukt u in de modus
EASY CHORD of in de modus CLASSIC CHORD op elk
akkoord, gedurende de tijd aangegeven door de lijn
naast de letter die het akkoord voorstelt, tot u het vol-
gende akkoord tegenkomt.




1. ZASILANIE PRZEZ KABEL USB-DC
Instrument moze by¢ zasilany
przez power bank, komputer,
tadowarke do telefonu itp.
przy uzyciu kabla USB-DC
dostarczonego w zestawie.
Wit6z wtyczke do gniazda " use
DC5V.

oc O—(—®

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. ZASILANIE GLOWNE

Przyrzad moze by¢ zasilany przez zasilacz AC/ DC (Vdc =
5V/1=600 mA) ©—@—® (brak w zestawie) zgodny
z krajowymi i miedzynarodowymi przepisami
bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
W16z wtyczke do gniazda DC5V.

OSTRZEZENIE: Wszystkie baterie lub transformatory z izolacja pow-
inny by¢ regularnie sprawdzane w celu wykrycia uszkodzen kabli i
przewodow. Nalezy sprawdzac izolacje wtyczki i innych ele-
mentoéw.

Instrument ten moze by¢ podtaczony wytacznie

do urzadzer oznakowanych jednym z ponizszych @ I:l
symboli:
UWAGA: Tabliczka znamionowa umieszczona jest na spodniej
czesci instrumentu.

3. ZASILANIE BATERIAMI

Nalezy uzy¢ Srubokretu, aby otworzy¢ komore baterii
i umiesci¢ 4 baterie
R6/AA po 1,5V (nie
wchodzg w skfad
zestawu), upewniajac
sie, ze polaryzacja jest

prawidtowa  (+/-). -
Zamkna¢ wieko.

Zmieni¢ baterie, kiedy
jakos¢ dzwieku pogarsza sie. Dla dtuzszego uzytku,
stosowac baterie alkaliczne.

PORADY NA TEMAT UZYCIA BATERII

Baterie nietadowalne NIE moga by¢ ponownie tadowane. «
Baterie tadowalne musza zostac¢ usuniete z produktu przed
fadowaniem. - Baterie tadowalne moga by¢ tadowalne jedynie
pod nadzorem dorostych. « Rézne typy baterii, nowe lub stare
baterie nie mogg byc¢ taczone. « Uzywac jedynie baterii tego
samego lub podobnego typu. - Baterie maja by¢ umieszczone
zgodnie z whasciwa biegunowoscia. « Usunac¢ zuzyte baterie,
zeby unikna¢ wycieku. « Nie doprowadza¢ do zwar¢ terminali
zasilania. + Usung¢ baterie podczas dtugich okreséw
nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW

Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych
ponizej, nalezy skontaktowac sie z Biurem Zarzadzen
Administracyjnych odnosnie do wyspecjalizowanych miejsc
skupu.

POLSKI

1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢
srodowisko poprzez utylizowanie baterii w K>
specjalnych pojemnikach. %8
2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy

wywiez¢ papier, karton oraz tekture falistg do wiasciwych
miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zosta¢ umieszczony
we wiasciwych kontenerach.

Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

PET PE PVC PP PS O

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatéw:

PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04
dla PE-LD, PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen,
PS=polistyren, pianka polistyrenowa, O=inne polimery (ABS,
laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH -
przekreslony znak kosza na $mieci na kétkach

oznacza, ze produkt na koniec swego cyklu zycia nie

moze by¢ utylizowany w zwyktym $mietniku. Zamiast

tego powinien zostac¢ oddany w najblizszym punkcie
oznaczonym jako skup lub miejsce recyclingu.

Mozna tez sprawdzi¢ u sprzedawcy, czy w momencie zakupu
nowego produktu istnieje mozliwos¢ pozostawienia starego
produktu w sklepie bez zadnych optat lub w przypadku, kiedy
jego rozmiar jest mniejszy niz 25 cm. Wiasciwa utylizacja
zacheca do recyclingu czesci lub materiatéw oraz pomaga
chroni¢ srodowisko i zdrowie ludzi. Na mocy obowigzujacych
przepiséw nalicza sie surowe kary za nielegalna utylizacje. Aby
uzyska¢ wiecej informacji na temat zbidrki takich odpaddéw
nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami.

WLACZANIE/WYLACZANIE

Aby wiaczy¢ urzadzenie, przytrzymaj przycisk POWER
ON/OFF (2. Powt6rz, aby wytaczy¢ urzadzenie. Kiedy
jest wiaczony, keyboard ustawiony jest na odegranie
dzwieku Acoustic Gran Piano, rytmu Fusion 1 i
piosenki Auspicious Day.

DEMO -Piosenka demo

Instrument posiada 60 wczesniej nagranych piosenek.
Przycisk DEMO ALL odtwarza wszystkie 60 piosenek po
kolei. Nacisnag¢ DEMO ALL ponownie, zeby zatrzymac.
Wyswietlacz wskaze numer piosenki (np. d01).

Kiedy piosenka jest odtwarzana, nacisng¢ NUMBER
Choose +/- (5, zeby wybrac¢ nastepna lub poprzednig
(patrz tabela ,LISTA PIOSENKI” na koncu niniejszej
instrukgji).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
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AY0EMO ALL DRUM



POLSKI

GLOSNOSC

Regulacja gtosnosciinstrumentu z przyciskami VOLUME
+ (gtoéniej) lub VOLUME - (ciszej) (9. Przytrzymanie
tego przycisku sprawi, ze muzyka bedzie puszczana bez
przerw. Aby przywrdci¢ standardowa gtosnosc¢
przyciska¢ VOLUME + VOLUME - razem.

WYBOR DiWIEKC')W

Aby wybra¢ jeden z 200 dzwiekdw zapisanych w
pamieci instrumentu, nalezy wcisna¢ przycisk SOUNDS
@); na wyswietlaczu pojawi sie numer aktualnie
wybranego dzwieku (np.: 001). Aby wybra¢ kolejny lub
poprzedni dzwiek, nalezy uzy¢ przyciskéw NUMBER
Choose +/- (5 (patrz tabela ,LISTA DZWIEKOW" na
koncu niniejszej instrukgji).

E NUMBER Choose j
° ] © TRANSPOSER ©
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Sustain
Wydtuza dzwiek nuty, kiedy puszcza sie klawisz.
Aby wiaczy¢/wytaczy¢ te funkcje, nacisna¢ SUSTAIN (9.

Vibrato
Efekt vibrato to modulacja dzwieku.
Aby whaczy¢/wytaczy¢ te funkcje, nacisna¢ VIBRATO (2.

TRANSPOZER

Przyciski TRANSPOSER +/- 7)) podnosza cafa tonacje
keyboardu o +/- 6 p6ttondéw.

Nacisniecie jednego z dwdch przyciskdw wskazuje na
tymczasowa wartosc.

Jednoczesne naciéniecie +/- TRANSPOSER sprawi, ze
instrument powréci do poczatkowej wartosci.

PODZIAL KLAWIATURY (SPLIT)

61 klawiszy moze by¢ uzytych w nastepujacy sposob:

1. Kiedy urzadzenie jest wiaczone, pojedynczy dzwiek
pojawia sie w catym keyboardzie.

2. Wiaczenie funkcji SPLIT @ dzieli keyboard na dwie
czedci: jedng dla akompaniamentu dla tworzenia
akorddéw (24 klawisze od lewej) i druga dla zagrania
melodii (37 klawisze po prawej).

Naciskajac przycisk SOUNDS (@), a nastepnie klawisze

NUMBER Choose +/- (5, na 37 klawiszach po prawej
mozna wybierac rézne dzwieki .

WYBOR RYTMU

Aby wybra¢ jeden z 200 rytmdw zapisanych w pamieci
instrumentu, nalezy wcisna¢ przycisk RHYTHMS (6); na
wyswietlaczu pojawi sie numer aktualnie wybranego
rytmu (np.: 001). Aby wybra¢ kolejny lub poprzedni
rytm, nalezy uzy¢ przyciskow NUMBER Choose +/- (5
(patrz tabela ,LISTA RYTMOW“ na korcu niniejszej
instrukcji).

Zeby whaczy¢/wytaczy¢ rytm nacisnaé¢ przycisk START/
STOP (7).

Zeby zwigkszy¢/zmniejszy¢ szybkos¢ piosenki, nacisnaé
dwa przyciski TEMPO + i TEMPO - 20,

Aby powréci¢ do standardowego rytmu, nacisnac
przyciski TEMPO + i TEMPO - razem 0.

Nacisniecie ciagle sprawia, ze zréznicowanie nie zostaje
zmienione.

Przyciski TEMPO + i TEMPO - wykorzystuje sie tez do
dostosowywania szybkosci demo.

AKORDY UPROSZCZONE

Uproszczone akordy akompaniamentu mozna zagra¢ na
2 r6zne sposoby:

EASY (EASY CHORD)

Po uruchomieniu nabijania rytmu, nacisniecie przycisku
EASY powoduje automatyczny podziat klawiatury
na dwie sekcje, a akordy mozna komponowac po lewej
stronie AUTO BASS CHORD (od DO1 do FA#2) w sposéb
utatwiony, uzywajac jednego, dwéch lub trzech palcéw
(zobacz tabele akordow na koricu niniejszej instrukgji).

- - »
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Po uruchomieniu nabijania rytmu naci$niecie przycisku
CLASSIC (8) powoduje automatyczny podziat klawiatury
na dwie sekcje, a akordy mozna komponowac po lewej
stronie nazywanej AUTO BASS CHORD (od DO1 do FA#2)
w sposéb klasyczny (zobacz tabele akordéw na koncu
niniejszej instrukcji). Rozpoznawane s3 wszystkie
podstawowe akordy skfadajace sie z przynajmniej 3 nut;
w przypadku nacisniecia jedynie 2 nut, akord nie wybrzmi.
Po nacisnieciu przycisku SPLIT @ nastepuje wyjscie z
trybu EASY lub CLASSIC.



METRONOM

Metronom pomaga nauczy¢ sie muzyki, poniewaz
wyznacza rytm w trakcie ¢wiczen i odzwierciedla
uderzenia palcow w tradycyjny instrument.

Opcje mozna wiaczy¢ lub wytgczy¢ za pomoca przycisku
METRONOME ).

Dostepne podzialy to: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4. Zmiana tempa
za pomoca przyciskow TEMPO + / - (2.

PERKUSJA

Naciskajac przycisk DRUM @ mozna tez wykorzystac 12
perkusji rytmicznych na biatych i czarnych klawiszach,
powtarzalnych na wszystkich 5 oktawach keyboardu.

PROGRAMOWANIE SEKWENCJI RYTMICZNE)J
Funkcja PROGRAM pozwala na nagrywanie sekwencji
rytmow. Nacisna¢ przycisk PROG (3 i skomponowac
sekwencje rytmiczng przy uzyciu biatych i czarnych
klawiszy na klawiaturze; nacisnag¢ PLAY @3), aby
odstuchac zaprogramowany rytm, mozna wyregulowac
jego tempo, uzywajac przyciskéw TEMPO + lub
TEMPO - @) .

j © VOLUME © === ==
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FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU

Ta funkcja umozliwia nagrywanie i odtwarzanie melodii
zagranej na keyboardzie. Nacisng¢ REC (D przed
graniem. Po zakonczeniu wybra¢ PLAY (3, zeby
odstuchac.

Odtwarzacz USB
Ten  keyboard pozwala na
odczytywanie piosenek w formacie
MP3 z napedu USB (pen drive) w
momencie podtaczenia go do portu
USB, znajdujacego sie na tyle
instrumentu @8),

Po podtaczeniu urzadzenia, pierwsza piosenka zostanie
automatycznie odtworzona i bedzie jg stycha¢ z
gtosnikow keyboardu. Dostosowanie gtosnosci przez
przetrzymanie przycisku MP3 CONTROLS VOLUME +
lub - (9. Zatrzymanie pio-
senki poprzez nacisniecie
przycisku PLAY/PAUSE M
(9. Aby przejé¢ do nastepnej/
poprzedniej piosenki,

nacisna¢ W lub ¥ @9,

FOLLOW

Naciénij przycisk FOLLOW (4. Przy uzyciu przyciskow
NUMBER Choose +/- (5 wybierz jeden z 60 utworéw z
tabeli ,LISTA UTWOROW’, znajdujacej sie na koAcu tej
instrukgji. Teraz uczer musi sprobowac zagra¢ melodie
poprzez podazanie za nutami pokazanymi na ekranie i
nadaza¢ za nimi. Uwaga: przycisniecie ztego klawisza
nie wydobedzie dzwigku, a akompaniament bedzie
odegrany dalej tylko, kiedy uczer nacisnie wiasciwy
klawisz.

Jak odczytac wyswietlane nuty

Kazda nuta ma swoja nazwe: A,B,C, D, E, F, G w notacji
anglosaskiej odpowiadajg im: LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL
w notacji tacinskiej i A, H, C, D, E, F, G w notacji
niemieckiej. To
odniesienie
widoczne jest na

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘anglosaska

" |LA|SI |DO|RE| MI |FA SO faciriska
nastepne] |alH|c|D|E|F|G
ilustracji.
Ten keyboard wyswietla nuty w notacji anglosaskiej.

niemiecka

Ekran moze wyswietli¢ trzy liczby lub litery. Na przyktad,

wybdr piosenki demo numer 41 bedzie pokazany jako
ﬁ . Pierwsza bedzie litera “d” (to oznacza

“piosenka demo”), druga liczba 4 i trzecia - liczba 1.

Kiedy na ekranie wi, jej nazwa pojawia sie jako
drugi element, np. co, w notacji anglosaskiej
oznacza nute C, w tacinskiej -DO. Jednoczesnie trzeci
e
=E5]

oznacza, ze nuta C (DO) znajduje sie na pozycji 5 (spdjrz

element to liczba pozycji tej nuty, np.

na ilustracje).

Czasami pierwszym elementem moze by¢ litera “b”

(bemol), zeby wskazac, ze nuta odnosi sij do czarnego

klawisza pierwszego po lewej stronie. Np. ,'3 - ': b, d,
5, gdzie “b"” oznacza bemol, “d” to nuta D (RE) i “5" to

pozycja nuty.
Taka nute nalezy zagra¢ tak: ééé&ééd!



POLSKI

| PIOSENKI |

Kilka piosenek napisanych metodq Bontempi znajduje
sie na korcu niniejszego podrecznika. Kolejne 60
piosenek, zebranych w ksigzce ,SONG BOOK’, mozna
pobrac ze strony www.bontempi.com.

KOMPONOWANIE PIOSENKI

Kazda piosenka jest drukowana na osobnej stronie.
Pod tytutem znajduja sie informacje na temat:

SOUND (DZWIEKU) - potrzebnego do stworzenia melo-
dii

RHYTHM (RYTMU) - rytmu piosenki.

TEMPO (TEMPA) - szybkosci piosenki

SONG (PIOSENKA) - numer piosenki nagranej na instru-
mencie.
[MARY HAD A LITTLE LAMB] I | |

| frEwroos | [sona] 59 |
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Mozesz ich uzy¢ do skonfigurowania keyboardu i zagra-
nia piosenki w najlepszej wersji. Ta instrukcja powie, jak
wybrac¢ dzwiek, rytm i tempo.

Piosenka rowniez posiada:

EASY CHORD - fatwe EASY CHORD
akordy dla akompa- [C W™ (G [
niamentu c G
CLASSIC CHORD CLASSIC CHORD
-klasyczne akordy dla [C MW G W
akompaniamentu

Instrukcje (czyli kwadraty z literami) znajduja sie ponizej
tego paska. Umozliwiajg granie lewa reka akordow
akompaniujacych.

Linia pokazuje, jak dtugo trwa akord

Akompaniament

Numer
lewa rekg >

akordu

Wszystkie nuty piosenki, o klasycznym brzmieniu
znajduja sie pod szarym paskiem.
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JAK ZAGRAC PIOSENKE W TRYBIE LtATWYM
MELODIA

Liczby od 1 do 15 oznaczaja klawisze do grania melodii
na podstawie prostych nut znajdujacych sie na koncu
tej instrukgji.

Kazda nuta odpowiada liczbie na szarym pasku.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Piosenka oznaczona jest ciagtym szarym paskiem,
ktory wskazuje na liczby uzyte do zagrania melodii
prawa reka. Kazdy klawisz musi by¢ naciskany przez
pewien czas, w zaleznoéci od odlegtosci pomiedzy
liczbami na szarym pasku.

4 Liczby wskazujg na nuty
do zagrania prawg reka.

0 01N

Powyzej liczb znajduje sie sekwencja zmieniajacych sie
czarnych i szarych sekcji z szarym paskiem. Odlegtosc¢
miedzy jedng czarng sekcja a kolejng to jednostka czasu
w muzyce zwana “uderzeniem’, ktéra odpowiada
ruchowi wskazéwki metronomu z jednej strony do
drugiej. Kazda czarna i szara sekcja odpowiada potowie
“uderzenia”.

JEDNO POL POL
UDERZENIE  UDERZENIA UDERZENIA
1 1 1
] ] ] ]
Raz - i dwa - i trzy - i cztery- i

RAXARAZA
38 |

Zeby zagra¢ melodie nalezy przeczyta¢ sekwencje liczb
znajdujacych sie na szarym pasku i nacisng¢, po kolei,
biate klawisze, ktére odpowiadajg tym samym liczbom
na pasku powyzej klawiatury. Czarne klawisze
odpowiadajg liczbom, na przyktad na szarym pasku dla
muzycznej metody, obok “+". Czarny klawisz po biatym
klawiszu 1 odpowiada symbolowi 1+. Teraz wiadomo,
ktéry klawisz odpowiada jakiej nucie. Sprobuj zagra¢
melodie podazajac za liczbami na szarym pasku.

AKORDY

Litery po lewej oznaczajg nazwe nuty dla
skomponowania akordy w trybie akordu EASY CHORD
(od C1 do F#2) lub CLASSIC CHORD (od C1 do F#2)
(zobacz w odpowiedniej czesci). Zeby wykorzysta¢
akompaniament, nalezy zagrac kazdy akord przyciskajac
tryb EASY CHORD lub CLASSIC CHORD przez czas
wskazany przez linie tuz obok litery, ktéra odpowiada
akordowi, do czasu az przejdzie do kolejnej.




LIETUVI

1. ENERGIJOS TIEKIMAS USB-DC LAIDELIU
Instrumentui  gali  bati
tiekiama energija iSorine
baterija, kompiuteriu, telefono
jkrovikliu ir t. t., naudojant
pridéta USB-DC laida.

|statykite jungtj j DC 5V lizda.

pc O—(o—@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. MAITINIMAS
Instrumentg galima pakrauti su AC/DC (Vdc =5V/
I=600mA) ©—(—@® teigiamu centriniu adapteriu
(nepridétas), atitinkanciu nacionalinius ir tarptautinius
saugos reikalavimus, apimancius elektros prietaisus.
Jstatykite jungtj j DC 5V lizda.
ISPEJIMAS. Visas baterijas ar transformatorius su saugos izoliacija
privaloma reguliariai tikrinti dél kabeliy, laidy, kistuky izoliacijos
ar kity daliy gedimy.

[]

Sis instrumentas turi bati prijungtas tik prie
irenginiy su tokiais simboliais:

NOTE: Rating plate information was located at bottom enclo-
sure of the apparatus.

3. MAITINIMAS BATERIJOMIS

Atidarykite su atsuktuvu baterijy skyriy. Jdékite 4 x
1,5V baterijas R6/AA
(nejtrauktos)
atkreipdami démesj,
ar poliai tinkami (+/-).
Uzdarykite  skyrelj.
Pakeiskite baterijas kai
suprastés garso
kokybé. Naudokite
alkaline baterijas, kad ilgiau veikty prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti.
Pakraunamos baterijos turi bati iSimtos i$ zaislo pries jas
pakraunant.
|kraunamos  baterijos
suaugusiesiems.
Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos baterijos neturi
bati maiSomos.

Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés rusies baterijas.
Baterijos turi buti jdétos teisingu poliskumu.

ISimkite baterijas, kad bty iSvengta nuotékio.
Nejunkite trumpojo jungimo maitinimo gnybty.
ISimkite baterijas jei ilga laika nenaudosite zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI

Norédami gauti informacijos apie cia nurodyty daikty
salinima, kreipkités j savivaldybe dél specializuoty atlieky
surinkimo punkty.

.

.

jkraunamos tik priziGrint

.

.

.

.

LIETUVIY
1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite

9]
talpyklose, skirtose Siam naudojimui. %8
2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite
surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi bati dedama j
atitinkamus surinkimo konteinerius.

aplinkg iSmesdami baterijas specialiose
popieriy, kartong ir gofruotg popieriy j atitinkamus atlieky
Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

PET PE PVC PP PS O

Ivairiy tipy plastikiniy medziagy santraupos:

PET= Polietileno tereftalatas « PE= Polietilenas, kodas 02
PE-HD, 04 PE-LD . PVC = Polivinilchloridas « PP =
Polipropilenas « PS= Polistirenas, polistirolo putplastis « 0=
Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3.ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS - Perbrauktas

Siuksliy dézé simbolis nurodo, kad baterijos,
akumuliatoriai ir t.t. neturi bati iSmetami kartu su
buitinémis atliekomis. Nebenaudojamas baterijas

pristatyti j elektros ir elektroninés jrangos atlieky

rasavimo vieta. Arba pasitarkite su savo mazmenininku ir
grazinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba
nemokamai, jei jo dydis yra mazesnis nei 25 cm. Tinkamas
salinimas skatina daliy ir medziagy perdirbima, taip pat
padeda saugoti aplinkg ir Zmoniy sveikata. Pagal
galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos taikomos tiems,
kurie neteisétai salina produktus. Daugiau informacijos apie
specialiy atlieky surinkima susiekite su vietos savivalda.

JJUNGIMAS IR ISJUNGIMAS

Norédami jjungti, paspauskite mygtuka POWER ON/
OFF (2. Noredami i$jungti, pakartokite tg patj veiksma.
Jjungus, klaviatdra yra parengta veikti su garsu Acoustic
Gran Piano, ritmu Fusion 1 ir daina Auspicious Day.

DEMO - Demonstracinis kirinys

Instrumente yra jrasyta 60 kariniy.

Klavisu DEMO ALL atkuriami visi 60 kariniy i$ eilés. Dar
karta paspauskite DEMO ALL, kad sustabdytuméte
karinj; ekrane bus rodomas karinio numeris (pvz., d01).
Kai karinys leidZziamas, paspauskite klavisus NUMBER
Choose +/- (3 kad pasirinktuméte sekantj (2r. lentele
,DAINY SARASAS" $io vadovo pabaigoje).

E NUMBER Choose T
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GARSUMAS
Norédami reguliuoti bendrg instrumento garsuma,
naudokite mygtukus VOLUME + (kad padidintuméte)
arba VOLUME - (kad sumazintuméte) (9).

[ 39



LIETUVIY

Laikant nuspausta mygtuka, kei¢ciama nuolat. Norédami
atstatyti standartinj greitj, vienu metu paspauskite
mygtukus VOLUME + ir VOLUME - .

DAINY PARINKTYS

Norédami pasirinkti vieng i$ 200 instrumente iSsaugoty
garsy, paspauskite mygtuka SOUNDS @ ; ekrane
rodomas dabartinio garso numeris (pvz.: 001). Norédami
pasirinkti kitg arba ankstesnj garsg, spauskite klaviSus
NUMBER Choose +/- (® (2r. lentele ,GARS) SARASAS”
sio vadovo pabaigoje).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @ PLAY D

© AcvoL ©
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Sustain

Garso pailginimas viena nata tada, kai klavisas
atleidziamas. Norédami suaktyvinti arba isjungti Sia
funkcija, paspauskite klavisg SUSTAIN (0.

Vibrato

Vibrato efektas yra garso moduliavimas.

Norédami suaktyvinti arba iSjungti Sig funkcija,
paspauskite klavisa VIBRATO (2.

ATSAKIKLIS

Mygtukais +/- TRANSPOSER (7) gali pakeisti visos
klaviatdros tong +/- 6 pustoniais.

Paspaudus viena i3 dviejy mygtuky, ekrane laikinai
rodomas dabartinis dydis.

Vienu metu spaudziant TRANSPOSER mygtukus +/-,
grazinamas nominalus dydis 0.

KLAVIATUROS PADALUJIMAS (SPLIT)

Jiyra sudaryta i$ 61 klaviso ir gali bati naudojama Siais

buadais:

1. Jjungus, kai visoje klaviatdroje aktyvus tik vienas
garsas.

2. Klavisu SPLIT @), klaviatara padalijama j dvi dalis:
viena yra skirta akomponavimui norint sukurti
akordus (24 klavisai kairéje), o kita yra skirta groti
melodijq (37 klavisai desinéje).

Paspaudus mygtuka SOUNDS @ ir naudojant NUMBER
Choose mygtukus +/- (3, dedinéje esanciais 37 klavisais
galima pasirinkti vis skirtinga garsg .

RITMY PASIRINKIMAS

Norédami pasirinkti vieng i$ instrumente issaugoty 200
ritmy, paspauskite mygtuka RHYTHMS (© ; ekrane
rodomas dabartinio ritmo numeris (pvz.: 001). Norédami
pasirinkti kita arba ankstesnj ritma, paspauskite klavisa
NUMBER Choose +/- (5 (3. lentele ,RITMY SARASAS”
sio vadovo pabaigoje).

Norédami jjungti ritma, o po to jj sustabdyti, paspauskite
mygtuka START/STOP (7).

Norédami pakeisti ritmo greitj, naudokite mygtukus
TEMPO + arba TEMPO - @),

Laikant nuspausta mygtuka, kei¢ciama nuolat. Norédami
atstatyti standartinj ritmo greitj, vienu metu paspauskite
mygtukus TEMPO + ir TEMPO - . Mygtukai + /- TEMPO
taip pat yra skirti reguliuoti demonstracijos greitj.

PALENGVINTI AKORDAI

Palengvinti akomponavimo akordai gali skambéti 2
skirtingais badais:

EASY (EASY CHORD)

Ritmui veikiant, paspaudus mygtuka EASY (9 klaviatara
automatiskai padalijama j dvi dalis ir galima kairéje
puséje sukurti akordus AUTO BASS CHORD (nuo DO1
iki FA#2) supaprastintu badu vienu, dviem arba trimis
pirstais (zr. Sio vadovo gale pateiktg akordy lentele).

- — .
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Ritmui veikiant, paspaudus mygtuka CLASSIC
klaviattra automatiskai padalijama j dvi dalis ir galima
kairéje puséje sukurti akordus, vadinamus AUTO BASS
CHORD (nuo DO1 iki FA#2) klasikiniu badu (Zr. Sio
vadovo gale pateikta akordy lentele). Atpazjstami visi
pagrindiniai akordai, sudaryti bent i$ 3 naty; jei bus
nuspaustos tik 2 natos, garsas neskambés.

Paspaudus mygtuka SPLIT @), i&jungiamas EASY arba
CLASSIC rezimas.



METRONOMAS

Metronomas padeda iSmokti muzikos, musdamas taktg
muzikos pratimy metu ir imituoja klasikinj laika musantj
instrumenta. Jis suaktyvinamas ir iSjungiamas
paspaudus mygtuka METRONOME @9,

Galimi tokie padalijimai: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; norédami
pakeisti greitj, naudokite mygtukus TEMPO + arba
TEMPO - @),

PERKUSLJOS

Paspaudus mygtuka DRUM @), ant balty ir juody klavisy
suaktyvinama 12 ritminiy perkusiniy instrumenty,
pasikartojanciy visose 5 klaviatlros oktavose.

RITMINES SEKOS PROGRAMAVIMAS

Su funkcija PROGRAM galima jrasyti ritmine seka.
Paspauskite mygtuka PROG (5 ir sukurkite ritmine seka
baltais ir juodais klaviattros klavisais; paspauskite PLAY
@), noredami pasiklausyti programavimo ir sureguliuoti
ritmo greitj mygtukais TEMPO + arba TEMPO - 0.

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
Ms © ACCVOL © 9 2 / IRATO

PLAY

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC

PAUSE/
PLAY W

[RASYMAS IR PERKLAUSYMAS

Su Sia funkcija galima jradyti ir perklausyti klaviatdra
sugrotg karinj.

Norédami jrasyti, pries pradédami groti kdrinj,
paspauskite klavisa REC (7. Norédami perklausyti
jradyta karinj, paspauskite PLAY @3

MP3 Player
Su Sia klaviatdra galima nuskaityti USB

Flash drive (rakte) esancius MP3 N
karinius, kai Sis raktas prijungtas prie
instrumento gale esancios USB jung-
ties (@9 Prijungus prietaisa, bus
automatiskai aptiktas pirmas karinys ir jis bus atkurtas
per klaviatiros garsiakalbius. Norédami sureguliuoti
garsuma, spauskite mygtukus MP3 CONTROLS VOLUME
+ arba - (9; noredami kdrinj
pristabdyti,  paspauskite
mygtuka PLAY/PAUSE MM G6);
norédami  pereiti  prie
sekancio arba ankstesnio
karinio, paspauskite mygtu-
kus arba

&3
D

LIETUVIY

FOLLOW

Paspauskite mygtuka FOLLOW (4. Naudodami
NUMBER Choose mygtukus +/- (3 pasirinkite viena
i$ 60 dainy i$ lentelés ,DAINY SARASAS”, esanéios $io
vadovo pabaigoje.

Dabar pabandykite groti melodija vadovaudamiesi
ekrane rodomomis natomis, o po to, islaikydami takta.
Démesio, jei suklysite nata, klavisas negros ir
akomponavimas bus tesiamas tik tada, kai paspausite
reikiama nata.

Kaip skaityti natas ekrane

Natos turi pavadinima: anglosaksy natos A, B, C, D, E, F,
G atitinka lotyny natas LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL ir
vokieciy natas A,H, C, D, E, F, G.

Sis atitikimas
pateikiamas

anglosaksy
natos

|alB[c[p[E[F|q]

S 0 N € JiA|SI|DO|RE|MI|FA SO lotyny natos
esancioje |A|H|C|D|E | F|G)|vokieciy natos
schemoje.

Sioje klaviatiroje natos
pavadinimais.

rodomos anglosaksy
Ekranas yra sudarytas i 3 skaitmeny ir kiekvienas
skaitmuo gali rodyti raide arba skaiciy. Pavyzdziui, kai
pasirenkama demonstraciné daina Nr. 41, ekrane
rodoma: . Vietoj pirmo skaitmens rodoma
raidé ,d” (ji reiskia demonstracine daing), antrojoje —
skaicius 4, o treciojoje — skaicius 1.

Kai ekrane rodoma muzikos nata, jos pavadinimas
rodomas vietoj antrojo skaitmens, pvz. , kuri
pagal anglosaksy natas yra nata C, o pagal lotyny natas
yra nata DO. Tuo paciu metu, vietoj treciojo skaitmens
rodomas $ios natos padéties skaicius, pvz., f 5 ;tai

reiskia, kad nata C (DO) yra padétyje Nr. 5 (Zr. paveiksla).

(! (5 £S5 | 8] £ (J

Kartais vietoj pirmojo skaitmens gali bati rodoma raidé

,b" (bemolis), reiskianti, kad nata atitinka juoda klavisa

sios natos kairéje. Pvz.: arba b, d, 5; ¢ia ,b"

reiskia bemolis, ,d” reiskia natg D (RE), 0,,5" reiskia natos

padétj; taigi, grojama tokia nata: héé&é&dg



LIETUVIY

| DAINOS |

Kai kurios ,Bontempi” metodu parasytos dainos
pateikiamos Sio vadovo gale; kitas 60 knygoje ,SONG
BOOK” surinkty dainy galima atsisiysti interneto
svetainéje www.bontempi.com.

MUZIKOS KURINIO KOMPOZICIJA
Kiekvienas karinys pateikiamas viename lape. Po pava-
dinimu pateikiama tokia informacija:

SOUND: melodijai groti reikalingas naudoti garsas
RHYTHM: bagny ritmas

TEMPO: dainos greitis

SONG: klaviatUroje iSsaugotos dainos skaicius

[maRY HaD A LITTLE LA ] ] [ |
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Su 3ia informacija galima konfigaruoti klaviatdra, kad
daina skambéty geriau. Klaviatiros vadove aprasoma,
kaip pasirinkti garsa, ritma ir nustatyti takta.

Karinyje taip pat nurodoma:

4 Natas nurodantys skaiciai
grojama desinigja ranka

N

EASY CHORD: akordai EASY CHORD
supaprastintu rezimu [C W[ (G W[
dainos akomponavimui

CLASSIC CHORD: akor- CLASSIC CHORD

dai klasikiniu rezimu [(C [M[WNIR (G [WwaT
dainos akomponavimui

Muzikos karinj nurodo isilginé pilkos spalvos juosta,
kurioje rodomi skaiciai, skirti melodijai groti desiniaja
ranka. Kiekvienas klavisas spaudziamas ilgesnj arba
trumpesnj laika, atsizvelgiant j kiekvieng pilkos juostelés
skai¢iy nuo kito skiriantj atstuma.

Konkreciau tariant, vir$ skaiciy, bet taip pat pilkoje
juosteléje pastebésite juody ir pilky bruksniy seka.
Atstumas tarp vieno ir kito juodo braksnio nurodo
muzikos takta, vading ,daziu’, kuris atitinka metronomo
rodyklés poslinkj i$ vieno galo j kita. Kiekvienas juodas ir
pilkas bruksnys nurodo puse ,dizio”.

. PUSE  PUSE

DUZIS  DUZIO DUZI0
1 1 1
L L L L
vie-nas du-u try -s ke -turi

RANARA LA
42 |

Po $ia juostele pateikiami nurodymai (arba langeliai su
raidémis), skirti naudoti kairiagja ranka, kuri kuria akom-
ponavimo akordus.

Linija, kuri nurodo akordo trukme

Akomponavimas
kairigja ranka

Akordai »

Po pilka juostele pateikiamos visos karinio muzikinés
natos klasikiniu uzradymu.

|
T 9 % 9 |1 = | 4 supaprastintas
0 9 8 9 |10 10 10 4 pateikimas
[c} —| _.
77777 -
| 4 klasikinis
Hz I —— 4 ikii
ANI VA 3 T [ T [ | F
Q) Mar_y had a lit tle \am7b 77777

KAIP ATLIKTI KURIN] SUPAPRASTINTU
REZIMU
MELODIJA
Skaiciai nuo 1 iki 15 nurodo grojamus klavisus norint
sukurti melodijg ir supaprastintas muzikos partitdras,
pateiktas Sio vadovo gale.
Rezimo pilkoje juosteléje kiekvieng nata atitinka
skaicius.

©2-34-5-6-18-9-01 2 B-UH- - -

Norédami pagroti melodija, perskaitykite pilkoje juo-
stoje esanciy skaiCiy seka ir vieng po kito spauskite
klavisus, atitinkancius tuos pacius skaicius, kurie patekti
virs klaviatQros esancioje ploksteléje. Juodi klavisai ati-
tinka pilkos juostelés skaicius, po kuriy seka zenklas ,+".
Pavyzdziui, simbolj 1+ atitinka juodas klavisas uz balto
klaviso 1.

Dabar, kai Zinote, koks klavisas yra susietas su kiekviena
nata, pabandykite pagroti melodija vadovaudamiesi
pilkoje juosteléje pateiktais skaiciais.

AKORDAI

Raidés kairéje nurodo natos pavadinima kuriant akorda
rezimais EASY CHORD (nuo DO1 iki FA#2) ir CLASSIC
CHORD (nuo DO1 iki FA#2) (Zr. susijusj skirsnj).
Norédami jjungti akomponavimg, spauskite akorda
rezimu EASY CHORD arba rezimu CLASSIC CHORD $alia
akorda nurodancios raidés eilute rodoma laika.




1. UZLADE AR USB-DC KABELI
Instrumentu var uzladét ar
portativo akumulatoru,
datoru, talruna ladétaju utt,
izmantojot komplekta
ieklauto USB-DC kabeli.

levietojiet vadu DC 5V ligzda.

pc O—(o—@

LS

DC:5v  PHONE AUDIOIN  MIC

2. STRAVAS PADEVE

Instruments var darboties ar AC/DC (Vdc=5V/ | = 600
mA) ©—(@®—® pozitiva centra adapteri (nav
komplekta), kas atbilsts valsts un starptautiskajiem
drosibas noteikumiem, kas attiecas uz elektroiericem.
levietojiet vadu DC 5V ligzda.

BRIDINAJUMS: Visam baterijam vai transformatoriem, ar

drosibas izolaciju regulari ir japarbauda kabelu, vadu vai
kabelu savienojuma izolacijas vietas vai citu detalu

bojajumiem.

Sis instruments japievieno tikai tam iekartam, I:‘
kuram ir viens no $adiem simboliem:

PIEZIME: Stravas apziméju informativa embléma atrodas
iekartas apakséja dala.

3. BAROSANA NO BATERIJAM
Izmantojot skravgriezi,
atveriet bateriju
nodalijumu. levietojiet
4 x 1.5V baterijas R6/
AA (nav komplekta),
parliecinoties par
pareizu polaritati (+/-
). Uzlieciet atpakal bateriju vacinu. Nomainiet bateri-
jas, ja skanas kvalitate k|Gst slikta. Izmantojiet sarma
baterijas, tas kalpo ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE: Neméginiet atkartoti
uzladét baterijas, kuras nav tam paredzétas. « Uzladéjamas
baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas. » Uzladéjamas
baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. - Nedrikst
likt kopa dazadu veidu baterijas vai jaunas un lietotas baterijas.
+ Izmantojiet tikai vienadas vai vienada veida baterijas. «
Baterijas ir jaievieto, ievérojot polaritati. « Iznemiet iztecéjusas
baterijas, lai izvairitos no nopludes. Neveidojiet
issavienojumus stravas padves punktos. « Ja neizmantojiet
produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI

Lai iegUtu informaciju par zemak minéto priek$metu
likvidésanu, ladzu, sazinieties ar pasvaldibas parvaldes
biroju, kas jums sniegs informaciju par specializétajiem
atkritumu savaksanas centriem.

LATVIESU

1. BATERIJU LIKVIDESANA - Sargajiet vidi,
izmetot baterijas ipasos konteineros, kas Ef @
paredzéti Sim mérkim. %8
2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA - Nogadajiet

papiru, kartonu un gofrétas plaksnes uz tam paredzétajiem
savaksanas centriem. Plastikata materiali jaievieto atbilstoso
savaksanas konteineros.

Simboli, kas norada dazadus plastikéta veidus

A A A
D D &) ua L?) &Z_\
PET PE PVC PP

Atslégvardi dazadiem plastmasas materlalu veldlem:

PET= Polietiléntereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02,
PE-LD kods 04 « PVC= Polivinilhlorids « PP= Polipropiléns -
PS= Polistirols, polistirola putas « O= Citi poliméri (ABS,
Laminati, u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota

ritenu konteinera simbols norada, ka produktu ta
kalposanas beigas nedrikst izmest kopa ar sadzives
atkritumiem. Ta vieta tas ir janogada jasu tuvakaja
noraditaja savaksanas punkta vai parstrades
iestadé. Vai ari sazinieties ar jUsu mazumtirgotaju un
atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu produktu,
samainot to vienu pret vienu, vai ari bez maksas gadijuma, ja
izmérs ir mazaks, ka 25cm.  Pienaciga likvidésana veicina
detalu un materialu parstradi, ka ari palidz aizsargat vidi un
cilvéku veselibu. Saskana ar spéka esoso likumdosanu tiek
pieméroti stingri sodi par $adu produktu nelegalu likvidésanu.
Lai iegltu detalizétaku informaciju par ipaso atkritumu
savaksanu, sazinieties ar jlsu vietéjam atbildigajam iestadém.

IESLEGSANA UN IZSLEGSANA

Lai ieslégtu, nospiediet pogu POWER ON/OFF (2. Lai
izslegtu, atkartojiet to pasu darbibu. leslédzot, tastatlra
ir paredzéta darbam ar skanu Acoustic Gran Piano,
ritmu Fusion 1 un kompoziciju Auspicious Day.

DEMO — Demonstracijas audio ieraksts
lericé ir 60 ieprieks ierakstitu audio ierakstu.

Nospiezot taustinu DEMO ALL, secigi tiek atskanoti visi
60 audio ieraksti. Atkartoti nospiediet taustinu DEMO
ALL, lai apturétu audio ieraksta atskanosanu; displeja
tiek attélots audio ieraksta numurs (pieméram: d01).

Audio ieraksta atskano§anas Iaiké nospiediet taustinus

(skat. tabulu “KOMPOZICIJU SARAKSTS” &is

rokasgramatas beigas).

E NUMBER Choose T
° ] © TRANSPOSER ©

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AJ0EMO ALL DRUM B,



LATVIESU

SKALUMS

Instrumenta galvena skaluma regulésanai nospiediet
taustinu VOLUME + (skalak) vai VOLUME - (klusak) (9.
Turot taustinu nospiestu, izmainas notiek nepartraukta
veida. Lai atjaunotu standarta skalumu, vienlaicigi
nospiediet taustinus VOLUME + un VOLUME - .

SKANU IZVELE

Lai atlasitu kadu no 200 instrumenta saglabatajam
skanam, nospiediet taustinu SOUNDS (@) ; displeja tiek
paradits pasreizéjas skanas numurs (piem., 001). Lai
atlasitu nakamo vai iepriek$éjo skanu, izmantojiet
taustipus NUMBER Choose +/- () (skat. tabulu
“SKANU SARAKSTS” 8is rokasgramatas beigas).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @

© AcvoL ©

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Atlaizot taustinu, nots skanésana pagarinas.

Sis funkcijas ieslég$anai vai izslegsanai nospiediet
taustinu SUSTAIN (0.

Vibrato

Trices efekts — skanas modulacija.

Sis funkcijas ieslégsanai vai izslégianai nospiediet
taustinu VIBRATO (2,

FREKVENCU PARVEIDOTAJS

TRANSPOSER taustini +/- @ lauj novirzit visas
tastatdras tonéjumu par +/- 6 pustoniem.

Nospiezot vienu no diviem taustiniem, displeja uz laiku
paradas pasreizéja vértiba.

TRANSPOSER taustinu +/- vienlaiciga nospieSana
atgriez normalo vértibu 0.

TASTATURAS SADALISANA (SPLIT)

Tastatura sastav no 61 taustina, un to var izmantot

sados veidos:

1. leslédzot ierici, visa tastatara ir aktiva tikai skana.

2. Izmantojot taustinu SPLIT @2, tastatara tiek sadalita
divas sadalas: viena pavadijumam, lai sastaditu
akordus (24 taustini kreisaja pusé), un otra melodijas

atskanosanai (31taustin| labaja pusé)
T A
24 i 37 N

Jas varat atlasit dazadas skanas uz 37 taustiniem pa labi,
nospiezot pogu SOUNDS 3 un reguléjot ar pogam
NUMBER Choose +/- .

RITMU IZVELE

Lai atlasitu kadu no 200 instrumenta saglabatajiem
ritmiem, nospiediet taustinu RHYTHMS (©) ; displeja
tiek paradits pasreizéja ritma numurs (piem., 001). Lai
atlasitu nakamo vai iepriek$éjo ritmu, izmantojiet
taustinus NUMBER Choose +/- (5 (skat. tabulu“RITMU
SARAKSTS” 8is rokasgramatas beigas).
Ritma atskano3anai vai apturésanai
taustinu START/STOP (7).
Ritma atruma mainisanai
TEMPO + vai TEMPO - @),
Turot taustinu nospiestu, izmainas notiek nepartraukta
veida. Standarta ritma atruma atjaunosanai vienlaicigi
nospiediet taustinus TEMPO + un TEMPO - .

+ / - TEMPO taustini kalpo ari demonstracijas atruma
regulésanai.

nospiediet

izmantojiet taustinus

ATVIEGLOTIE AKORDI

Atvieglotos pavadijuma akordus jas varat izpildit 2
dazados veidos:

SINGLE (EASY CHORD)

leslégta ritma,nospiezot taustinu EASY (19 tastatura tiek
automatiski sadalita divas dalas, un kreisaja pusé AUTO
BASS CHORD (no DO1 lidz FA#2) Jus varat sastadit
akordus vienkarSota rezima ar vienu, diviem vai trim
pirkstiem (sk. akorda tabulu $is rokasgramatas beigas).

- — .
FOLLOW | VOLUME
PAUSE/

PLAY W

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

leslégta ritma,nospiezot taustinu CLASSIC (8) tastatira
tiek automatiski sadalita divas dalas, un kreisaja puse,
kuru sauc par AUTO BASS CHORD (no DO1 lidz FA#2)
Jus varat sastadit akordus klasiska rezima(sk. akorda
tabulu $is rokasgramatas beigas). Tiks atpaziti visi
galvenie akordi, kas sastav vismaz no 3 notim ; ja
nospiezat tikai 2 notis, akords neskanés.

Nospiezot pogu SPLIT @, jus izejat no pozicijas EASY
vai CLASSIC.



METRONOMS

Metronoms palidz apglt maziku, uzsitot ritmu muzikalo
vingrinajumu laika, un imité klasisko instrumentu ar
ritma skaitisanu. To var ieslégt vai izslégt, nospiezot
taustipu METRONOME @),

Pieejamie izméri: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; atruma mainisanai
izmantojiet taustinus TEMPO + vai TEMPO - 0.

SITAMINSTRUMENTI

Nospiezot taustipu DRUM @), melnos un baltos
taustinos tiek aktivizéti 12 ritmiskie sitaminstrumenti,
kas atkartojas visas 5 tastatlras oktavas.

RITMISKAS SECIBAS PROGRAMMESANA
PROGRAM funkcija lauj ierakstit ritmisku secibu.
Nospiediet pogu PROG (5 un izveidojiet ritmisko
secibu, izmantojot klaviataras baltos un melnos
taustinus; nospiediet PLAY @3, lai noklausitos
programmésanu un noregulét ritma atrumu ar taustinu
TEMPO + vai TEMPO - palidzibu @0 .

j © VOLUME © N | g
© TRANSPOSER © ¥ . « PROG NEURME

MS © AccvoL © v 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©
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IERAKSTISANA UN ATSKAI}IOgANA

St funkcija lauj ierakstit tastatdra izpildamo audio
jerakstu un atskanot to. lerakstisanai nospiediet taustinu
REC ) pirms audio ieraksta izpildes. lerakstita audio
ieraksta atskanosanai nospiediet PLAY @3).

MP3 atskanotajs
ST tastatdra lauj atskanot MP3 audio
ierakstus, kas saglabati USB zibatminas
diska, kad tas ir pievienots USB portam
ierices aizmuguré @3, Pieslédzot ierici,
pirmais audio ieraksts tiks atskanots
automatiski un no tastatdras skalruniem. Skaluma
regulésanai nospiediet un noturiet taustinus MP3
CONTROLS VOLUME + vai -
@9); audio ieraksta
atskanosanas apturésanai
nospiediet taustinu PLAY/
PAUSE M 9; lai parietu uz
nakamo vai iepriekséjo audio
ierakstu, nospiediet taustinu

vai U (9.

LATVIESU

FOLLOW

Nospiediet pogu FOLLOW (4. Reguléjot ar pogam
NUMBER Choose +/- (5, jis varat izvéléties vienu no
60 dziesmam, kas ir ieklautas tabula “DZIESMU
SARAKSTS” 8is lietotaja rokasgramatas beigas .

Tagad méginiet nospélét melodiju, sekojot piezimém
displeja un tad pielagojoties ritmam. Ja Jis pielaujat
kladu, nemiet véra, ka taustins neskaneés, bet pavadijums
spélés atkal tikai tad, kad Jis nospiedisiet pareizo
taustinu.

Ka lasit notis displeja

Notim ir nosaukumi: A, B, C, D, E, F, G anglosaksu
apziméjumu sistéma, kas atbilst SI, DO, RE, MI, FA, SOL
latinu apzimé&jumu sistéma un A, H, C, D, E, F, G, vacu
apziméjumu sistéma. Sis salidzinajums ir attélots sanu
shéma.

‘ A ‘ B ‘ c ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ anglosaksu apziméjumu sistéma

LA| sl [DO|RE| MI |FA soL latinu apziméjumu sistéma
A HIC D E F|G)|vacuapziméumu sistemu

Si tastatlra norada notis saskana ar anglosakiu
apziméjumu sistému.
Displejs sastav no 3 pozicijam, un katra pozicija var
attélot vienu burtu vai ciparu. Pieméram, izvéloties
demo kompoziciju Nr. 41, displeja paradas:
Pirmaja pozicija paradas burts “d” (tas nozimé demo
kompoziciju), otraja - Nr. 4 un tresaja - Nr. 1.
Kad displeja paradas muzikala nots, tas nosaukums ir
redzams otraja pozicija, pieméram, , kas
anglosak$u apziméjumu sistéma atbilst notij C, bet
latinu apziméjumu sistéma - notij DO. Vienlaicigi tresaja
pozicija paradas $is nots pozicijas numurs, pieméram
E _L', ; tas nozimé, ka ta ir nots C (DO) pozicija Nr. 5
(sk. attélu).

Dazreiz pirmaja pozicija var attéloties burts “b”

(bemols), kas norada, ka nots atbilst melnajam
taustinam uzreiz pa kreisi no $is nots. Pieméram:
ti.b, d, 5, kur“b”" nozimé bemolu, “d” - noti D

(RE), un “5" - nots poziciju; tapéc izpilddma nots

|zskatas sadi: héébé&él



LATVIESU

| KOMPOZICIJAS |

Dazas dziesmas, kas sarakstitas ar Bontempi metodi,
atrodamas Sis rokasgramatas beigds; vél 60 dziesmas,
kas apkopotas gramata "SONG BOOK', var lejupieladet
vietné www.bontempi.com.

MUZIKAS IERAKSTI

Katrs audio ieraksts tiek attélots viena lapa.
virsraksta ir ietverta informacija par:

SOUND: melodijas izpildisanai izmantojama skana
RHYTHM: sitaminstrumentu ritms

TEMPO: kompozicijas atrums

SONG: tastatlras atmina saglabats kompozicijas
numurs

Zem

[maRY HaD A LITTLE LA ] ] [ |
| [reveodoe |

Izmantojot 3o informaciju, Jas varésiet noregulét
tastattru labakai kompozicijas izpildisanai. Tastatdras
rokasgramata ir aprakstits, ka izvéléties skanu, ritmu un
ritma iestatisanu.

[souno Y 1o narmonica | [RevinM]Y 12 s-BEAT ROCK

Audio ieraksta ari noradits:
EASY CHORD: akordi

EASY CHORD

vienkar$ota  veida [C W (G N
kompozicijas c G
pavadijumam

CLASSIC  CHORD: CLASSIC CHORD
akordi klasiska veida |[ C MWV "G WA}

kompozicijas

Zem $is joslas ir attéloti apzZimé&jumi (t.i., mazi kvadrati ar
burtiem) kreisajai rokai, kas izpilda pavadijumu akordus.

Uz akorda ilgumu noradosa ITnija

Pavadijums

ar kreiso roku Akordi >

Zem pelékas joslas ir attélotas visas nosu ierakstu
sistémas audio ierakstam, izmantojot klasisko ierakstu.
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KI-\VI_ZPI_LDiT KOMPOZICIJU VIENKARSOTA
REZIMA

MELODIJA

Numuri no 1 lidz 15 norada taustinus melodijas
atskanosanai ar vienkarSotu partitiru; atrodas S$is
rokasgramatas beigas.

ReZima pelékaja josla katrai notij atbilst numurs.
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pavadijumam

Muzikas ieraksts tiek attélots nepartrauktas pelékas
joslas veida, uz kuras paradas numuri melodijas
izpildisanai ar labo roku. Katrs taustin$ ir janospiez
vairak vai mazak ilga laika perioda, atkariba no attaluma,
kas atdala katru numuru pelékaja josla no nakama.

4 Cipari, kas norada uz notim,

7 spélétam ar labo roku
2 Jm] 4

Izsakoties precizak, virs numuriem, bet vienmér peléka
josla, Jas ievérosiet mainigu melno un peléko svitru
secibu. Attalums starp melnajam svitram ir muazikas
laika vieniba, ko sauc par “sitienu’, kas atbilst metrono-
ma bultinas kustibai no viena gala uz otru. Katra melna
vai peléka dala ir “sitiena” puse.
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Melodijas izpildianai izlasiet skaitlu secibu, kas atrodas
pelékaja josla, un pa vienam nospiediet baltos taustinus,
kas atbilst tadiem pasiem numuriem ka plaksné virs
tastaturas. Melnie taustini atbilst peléekas joslas skaitliem
ar “+” zZimi. Pieméram, simbols 1 + atbilst melnajam
taustinam, ndkamais — baltajam taustinam 1.

Tagad, kad Jis zinat, kurs taustin$ ir saistits ar kuru noti,
méginiet izpildit melodiju, sekojot numuriem pelékaja
josla.

AKORDI

Burti kreisaja pusé norada noSu nosaukumus akorda
sastadidanai EASY CHORD (no DO1 lidz FA#2) un
CLASSIC CHORD (no DO1 lidz FA#2) rezimos (sk.
atbilstoso punktu).

Pavadijuma izpildisanai nospiediet katru akordu rezima
EASY CHORD vai CLASSIC CHORD uz laiku, ko norada
linija blakus akorda burtam, lidz paradas nakamais
akords.




1. USB-DC TOITEJUHE

Kaasasoleva USB-DC toitejuhtme abil saab seadme

toiteallikana kasutada
akupanka, arvutit,
telefonilaadijat jne.

Sisestage pesa DC SV\

pistikupesasse. i

bc O—(¢—@
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2.VORGUTOITED
Instrument té6tab AC/DC (Vdc =5V / | = 600mA)
O—(—® positiivse keskme adapteriga (pole
kaasas), on kooskdlas riiklikute ja rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad
elektrivahendeid. Sisestage pesa DC 5V pistikupesasse.
HOIATUS: Koik patareide voi ohutusisolatsiooniga
transformereid tuleb regulaarselt kontrollida véltimaks
kaabli, traadi, pistik-isolatsiooni voéi muude osade
vigastusi.

Seda seadet tohib tihendada ainult sead- @ D
metega, millel on jargmised stiimbolid:

MARKUS. Hindamisplaadi teave asub seadme all.

3. PATAREIDE TOITEALLIKAS
Avage patarei sahtel
kruvikeerajaga).
Sisestage 4 x 1,5V
patareid R6/AA (pole
kaasas) kindlustades
dige polaarsus (+/-).
Pange patarei kaas
tagasi.

Vahetage patareid vilja kui helikvlaiteet muutub
halvaks. Kasutage leeliseliseid patareisid, et need
puisiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. « Laetavad patareid tuleks
manguasjast eemaldada enne laadimist. « Laetavaid patareisid tuleks laadida
ainult téiskasvanu juuresolekul. « Erinevat tiliiipi patareisid ja uusi ning vanu
patareisid ei tohiks omavahel segada. - Kasutage ainult sama vi sarnast
tiilipi patareisid. - Patareid tuleks sisestada dige polaarsusega. « Eemaldage
kulunud patareid, et valtida lekkeid. - Arge viige terminale liihisesse. «
Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise puhul.

EESTI

JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jadtmekaitluse kohta, palun
podrduge Noukogu administratsiooni kontorisse, mis tegelevad erilise

jadtmekditluse keskustega.
E%@

2. Pakendi hdvitamine: Viige paber, papp ja lainepapp vastavasse
kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima samuti vastavasse
kogumispunkti.

1. Patareide kditlemine: Sddstke keskkonda viies
kasutatud patareid spetsiaalsetesse konteineritesse
nende kaitlemiseks.

Erinevate plastiku tiitipide siimbolid on jargmised:

PET PE PVC PP PS O

Erinevate plastikmaterjalide selgitus:

PET= Poliietiileentereftalaat - PE= Korge tihedusega poliietiileen, kood 02
PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PVC= Poliiviniiilkloriid « PP= Poliipropiileen
« PS=Poliistiireen - 0= Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)

3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega priigikasti

siimbol, millel on rist peal viitab sellele, et toodet ei tohiks visata
majamidamise priigi kulka pérast selle kasutamist. Selle asemel

.tfl'!eks see viia ldhimasse rr.l.aaratud .kogumls.f)lﬂktl JL——
jadtmekaitlus osakonda. Alternatiivselt, uuri oma miiiijalt ning

vii toode tagasi, kui ostad uue, iiks iihele baasil vdi tasuta juhul kui see on
vaiksem kui 25cm. Oige jadtmekaitlus aitab innustada taaskasutamist ning
keskonna sadstmist ning sdilitada inimeste tervist. Praequste seaduste jérgi
ootavad toodete ebaseaduslikult hdvitavaid isikuid tdsised tagajdrjed.
vdimudelt.

SISSE- JA VALJALULITAMINE
Sisselilitamiseks vajutage nupule POWER ON/OFF (2.
Véljalilitamiseks  korrake  sama  toimingut.
Sisselilitamisel on klaviatuur méeldud téotama heliga
Acoustic Gran Piano, riitmiga Fusion 1 ja
kompositsiooniga Auspicious Day.

DEMO — Demo rada

Seade sisaldab 60 eelsalvestatud rada.

Kui vajutate klahvi DEMO ALL, esitatakse koik 60 rajad
jarjest. Raja peatamiseks vajutage uuesti DEMO ALL
klahvi; ekraanil kuvatakse rada number (nditeks: d01).
Kui rada mangib, vajutage klahvi NUMBER Choose +/-
(® jargmise voi eelmise valimiseks (vt juhendi l6pus
olevat tabelit , KOMPOSITSIOONIDE LOETELU").

E NUMBER Choose T

om0

© VOLUME ©

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AY0EMO ALL DRUM B



EESTI

HELITUGEVUS

Seadme {ld helitugevuse reguleerimiseks vajutage
VOLUME + (suurendamiseks) vdi VOLUME - (vdhen-
damiseks) @ nuppe. Kui hoiate nuppu, muutus on
pidev. Tavalise helitugevuse taastamiseks vajutage
nuppe VOLUME + ja VOLUME - koos.

HELI VALIK

Vajutage nupule SOUNDS (@, et valida (ks 200st
eelsalvestatud helist; ekraanil kuvatakse kdesoleva heli
number (nt 001). Eelmise voi jargmise heli valimiseks
vajutage nupule NUMBER Choose +/- (5 (vt juhendi
|6pus olevat tabelit ,HELIDE LOETELU").

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @

© AcvoL ©

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Pikendab noodi kéla, kui klahv vabastatakse.

Selle funktsiooni lubamiseks voi keelamiseks vajutage
klahvi SUSTAIN (9.

Vibrato

Varisemise efekt - see on helimodulatsioon.

Selle funktsiooni lubamiseks véi keelamiseks vajutage
klahvi VIBRATO (2.

TRANSPOSER

+/- TRANSPOSER () nupud véimaldavad kogu
klaviatuuri tonaalsust nihutada +/- 6 pooltooni vorra.
Kui vajutate (ks kahest nupust ekraanil, kuvatakse
ajutiselt hetkevaartus.

+/- TRANSPOSER nuppude samaaegsel vajutamisel
tagastatakse normaalvaartus 0.

KLAVIATUURI JAOTAMINE (SPLIT)

Klaviatuur koosneb 61 klahvist ja seda saab kasutada

jargmistel viisidel:

1. Kui ltlitate kogu klaviatuuri sisse, on aktiivne ainult
Uks heli.

2. Klaviatuur on klahvi SPLIT @ abil jagatud kaheks
sektsiooniks: Uks saate jaoks, et teha akorde (24
vasakut klahvi) ja teine meloodia taasesituse jaoks
(37 klahvi paremal).

i 2.
On voimalik valida paremal asuvate 37 klahvi seast (ks

heli, vajutades nuppu SOUNDS @ ja vajutades klahvi-
dele NUMBER Choose +/- 5.

AR

i 37 i

RUTMIDE VALIK

Vajutage nupule RHYTHMS (©), et valida tks 200st
eelsalvestatud ritmist; ekraanil kuvatakse kdesoleva
ritmi number (nt 001). Eelmise voi jargmise riitmi
valimiseks vajutage nupule NUMBER Choose +/- &
(vt juhendi I6pus olevat tabelit , RUTMIDE LOETELU").
Rutmi mangimiseks voi selle peatamiseks vajutage
nuppu START/STOP (7).

Ritmi kiiruse muutmiseks kasutage nuppe TEMPO +
v6i TEMPO - @),

Kui hoiate nuppu, muutus on pidev. Riitmi standard
kiiruse taastamiseks vajutage samaaegselt nuppe
TEMPO + ja TEMPO - (2.

Nupud +/- TEMPO on méeldud ka demonstratsiooni
kiiruse reguleerimiseks.

KOKKULEPETE VOIMALUSI

Kaasnevad lepingute saab mangida 2 erineval viisil:

EASY (EASY CHORD)

Mis riitm to6tab, vajutades nuppu EASY (9 klaviatuuri
automaatselt jagatud kahte ossa ja akorde voib
koosneda vasakul kiiljel AUTO BASS CHORD (alates
DO1 FA # 2) lahust lihtne viis koos tiks, kaks voi kolm
sormed (vt lepingu 16pus toodud tabelis kdesoleva

kasutusjuhendi).
- — -
FoLLOW VOLUME
PAUSE/ ___

PLAY W

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Mis ratm tootab, vajutades nuppu CLASSIC
klaviatuuri automaatselt jagatud kahte ossa ja akorde
voib koosneda vasakul kiljel AUTO BASS CHORD
(alates DO1 kuni FA # 2) klassikalisel viisil (vt kdesoleva
tabeli 16pus olevat tabelit). Kdik peamised lepingud on
tunnustatud. koosneb vdhemalt 3 markmest; kui
vajutate ainult 2 margib akord ei kéla.

Nupu SPLIT @ vajutamisel saab viljuda reziimist EASY
voi CLASSIC.



METRONOM

Metronoom aitab muusikat o6ppida, ritmi lGues
muusikaliste harjutuste teostamisel ja simuleerib
klassikalist vahendit, mis loeb ritmi. See lllitatakse
sisse ja valja, vajutades nuppu METRONOME @).

Saadaval olevad moodud: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4;

Kiiruse muutmiseks kasutage nuppe TEMPO + voi
TEMPO - 0.

LOOKPILLID

Kui vajutate nuppu DRUM @), valgetel ja mustadel
klahvidel ltlitakse sisse 12 166girlitmi instrumenti, mida
korratakse kdigis 5 klaviatuuri oktaavis.

RUTMILISE JARJESTUSE
PROGRAMMEERIMINE

Funktsioon PROGRAM véimaldab salvestada
ritmjarjestust. Vajutage nuppu PROG (3 ja tehke
ratmilist jarjestust valge ja musta klaviatuuri
klahvide abil; vajutage PLAY (3 programmeerimise
kuulamiseks ja rutmi kiiruse reguleerimiseks
kasutades klahve TEMPO + v6i TEMPO - @0 .

j © VOLUME © === ==
© TRANSPOSER © ¥ 13 “ PROG VAUME

MS © AccvoL © v 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME

CLASSIC LPAUM y
[starsTor R

SALVESTAMINE JA TAASESITUS

See funktsioon voimaldab salvestada ja taasesitada
klaviatuuril esitatava rada toimivust.

Salvestamiseks vajutage enne rada kaivitamist
klahvi REC (D . Salvestatud rada esitamiseks
vajutage PLAY (3.

MP3-maéngija
See klaviatuur véimaldab lugeda USB-
malupulgal (Pen Drive) salvestatud
MP3-lugusid, kui see on Uhendatud
USB-porti, mis asub seadme tagakdiljel
@. Parast seadme iihendamist kaivitub esimene rada
automaatselt ja seda esitatakse klaviatuurikoélarite
kaudu. Helitugevuse reguleerimiseks vajutage ja hoid-
ke all  MP3 CONTROLS
VOLUME + vbi - (9); Raja
peatamiseks vajutage
nuppu PLAY/PAUSE M (9)
Jargmise voi eelmise loo
juurde liikkumiseks vajutage

voi 4 1 nuppe.

EESTI

FOLLOW

Vajutage nuppu FOLLOW (4) Valige selle juhendi 16pus
olevast tabelist "LAULUDE LOEND" 60 laulu hulgast
sobiv, kasutades selleks nuppe NUMBER Choose +/-

Nild proovige meloodiat mangida, jargides ekraanil
olevaid markusi ja seejarel sattudes riitmi. Tahelepanu,
kui te eksite, pange tahele, et klahv ei helise ja saade
hakkab edasi mangima ainult siis, kui vajutate diget
klahvi.

Kuidas lugeda noodid ekraanil

Nootidel on nimed: A, B, C, D, E, F, G anglosaksi
margistuses, mis vastavad SI, DO, RE, MI, FA, SOL ladina
margistusele ja A, H, C, D, E, F, G, saksa margistusele. See
vordlus on toodud skeemil kiiljel.

[a[B[cp[E[F[a| Moo

LA | SI |DO|RE | Ml |FA|SOL| ladina margistus
A|H |C|D | E | F |G saksamirgistus

See klaviatuur nditab noodid vastavalt anglosaksi
margistusele.

Ekraan koosneb kolmest osast ja iga osa voib kuvada
Uhte tdhte voi numbrit. Naiteks valides demo
kompositsiooni N° 41, ekraanil kuvatakse:.
Esimeses osas kuvatakse tahte “d” (mis tdhendab demo-
kompositsiooni), teises — N2 4 ning kolmandas — N¢ 1.
Kui ekraanile kuvatakse muusikaline noot, ilmub selle
nimetus teisele osale, nditeks ,': , mis anglosaksi

margeslisteemis vastab noodile C ja ladina

margestisteemis - noodile DO. Samal ajal ilmub
kolmandale osale selle noodi asukohanumber, naiteks
[ =g
g i

see tahendab, et see on - noot C (DO) asendis

N2 5 (vt. joonis).

Monikord voib esimesele osale ilmuda taht “b” (bemoll),

mis naditab, et noot vastab mustale klahvile, mis asub
i

kohe selle noodi vasakul poolel. Nditeks: st. et

b, d, 5, kus “b" tdhendab bemolli, “d” - on noot D (RE) ja
“5" - on noodi asukoht; seetdttu ndeb mangitav noot

vélja jargmiselt : Eéé&ééd!
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| KOMPOSITSIOONID |

Méned Bontempi meetodil kirjutatud laulud leiab selle
kasutusjuhendi lopust. Veel 60 laulu, mis on kogutud
raamatusse "SONG BOOK", saab alla laadida veebisaidilt

www.bontempi.com.
MUUSIKA RADASID

Iga rada kuvatakse thel lehel. Pealkirja all on teave jarg-
mise kohta:

SOUND: meloodia esitamiseks kasutatud heli
[maRY HAD A LITTLE LAWB] | | |

| Feeo o ] [sone] 59 |

[souno Y 1o narmonica | [pevium]y 12 s-8EaT ROCK

RHYTHM: 166kpillide riitm

TEMPO: kompositsiooni kiirus

SONG: kompositsiooni number salvestatud klaviatuuril
Selle teabega saate klaviatuuri kohandada, et komposit-
siooni paremini esitada. Klaviatuuri kdsiraamat kirjeldab,
kuidas valida heli, riitmi ja riitmi seadistust.

Rada naitab ka:

EASY CHORD: lihtsu- EASY CHORD
statud akordid kompo- [C [WWm[ G [N
sitsiooni saade jaoks

CLASSIC CHORD: klas- ELASEIE o
sikalised akordid kom-

positsiooni saade jaoks c G

Muusika rada iseloomustab pidev hall triip, mis nditab
parema kdega mangitava meloodia numbreid. Iga
klahvi tuleb vajutada rohkem voéi vahem pikka aega,
soltuvalt kaugusest, mis eraldab iga numbri hallist trii-
bust jargmisest.

4Arvud mis viitavad nootidele,

J-m] méngitavad parema kédega

Tapsemalt, numbrite Gleval, kuid alati halli triibu peal,
margate vahelduva mustade ja hallide joonide jada.
Mustade joonide vaheline kaugus on muusikaline
ajalihik, mida nimetatakse "l66giks", mis vastab metro-
noomi noole liikumisele ihest otsast teisele. Iga must
voi hall osa kujutab endast pool "l66ki"

0 1

POOL POOL
LOOK LOOKI LOOKI
1 1 1
L] L] L] L]
i — ks kak —s kolm—ja ne - li

AALASA A

Selle triibu all on stimbolid (s.o0. vdikesed ruudud téhte-
dega) vasakpoolse kde kasutamiseks, mis mangib saade
akordid.

Joon, mis néitab akordi pikkust

Saade

vasaku kdega Akordid »

Halli triibu all on esitatud koik nootide salvestussustee-
mid klassikalise salvestuse abil.

{) 3 E 3 % % {) = ! kirjutamine
[ e o

% | 4 Kassikali
AV T | T " T T !
J Mar_ y had a it _te lamb

KUIDAS KOMPOSITSIOONI MANGIDA
LIHTSUSTATUD REZIIMIS

MELOODIA

Numbrid 1 kuni 15nditavad kdesoleva juhendi 16pus
lihtsustatud partituuridega meloodia esitamise klahve.
Reziimi halli triibu peal vastab igale noodile number.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Meloodia mangimiseks lugege halli triibu peal olevate
numbrite jarjestust ja vajutage tikshaaval valgeid klahve,
mis vastavad samadele numbritele tabeli peal klaviatuu-
ri Gleval. Mustad klahvid vastavad "+" tdhisega halli
triilbu numbritele. Nditeks vastab simbol 1 + mustale
klahvile, jargmine - valgele klahvile 1.

Nudd, kui teate, milline klahv vastab millisele noodile,
proovige meloodiat méngida, jargides halli triibu num-
breid.

AKORDID

Vasakpoolsed tdhed naitavad nootide nimetust, mis on
moeldud akordi koostamiseks EASY CHORD (DO1-st
FA#2-le) ja CLASSIC CHORD (DO1-st FA#2-le) reziimides
(vt vastavat l6iku).

Saade mangimiseks vajutage iga akordi reziimis EASY
CHORD véi reziimis CLASSIC CHORD aja jooksul, mis on
tahistatud akordi tahise korval oleva triibuga, kuniilmub
jargmine.




1. NAPAJENI KABELEM USB-DC

Néstroj Ize napdjet s pomoci powerbanky, pocitace,
nabijecky telefonu atd.
pomoci kabelu USB-DC, ktery
je soucasti baleni.

Zasunte zastrcku do zasuvky <&
DC5V.

uUsB

pc O—(o—@
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2. SITOVE NAPAJENI

Pristroj mlze byt napajen sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nésledujici vlastnosti: Vdc =
5V;1=600mA ©—(@—@® (centralni kladny terminal).
Zasunte zastrcku do zasuvky DC5V.

UPOZORNENI: - Jakykoliv adaptér, i kdyz je vybaven
bezpecnostni izolaci, musi byt pravidelné kontrolovan, aby
nedoslo k moznym riziklim zpUsobenym poskozenim kabelu,
zéstrcky, krytu nebo jinych soucasti. V piipadé zavad kontaktu-
jte pouze kvalifikovany personal.

Tento nastroj se smi pfipojovat pouze k C

[]

POZNAMKA: Informac¢ni Stitek se nachazi na spodni ¢asti
plasté zafizeni.

zafizenim vybavenym jednim z nasledujicich
symbol(:

3. NAPAJENI S BATERIi
Otevrete kryt prostoru
pro baterie. Vlozte 4
baterie 1,5V typu R6/
AA (nejsou soucasti

dodavky);  dbejte (Creiaansy, @ b
pfitom na spravnou

[ |
polaritu (+/-). Zaviete
kryt. Vyménite baterie, kdyz je kvalita zvuku Spatna.

Pro dlouhou Zivotnost doporucujeme pouzivat
alkalické baterie.

UPOZORNEN/

- lybité baterie z ndstroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které nejsou urceny
k nabijeni. - Baterii nabijejte pouze po vyjmutiz nastroje. - Nabijet baterii pod
kontrolou dospélého clovéka. « Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na
spravnou polaritu. « NepouZivejte odlisné nebo nové baterie spolecné s
vybitymi bateriemi. - PouZivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.
« Nezplisobujte zkrat napdjecich koncovek. « NepouZivate-li nstroj po
dlouhou dobu, baterie z néj vyjméte.

LIKVIDACE DLE NORMY
Pro likvidaci drobnych nize uvedenych ¢asti se obrate na Spravu obce pro
informace ohledné shémého stediska tfidéni odpada.

CESKO

1. LIKVIDACE BATERII: kviili ochrané prostiedi, vybité @
baterie nelze vyhazovat do normélniho odpadu, ale % 8
do prislusnych kontejnerli shérnych stredisek.

2. LIKVIDACE OBALU — Papirové obaly, kartony odevzdejte v pfislusnych
shérnych stfediscich. Plastové ¢asti balenf je nutno vhodit do pfislusnych
kontejnerd.

Inacky, které oznacuiji riizné typy plastu jsou:

R e

PET PE PVC PP PS (o]

Legenda typu plastového materidlu:

« PET =Tereftalovany polyetylén - PE = Polyetylén, kdd 02 pro PE-HD, 04 pro
PE-LD « PVC = Polivinilchlorur « PP = Polypropylen « PS = Polystyren,
Polystyrenovd péna « 0 = Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENI

Symbol pieskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze zafizeni na konci

své Zivotnosti nepatii do obecného komundlniho odpadu a

spotrebitel jej musi odnést do specidIniho shémého strediska v

misté bydlisté, nebo jej vrdtit prodejci pfi nakupu nového
ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého za nakup NS
nového, nebo zdarma bez povinnosti nakupu nového zafizeni, neptesahuje-li
jeho velikost 25 cm.

Sprévné naklddani s odpadem pfispiva k zamezeni moznym negativnim
dopadlim na Zivotni prostfedi a zdravi, a také k podpote opétovného pouZiti
a/nebo recyklace materiald, z nichz se zafizeni sklada. Nelegdlni likvidace
vyrobku uZivatelem zahrnuje uplatiiovani sankci uvedenych v platnych
prévnich predpisech. Pro dalsi informace o shéru zvlatniho odpadu
kontaktujte pfislusné mistni organy.

ZAPNUTI A VYPNUTI

Pro zapnuti stisknéte tlacitko POWER ON/OFF (2. Pro
vypnuti opakujte stejny postup. Po zapnutije kldvesnice
nastavena tak, aby fungovala se zvukem Acoustic Gran
Piano, rytmem Fusion 1 a skladbou Auspicious Day.

DEMO - Pfredvadéci skladba

Pfistroj obsahuje 60 pfedem nahranych skladeb.
Tla¢itkem DEMO ALL se piehraje viech 60 skladeb
postupné. Dalsim stisknutim DEMO ALL se prehravani
skladby zastavi; displej zobrazuje ¢islo skladby (pf: d01).
Pokud je skladba prehravana, stisknéte tlacitka NUMBER
Choose +/- (3 pro zvoleni nasledujici nebo
predchazejici skladby (viz tabulku ,SEZNAM SKLADEB”
na konci tohoto navodu).

E NUMBER Choose T

e °
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HLASITOST

Pro nastaveni vseobecné hlasitosti néstroje stisknéte
tla¢itko VOLUME + (pro zvy3eni) nebo VOLUME - (pro
snizeni) (9. Podrzenim stisknutého tlacitka Uprava
pokracuje. Pro ndvrat ke standardni hlasitosti stisknéte
spole¢né tlacitka VOLUME + a VOLUME -.

VYBER ZVUKU

Pro volbu jednoho z 200 zvukl ulozenych v paméti
nastroje stisknéte tlacitko SOUNDS (@); na displeji se
zobrazi Cislo aktualniho zvuku (napf.: 001). Pro volbu
nasledujiciho nebo predchoziho zvuku stisknéte tlacitka
NUMBER Choose +/- (5 (viz tabulku ,SEZNAM ZVUKU"
na konci tohoto navodu).

E NUMBER Choose ]
° ] © TRANSPOSER ©

© AcvoL ©

© VOLUME ©

REC. @

-
SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Prodlouzi znéni téonu po uvolnéni klavesy.

Pro aktivaci nebo deaktivaci této funkce stisknéte
tla¢itko SUSTAIN (0,

Vibrato

Efekt vibrace je modulace zvuku.

Pro aktivaci nebo deaktivaci této funkce stisknéte
tlacitko VIBRATO (2.

TRANSPOZICE

Tla¢itka +/- TRANSPOSER () umoziuji presun toniny
celé klavesnice o +/- 6 ptltond.

Stisknutim jednoho ze dvou tlacitek displej zobrazuje v
redlném case aktudlni hodnotu.
Soucasnym stisknutim tlacitek +/-
dojde k navratu k bézné hodnoté 0.

ROZDELENI KLAVESNICE (SPLIT)
Skladé se z61 klaves a miize byt pouzivana nasledujicimi
zpusoby
Po zapnuti je na celé klavesnici aktivni jeden jediny
zvuk.
2. Tla¢itkem SPLIT @ se klavesnice rozdéli na dvé ¢asti:
jedna urcenad pro doprovod tvorbou akordl (24
klaves vlevo) a druha pro hrani melodie (37 klaves
vpravo).

LT

di TRANSPOSER

i i 37 i

Mazete si vybrat odlisny zvuk v 37 tlacitkdch napravo
stisknutim tla¢itka SOUNDS @ a pomocdi tlacitek
NUMBER Choose +/- .

VOLBA RYTMU

Pro volbu jednoho z 200 rytmG uloZenych do paméti
nastroje stisknéte tlacitko RHYTHMS (6); na displeji se
zobrazi Cislo aktudlniho rytmu (napf.: 001). Pro volbu
nasledujiciho nebo predchoziho rytmu stisknéte tlacitka
NUMBER Choose +/- () (viz tabulku,SEZNAM RYTMU"
na konci tohoto navodu).

Pro spusténi rytmu nebo pro jeho zastaveni stisknéte
tla¢itko START/STOP (2.

Pro zménu rychlosti rytmu pouzijte tla¢itka TEMPO +
nebo TEMPO - 9.

Podrzenim stisknutého tlacitka uprava pokracuje. Pro
znovu nastaveni standardni rychlosti rytmu stisknéte
spole¢né tlacitka TEMPO + a TEMPO - .

Tlacitka + / - TEMPO slouzi také pro nastaveni rychlosti
dema.

AKORDY DOPROVODU

Akordy doprovodu je mozné hrat 2 rdznymi zpGsoby:

EASY (EASY CHORD)

Se spusténym rytmem stisknutim tlacitka EASY (19 se
klavesnice automaticky rozdéli na dvé ¢asti a je mozné
vytvaret akordy v jeji levé ¢asti AUTO BASS CHORD (od
DO1 do FA#2) zjednodusenym zpusobem pomoci
jednoho, dvou nebo tfi prstl (viz tabulka akordd na

konci tohoto nédvodu).
- — -
FoLLOW VOLUME
Corarrsror N

PLAY W

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC

POWER

R VS STV N R o o e R Y S R

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Se spusténym rytmem stisknutim tla¢itka CLASSIC
se klavesnice automaticky rozdéli na dvé casti a je
mozné vytvaret akordy v jeji levé ¢asti AUTO BASS
CHORD (od DOT do FA#2) klasickym zpUsobem (viz
tabulka akordt na konci tohoto navodu). Jsou rozeznany
viechny hlavni akordy sestavené z alespon 3 not; pokud
se stisknout jen 2 noty, akord nezazni.

Stisknutim tlacitka SPLIT @ opustite rezim EASY nebo
CLASSIC.




METRONOM

Metronom pomaha pii studiu hudby udavanim rytmu
béhem provadéni hudebnich cvi¢eni a simuluje klasicky
nastroj, ktery udava rytmus. Aktivuje a deaktivuje se
stisknutim tlacitka METRONOME @),

K dispozici jsou takty: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; pro zménu
rychlosti pouzijte tla¢itko TEMPO + nebo TEMPO - 0.

PERKUSE

Stisknutim tla¢itka DRUM @ se na bilych a cernych
klavesach aktivuje 12 perkusnich rytmickych nastrojd,
které se opakuji ve viech 5 oktavéch klavesnice.

PROGRAMOVANI RYTMICKE SEKVENCE
Funkce PROGRAM umoznuje nahrat rytmickou
sekvenci. Stisknéte tla¢itko PROG (5 a slozte rytmickou
sekvenci pomoci bilych a ¢ernych klaves na klavesnici;
stisknéte PLAY (3 pro zpétny poslech programovani a
nastavte rychlost rytmu pomoci tla¢itek TEMPO +
nebo TEMPO - 20,

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
Ms © ACCVOL © 9 2 / IRATO

PLAY

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC

PAUSE/
PLAY W

NAHRAVANI A POSLECH

Tato funkce umoznuje nahravat a poslouchat skladbu
zahranou na klavesnici.

Pro nahravani stisknéte tla¢itko REC (1 pted zahajenim
hrani skladby. Pro poslech nahrané skladby stisknéte
PLAY (3.

MP3 Piehravac
Tato klavesnice umoznuje prehravani
skladeb MP3 na USB Flash drive (Pen
Drive), pokud je pfipojena k portu USB
v zadni ¢asti pfistroje @. Po pripojeni
pfistroje se zac¢ne automaticky
prehravat prvni skladba pres reproduktory klavesnice.
Pro nastaveni hlasitosti podrzte stisknuta tlacitka MP3
CONTROLS VOLUME + nebo - (9); pro pozastaveni
prehravané skladby stisknéte
tlacitko PLAY/PAUSE M (9;
pro prechod na nasledujici
nebo predchézejici skladbu
stisknéte tlacitka nebo

9.

FOLLOW

Stisknéte tlacitko FOLLOW (4. Pomoci tla¢itek NUMBER
Choose +/- (5 vyberte jednu ze 60 skladeb v tabulce
,SEZNAM SKLADEB" uvedené na konci tohoto ndvodu .
Zkuste hrat melodii podle not zobrazovanych na displeji
a nasledné i dodrzovat rytmus. Pozor, pokud spletete
notu, kldvesa nezazni a doprovod bude pokracovat az
poté, co stisknete spravnou klavesu.

Jak ¢ist noty na displeji

Noty maji sva jména: A, B, C, D, E, F, G v anglosaském
notovém zapisu, kterym odpovidaji LA, SI, DO, RE, M, FA,
SOL v latinském zapisu a A, H, C, D, E, F, G, v zapisu
némeckém.

Toto srovnani je uvedeno v tabulce vedle.

|A|B|c|D|E|F|G] anglicky zapis

LA|SI |DO|RE| MI |FA|sOL| latinsky zépis
A H|C |D|E|F | G| némeckyzapis

Tato klavesnice zobrazuje noty v anglickém notovém
zapisu.

Displej je tvofen 3 digitalnimi okénky, kde kazdé okénko
mUize zobrazit pismeno nebo dislici. Napfiklad pokud
zvolite demo ¢. 41 displej zobrazi: .V prvnim
okénku je pismeno,d” (které oznacuje demo), v druhém
¢ 4avetietimc. 1.

Kdyz displej zobrazuje notu, jeji jméno se objevi ve
druhém okénku, napf. coz v anglickém
notovém zapisu je nota C a v latinském zépisu nota DO.

Zaroven se ve tietim okénku zobrazi ¢islo pozice této
noty, napf.
pozici ¢. 5 (viz obrazek).

,': S ; coz znameng, ze nota je C (DO) na

Obcas se v prvnim okénku mUze objevit pismeno ,b” (b
moll), coz znamena, ze nota odpovida cerné klavese

vlevo od této noty. Pi.: neboli b, d, 5 kde “b”
znamend b moll, “d” je nota D (RE) a “5” je pozice noty;

tedy nota, kterou je tfeba zahrat, je nasledujici:



| SKLADBY |

Nékteré skladby zapsané metodou Bontempi najdete na
koncitohoto ndvodu; dalsich 60 skladeb shromdZdénych
v publikaci ,ZPEVNIK” si miZete stdhnout ze strdnek
www.bontempi.com.

VYTVORENiI HUDEBNI SKLADBY

Kazda skladba je uvedena na jedné strané. Pod nazvem
jsou uvedeny informace, tykajici se:

« SOUND: zvuk, ktery je tfeba pouzit pro hrani melodie
« RHYTHM: rytmus bicich

« TEMPO: rychlost skladby
+ SONG: ¢islo skladby uloZené na klavesnici

[maRY HAD A LITTLE LAWB] | | |

| oMo ] [sone] 50 |

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘anuu 12 8-BEAT ROCK

S témito informacemi je mozné nastavit klavesnici pro
co nejlepsi provedeni skladby. V ndvodu kldvesnice je
uvedeno, jak zvolit zvuk, rytmus a nastaveni tempa.

Ve skladbé je také uvedeno:
EASY CHORD: akordy

zjednodusSenym EASY CHORD
zpUsobem pro dopro- | LC G

vod skladby

CLASSIC CHORD: akor- eSSl CNCHIORID)

dy klasickym zptsobem |[ C [N [ G THNTINTETY
pro doprovod skladby

Zapis skladby je doplnén nepretrzitym pruhem Sedé
barvy, ve kterém jsou uvedena ¢isla pro hrani melodie
pravou rukou. Kazda kldvesa musi byt stisknuta po dobu
delsi nebo kratsi, kterd odpovida vzdalenosti, ktera
oddéluje kazdé cislo Sedého pruhu od dalsiho.

4 Cislice, které oznacuji noty

E) % ﬁ E J-m] ke hrani pravou rukou

Presnéji, nad Cisly, ale stale v $edém pruhu, si viimnéte
sekvence cernych a Sedych stfidajicich se policek.
Vzdélenost od jednoho cerného politka ke druhému
oznacuje jednotku hudebniho casu, zvaného ,doba’,
kterd odpovidéd presunuti ru¢icky metronomu z jedné
strany na druhou. Kazdé cerné nebo $edé policko
predstavuje pul ,doby”.

POL  POL

DOBA DOBA DOBA

1 1 1
raz- a, dva-a, tfi - a d&y-ii

Pod timto pruhem jsou uvedeny pokyny (neboli
Ctverecky s pismeny) pro pouZziti levé ruky, kterd hraje
doprovodné akordy.

Linka, ktera oznacuje délku akordu

Doprovod
levou rukou

Akordy »

Pod timto $edym pruhem je uveden cely notovy zaznam
sklady pouzitim klasického zapisu.

I
% 3 E 3 E 5 ﬁ = | 4 Zednoduseny
] }4 2apis
77777 -
P e T
@ 4] | 1 | I I I | N zdpis
Q) Mar_y had a lit _ tle Iaﬁ; 77777

JAK PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM
ZPUSOBEM

MELODIE

Cislice 1 az 15 oznacuji klavesy pro piehravani hudby dle
zjednodusenych hudebnich partitur na konci tohoto
navodu.

V $edém pruhu zapisu kazdé noté odpovida jedno &islo.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Pro prehréni melodie ¢téte Ciselnou sekvenci v Sedém
pruhu a stisknéte, jednu po druhé, bilé klavesy
odpovidajici prislusnym ¢isliim uvedenym na Stitku nad
klavesnici. Cerné klavesy odpovidaji ¢&islim 3edého
pruhu, za kterymi je znak ,+" Napfiklad symbolu 1+
odpovida cerna klavesa nasleduijici za bilou kldvesou 1.
Ted, kdyz vite, kterd klavesa patfi které noté, zkuste
zahrat melodii podle cisel sedého pruhu.

AKORDY

ismena vlevo oznacuji jména not pro vytvoreni akordu v
rezimech EASY CHORD (od C1 a F#2) a CLASSIC CHORD
(od C1 a F#2) (viz pfislusny odstavec).

Pro doprovod stisknéte viechny akordy v rezimu EASY
CHORD nebo CLASSIC CHORD, po dobu urcenou linkou
vedle pismene, které predstavuje akord, dokud
neobjevite nasledujici.




SLOVENSKY

1. NAPAJANIE S POMOCOU KABLA USB-DC
Néstroj je mozné napajat s pomocou powerbanky,
pocitaca, nabijacky telefénu
atd. s pomocou kabla USB-
DG, ktory je sucastou balenia.
Zasunte zéstr¢ku do zasuvky &
DC5V.

usB

pc O—(o—@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. SIETOVE NAPAJANIE

Pristroj moze byt napéjany sietovym adaptérom (nie
je sucastou dodavky), ktory ma tieto vlastnosti: Vdc =
5V; | =600 mA ©—(e—@® (centralny kladny
terminal). Zasunte zastr¢ku do zasuvky DC5V.
UPOZORNENIE: - Akykolvek adaptér, aj ked je vybaveny
bezpec¢nostnou izoldciou, musi byt pravidelne kontrolovany, aby
nedodlo k moznym rizikdm sposobenym poskodenim kabla,
zastrcky, krytu alebo inych stcasti. V pripade poruch kontaktujte
len kvalifikovany personal.

Tento nastroj je treba pripéjat iba k aparatiram
vybavenych jednym z nasledovnych symbolov:

]

POZNAMKA: Informaény stitok sa nachadza na spodnej ¢asti
plasta zariadenia.

3. NAPAJANIE S BATERIAMI
Otvorte kryt priestoru
pre batérie. Vlozte 4
batérie 1,5 typu R6/
AA (nie su sucastou

dodavky); dbajte
pritom na spravnu
polaritu (+/-)

Zatvorte kryt.
Vymente batérie, ked je kvalita zvuku zla. Pre dlhu
zivotnost odporucame pouzivat alkalické batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

« Odstrante staré batérie z priestoru pre batérie. - Batérie, ktoré nie su
nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre
batérie. - Batérie dobijajte pod dohladom dospelého. « Vlozte batérie so
spravnou polaritou. « NepouZivajte rozne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolocne. « PouZivajte iba batérie odporicaného typu alebo ekvivalentné. «
Neskratujte napéjacie svorky. - Vyberte batérie, ak sa ndstroj dIh3i cas nepouziva.
PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU

Pre likviddciu nizsie uvedenych ddajov sa informujte na mestskej sprave o
3pecializovanych strediskach na likviddciu odpadu.

1. LIKVIDACIA BATERII: Za Géelom ochrany Zivotného prostredia by sa
vycerpané batérie nemali vyhadzovat do bezného odpadu, ale do prislusnych
nddob v zbernych strediskdch.

SLOVENSKY

2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vinité

obaly odovzdajte do Specifickych zbernych stredisk.

Plastové casti obalu musia byt vlozené do

prislusnych nddob na zber.

Symboly, ktoré identifikujd rozne typy plastov, su:
N\

&

&

& & & B &
PET PE PVC PP PS O

Legenda tykajica sa typu plastového materidlu:
PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylén - PS = Polystyrén,
expandovany polystyrén - 0 = ostatné polyméry (ABS, spojené, atd’)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH ZARIADEN:

konci svojej Zivotnosti nepatri do vieobecného komundlneho E
odpadu a spotrebitel'ho musi odniest do $pecidineho zberného

strediska v mieste bydliska, alebo ho vratit predajcovi pri I
nakup nového, alebo zadarmo bez povinnosti ndkupu nového zariadenia,
ak jeho velkost nepresahuje 25 cm. Sprévne nakladanie s odpadom
prispieva k zamedzeniu moznych negativnych dopadov na Zivotné
recyklacie materidlov, z ktorych sa zariadenie skladd. Nelegdlna likvidacia
vyrobku uZivatefom zahfiia uplatiovanie sankcii uvedenych v platnych
prévnych predpisoch. Pre dalSie informédcie o zbere zvl&tneho odpadu

« PET = Polyetylén tereftaldt - PE = Polyetylén, kdd 02 pre PE-HD, 04 pre
Symbol preciarknutého kontajnera oznacuje, Ze zariadenie na

nakupe nového ekvivalentného typu zariadenia, vymenou starého za
prostredie a zdravie, a tieZ k podpore opdtovného pouzitia a/alebo
kontaktujte prislusné miestne organy.

ZAPNUTIE A VYPNUTIE

Na zapnutie stla¢te tla¢idlo POWER ON/OFF (2. Na
Vlypnutie opakujte rovnaky postup. Po zapnuti je
kldvesnica nastavena tak, aby fungovala so zvukom
Acoustic Gran Piano, rytmom Fusion 1 a skladbou
Auspicious Day.

DEMO - sprievodna skladba

Pristroj obsahuje 60 vopred nahranych skladieb.
Tlac¢idlom DEMO ALL sa prehra vietkych 60 skladieb
postupne. Dal$im stlatenim DEMO ALL sa prehravanie
skladby zastavi; displej zobrazuje ¢islo skladby (napr.:
do1).

Ak je skladba prehravand, stlacte tlacidla NUMBER
Choose +/- () pre zvolenie nasledujicej alebo
predchédzajucej skladby (pozrite tabulku ,ZOZNAM
SKLADIEB” na konci tohto névodu).

E NUMBER Choose T

om0,
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SLOVENSKY

HLASITOST

Pre nastavenie vseobecné hlasitosti nastroje stlacte
VOLUME + (pre zvysenie) alebo VOLUME - (pre
znizenie) (©. Podrzanim stlateného tlacidla Uprava
pokracuje. Pre navrat k Standardnej hlasitosti stlacte
spolo¢ne tlacidld VOLUME + a VOLUME -.

VYBER ZVUKOV

Pre vyber jedného z 200 zvukov uloZenych do paméte
nastroje stlacte tlatidlo SOUNDS @); na displeji sa
zobrazi cislo aktudlneho zvuku (napr.: 001). Pro volbu
nasledovného alebo predoslého zvuku stlacte tlacidla
NUMBER Choose +/- (& (pozrite tabulku ,ZOZNAM
ZVUKOV" na konci tohto navodu).

E NUMBER Choose ]
° ] © TRANSPOSER ©
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Sustain

Predizi znenia ténu po uvolneni klavesy.

Pre aktivaciu alebo deaktivaciu tejto funkcie stlacte
tlacidlo SUSTAIN (0.

Vibrato

Efekt vibracie je modulécie zvuku.

Pre aktivaciu alebo deaktivaciu tejto funkcie stlacte
tlacidlo VIBRATO ().

TRANSPOSER

Tla¢idla +/- TRANSPOSER (7) umoziiujui presun téniny
celej kldvesnice o +/- 6 polténov.

Stlacenim jedného z dvoch tlacidiel displej zobrazuje v
redlnom case aktualnu hodnotu.

Sucasnym stlacenim tlacidiel +/- TRANSPOSER dojde k
névratu k beznej hodnote 0.

ROZDELENIE KLAVESNICA (SPLIT)

Skladd sa z 61 klaves a moze byt pouZivana

nasledujucimi spoésobmi:

1. Po zapnuti je na celej klavesnici aktivny jeden jediny
zvuk.

2. Tla¢idlom SPLIT @), sa klavesnica rozdeli na dve
Casti: jedna urcena presprievod tvorbou akordov (24

klavesov vlavo) a druhd pre hranie melodie (37

kldvesov vpravo).

i 24 i 37 i

Mozete si vybrat odlisny zvuk v 37 tlacidlach napravo
stlacenim tlacidla SOUNDS (3 a pomocou tlacidiel
NUMBER Choose +/- 5.

VOLBA RYTMOV

Pre volbu niektorého z 200 rytmov uloZenych do
pamite nastroja stlacte tlacidlo RHYTHMS (©); na
displeji sa zobrazi ¢islo aktuadlneho rytmu (napr.: 001).
Pre volbu predoslého alebo nasledovného rytmu stlacte
tlacidlA NUMBER Choose +/- (5 (pozrite tabulku
,ZOZNAM RYTMOV" na konci tohto névodu).

Pre spustenie rytmu alebo pre jeho zastavenie stlacte
START/STOP (7).

Pre zmenu rychlosti rytmu pouzite tla¢idld TEMPO +
alebo TEMPO - 9.

Podrzanim stlaceného tlacidla uprava pokracuje. Pre
znovu nastavenie Standardnej rychlosti rytmu stlacte
spoloc¢ne tlacidla TEMPO + a TEMPO -.

Tlacidld + / - TEMPO sluzi tieZ pre nastavenie rychlosti
dema.

PODPOROVANE AKORDY

Podporované akordy sprevadzania je mozné hrat 2
réznymi sposobmi:

EASY (EASY CHORD)

So spustenym rytmom stlacenim tlacidla EASY (19 sa
klavesnica automaticky rozdeli na dve casti a je mozné
vytvérat akordy v jej lavej ¢asti AUTO BASS CHORD (od
DO1 do FA#2) zjednoduSenym spésobom jednym,
dvoma alebo tromi prstami (pozri tabulku akordov na
konci tohto névodu).

FoLLow LVOLUME
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

So spustenym rytmom stlacenim tlacidla CLASSIC (18) sa
klavesnica automaticky rozdeli na dve casti a je mozné
vytvérat akordy v jej lavej ¢asti AUTO BASS CHORD (od
DO1 do FA#2) klasickym sposobom (pozri tabulku
akordov na konci tohto ndvodu). Su rozoznavané vietky
hlavné akordy zostavené aspon z 3 nét; ak stlacite iba 2
noty, akord nezaznie.

Stla¢enim tlacidla SPLIT @ opustite rezim EASY alebo
CLASSIC.




METRONOM

Metroném pomaha pri studiu hudby udavanim rytmu
pocas vykondavania hudobnych cvicenia a simuluje
klasicky nastroj, ktory udava rytmus. Aktivuje a
deaktivuje sa stlacenim tlatidla METRONOME @),

K dispozicii su takty: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; pre zmenu
rychlosti pouzite tla¢idlo TEMPO + alebo TEMPO - 20

PERKUSIE

Stla¢enim tlacidla DRUM @) sa na bielych a ¢iernych
kladvesoch aktivuje 12 perkusnych rytmickych néstrojov,
ktoré sa opakuju vo vsetkych 5 oktavach klavesnice.

PROGRAMOVANIE RYTMICKEJ SEKVENCIE
Funkcia PROGRAM umoznuje nahrat rytmicku
sekvenciu. Stlacte tlatidlo PROG (3 a zlozte rytmicky
sekvenciu s pomocou bielych a ¢iernych klavesov na
klavesnici; stlacte PLAY @3 pre spatny pocuvanie
programovanie a nastavte rychlost rytmu pomocou
tlacidiel TEMPO + alebo TEMPO - 0.

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
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PLAY

© TEMPO ©
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PAUSE/
PLAY W

NAHRAVANIE A POCUVANIE

Tato funkcia umoznuje nahravat a pocuvat skladbu
zahranu na klavesnici.

Pre nahravanie stlacte tlacidlo REC (1 pred zacatim
hrania skladby. Pre poc¢tvanie nahrané skladby stlacte
PLAY (3.

MP3 prehravac
Této kldvesnica umozniuje prehravanie
skladieb MP3 na USB Flash drive (Pen
Drive), ak je pripojend k portu USB v
zadnej Casti pristroja @. Po pripojeni
pristroja sa zac¢ne automaticky
prehravat prva skladba cez reproduktory klavesnice. Pre
nastavenie hlasitosti podrzte stlacené tlacidla MP3
CONTROLS VOLUME + alebo - (9); pre pozastavenie
prehravanej skladby stlacte
tlacidlo PLAY/PAUSE M ()
pre prechod na nasledujucu

alebo predchédzajgcu
skladbu stlacte tlacidla
alebo ¥

SLOVENSKY

FOLLOW

Stlacte tlacidlo FOLLOW (4. Pomocou tlacidiel
NUMBER Choose +/- (5 vyberte jednu zo 60 skla-
dieb v tabulke "ZOZNAM SKLADIEB" uvedenej na
konci tohto navodu.

Skuste hrat melodiu podla nét zobrazovanych na
displeji a nasledne aj dodrziavat rytmus. Pozor, ak
pomylite notu, kldvesa nezaznie a sprievod bude
pokracovat az potom, ako stlacite spravny klaves.

Ako citat noty na displeji

Noty maju svoje mené: A, B, C, D, E, F, G v anglosaskom
notovom zapise, ktorym zodpovedaju LA, S|, DO, RE, M,
FA, SOL v latinskom zépisu a A, H, C, D, E, F, G, v zapise
nemeckom.

Toto porovnanie je uvedené v tabulke vedla.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ anglicky zapis

LA | Sl |DO|RE| MI |FA |SOL
A/ H|C|D| E|F|G

latinsky zapis
nemecky zapis

Tato klavesnica zobrazuje noty v anglickom notovom
zapise.

Displej je tvoreny 3 digitalnymi okienkami, kde kazdé
okienko méze zobrazit pismeno alebo cislicu. Napriklad
ak zvolite demo ¢. 41 displej zobrazi: ,;,’ '-.' ,‘ .V prvom
okienku je pismeno,d” (ktoré oznacuje demo), vdruhom
C.4avtretomd. 1.

Ked displej zobrazuje notu, jej meno sa objavi v
druhom okienku, napr. , Co v anglickom
notovom zépise je nota C a v latinskom zépise nota DO.

Zaroven sa v tretom okienku zobrazi ¢islo pozicie tejto
noty, napr. L 5 ; €0 znameng, ze nota je C (DO) na

pozicii ¢. 5 (vid obrazok).

Obcas sa v prvom okienku méze objavit pismeno ,b” (b
moll), o znamend, Ze nota zodpoveda ciernej kladvese
vlavo od tejto noty. Pr .: Cize b, d, 5 kde ,b”
znamend b moll, ,d” je nota D (RE) a,5" je pozicia noty;
teda nota, ktoru treba zahrat, je nasledujuci:

bk



SLOVENSKY

| SKLADBY |

Niektoré skladby zapisané systémom Bontempi ndjdete
na konci tohto ndvodu; dalsich 60 skladieb
zhromazdenych do publikdcie ,SPEVNIK” si mézete
prevziat na strdnkach www.bontempi.com.

VYTVORENIE HUDOBNA SKLADBY

Kazda skladba je uvedena na jednej strane. Pod nazvom
su uvedené informécie, tykajuce sa:

* SOUND: zvuk, ktory je potrebné pouzit pre hranie
melddie

+ RHYTHM: rytmus bicich

« TEMPO: rychlost skladby

+ SONG: ¢islo skladby uloZené na klavesnici

[mARY HAD A LITTLE LAMB] | | |

| Ferold e ] [sone] 59 |

[souno Y 1o narmonica | [evium]y 12 s-8EAT ROCK

S tymito informdciami je mozné nastavit klavesnicu pre
¢o najlepsi prevedenie skladby. V ndvode klavesnice je
uvedené, ako zvolit zvuk, rytmus a nastavenie tempa.

V skladbe je tiez uvedené:

EASY CHORD: akordy EASY CHORD
zjednodusenym spdso- [ WM (G T
bom pre sprievod c G

skladby

CLASSIC CHORD: akor- CLASSIC CHORD

dy klasickym spdsobom [C W (G
pre sprievod skladby

Zapis skladby je doplneny nepretrzitym pruhom Sedej
farby, v ktorom su uvedené cisla pre hranie melddie
pravou rukou. Kazda klavesa musi byt stlacené dlhsie
alebo kratsie, ktord zodpovedd vzdialenosti, ktord
oddeluje kazdé ¢islo sedého pruhu od dalsieho.

4 Cislice, ktoré oznaduji noty
na hranie pravou rukou

0 10 11 12

N

Presnejdie, nad dcislami, ale stale v Sedom pruhu, si
viimnite sekvencie ciernych a sivych striedajucich sa
policok. Vzdialenost od jedného cierneho policka k
druhému oznacuje jednotku hudobného casu,
nazyvaného ,doba’, ktord zodpoveda presunutie rucicky
metrondmu z jednej strany na druhi. Kazdé cierne
alebo sivé poli¢ko predstavuje pol,doby”

POL  POL
DOBA DOBA DOBA

1 1 1

— — — —

prv-va, dru- ha, tre -ti, Stur- ta

RAAMRA LA

Pod tymto pruhom su uvedené pokyny (Cize Stvorceky s
pismenami) pre pouzitie favej ruky, ktora hra sprievodné
akordy.

Linka, ktora oznacuje dizku akordu

Sprievod
lavou rukou

Akordy

Pod tymto $edym pruhom je uvedeny cely notovy zaz-
nam sklady pouzitim klasického zapisu.

I
MmN o ' o 1 on omn | 4 Zjednoduseny
% 9 8 9 |10 10 10 :{ 2épis
77777 -
P L P
(G | | | I | | VN zépis
!) Mar_ y had a lit  _ tle Iarr:b 77777

AKO PREHRAT SKLADU ZJEDNODUSENYM
SPOSOBOM

MELODIE

Cislice 1 az 15 oznatuju klavesy pre prehravanie hudby
podla zjednodusenych hudobnych partitdr na konci
tohto navodu.

V Sedom pruhu zépise kazdej note zodpoveda jedno
cislo.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Pre prehranie melddie ¢itajte ¢iselnt sekvenciu v Sedom
pruhu a stlacte, jednu po druhej, biele klavesy zodpove-
dajlce prislusnym cislam uvedenym na stitku nad klave-
snicou. Cierne klavesy zodpovedaju ¢islam $edého
pruhu, za ktorymi je znak ,+" Napriklad symbolu 1+
zodpoveda cCierna klavesa nasledujice za bielu klave-
som 1.

Teraz, ked viete, ktord klavesa patri ktoré note, skuste
zahrat melodiu podla cisel sedého pruhu.

AKORD

Pismena vlavo oznacuji mend nét pre vytvorenie akor-
du v rezimoch EASY CHORD (od C1 a F # 2) a CLASSIC
CHORD (od C1 a F # 2) (pozri prislusny odsek). Pre sprie-
vod stlacte vietky akordy v rezime EASYCHORD alebo
CLASSIC CHORD, po dobu ur¢ent linkou vedla pismena,
ktoré predstavuje akord, kym neobjavite nasledujuce.
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1. ALIMENTARE CU CABLU USB-DC
Instrumentul  poate  fi
alimentat de la un power
bank, PC, incarcator de telefon
etc., prin cablul USB-DC din
dotare.

Introduceti mufa in priza N UsB
DC5V.

pc O—(o—®@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. ALIMENTAREA ELECTRICA

Instrumentul poate fi alimentat de la adaptorul central
pozitiv ©@—(@—® AC/DC (Vdc=5V/1=600mA) (nu
este furnizat) conform cu reglementarile nationale si
internationale privind siguranta aparatelor electrice.
Introduceti mufa in priza DC5V.

ATENTIE: Toate bateriile sau transformatoarele cu izolatie de
siguranta trebuie verificate periodic pentru identificarea even-
tualelor defectiuni la izolarea cablurilor, a firelor sau in alte parti.

Acest instrument trebuie conectat numai la

aparaturi prevazute cu unul din urmatoarele |:|
simboluri:

NOTA: Informatiile placutei de identificare au fost plasare in
interiorul aparatului.

3. ALIMENTAREA CU BATERII

pentru a

Folositi o surubelnita deschide
compartimentul
bateriei. Introduceti
bateriile R6 / AA de 4
x 1,5 V (hu sunt
furnizate), asigurand
polaritatea corecta.
(+/-) Reinstalati E@
capacul bateriei.

Inlocuiti bateriile atunci cand calitatea sunetului este
afectata. Utilizati baterii alcaline pentru a obtine o
durata mai lunga.

ATENTIE - INTRETINEREA BATERIEI

- Bateriile nereincdrcabile NU trebuie sa fie reincdrcate. - Bateriile
reincarcabile trebuie scoase din produs inainte de a fi incarcate. « Bateriile
reincarcabile trebuie incdrcate doar sub supravegherea adultilor. « Diferitele
tipuri de baterii sau baterii noi si vechi nu trebuie amestecate. - Utilizati
numai baterii de acelasi tip sau echivalent. - Bateriile trebuie inserate la
polaritatea corectd. - Scoateti bateriile consumate pentru a preveni scurgerile.
« Nu scurtcircuitati terminalel de alimentare. - Scoateti bateriile pe perioadele
lungi de neutilizare.

STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR

Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate mai jos, va rugam
sd consultati biroul de administratie al Primariei privind centrele specializate
de colectare a deseurilor.

SLOVENSKY
1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin
L
pentru aceasta utilizare. %8
2. (OLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia,
corespunzdtoare. Materialul plastic trebuie plasat in recipientele de
colectare specifice.

colectarea bateriilor in recipientele speciale prevazute
cartonul si cartonul ondulat la centrele de colectare a deseurilor
Simbolurile care indicd diferitele tipuri de plastic sunt:

Lo e s o
PET PE PVC PP PS O

Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:
« PET = polietilena tereftalat -« PE = polietilend, cod 02 pentru PE-HD, 04

pentru PE-LD « PVC = policlorurd de vinil « PP = polipropilend « PS =
polistiren, Spuma de polistiren « 0= Alti polimeri (ABS, Laminate, etc.)
3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul cosului cu o cruce indica
faptul ca produsul nu trebuie aruncat inpreuna cu deseurile

menajere la sfarsitul duratei de utilizare. In schimb, ar trebui s& E
fie duse pand la cel mai apropiat punct de colectare sau de

reciclare. Alternativ, consultati-va cu retailer-ul dvs. §i retumali
produsul cand cumparati un inlocuitor, pe o baza unu la unu sau

in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai micd de 25 cm.
Dezafectarea adecvatd promoveaza reciclarea pieselor si a materialelor,
pentru a proteja mediul si sénatatea umana. In conformitate cu legislatia in
vigoare, se impun restrictii stricte in ceea ce priveste prezentarea legald a
produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea deseurilor
speciale, contactati administratia locala.

PORNIRE SI OPRIRE

Pentru a porni apasati tasta POWER ON/OFF Q. Pentru
oprire repetati aceeasi operatiune. La pornire claviatura
este prevazuta sa functioneze cu sunetul Acoustic Gran
Piano, ritmul Fusion 1 si cdntecul Auspicious Day.

DEMO - Piesa demonstrativa

Instrumentul contine 60 de piese preinregistrate.

Cu ajutorul tastei DEMO ALL [DEMO TOATE] se reproduc
toate cele 60 de piese in ordine. Apasati din nou DEMO
ALL pentru a opri piesa; display-ul afiseaza numarul
piesei (ex: d01).

Cand o piesa este in curs de executie, apasand tastele
NUMBER Choose +/- (5 puteti selecta piesa urmatoare
sau cea precedentd (vezi tabelul ,LISTA CANTECELOR"
de la sfarsitul acestui manual).

E NUMBER Choose T

om0

© VOLUME ©

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

Af0EMO ALL DRUM

VOLUM

Pentru a regla volumul general al instrumentului,
actionati asupra butoanelor VOLUME + (pentru a mari)
sau VOLUME - (pentru a reduce) . m
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Mentinand butonul apdsat, modificarea devine
continua. Pentru a restabili volumul standard, apdsati
simultan butoanele VOLUME + si VOLUME - .

SELECTAREA SUNETELOR

Pentru a selecta unul din cele 200 sunete memorate in
instrument apasati butonul SOUNDS [SUNETE] @ ;
display-ul afiseazd numdrul sunetului curent (ex: 001).
Pentru a selecta sunetul urmator sau precedent actionati
asupra tastelor NUMBER Choose +/- [Alegere NUMAR
+/-1 ® (vezi tabelul ,LISTA SUNETELOR" de la sfarsitul
acestui manual).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @

© AccvoL © 9

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Prelungeste sunetul unei note cand tasta este
eliberata. Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie
apasati tasta SUSTAIN (0.

Vibrato

Efectul vibrato reprezinta o modulare a sunetului.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie apasati
tasta VIBRATO .

TRANSPOSER [TRANSPUNEREA]

Butoanele +/- de TRANSPOSER @) permit deplasarea
tonalitdtii intregii claviaturi cu +/- 6 semitonuri.
Apasand unul din cele doua butoane, display-ul va afisa
temporar valoarea curenta.

Apésand simultan butoanele +/- de TRANSPOSER
[TRANSPUNERE], se revine la valoarea normala de 0.

iMPi\RTIREA CLAVIATURII (SPLIT)

Este alcatuita din 61 de clape si poate fi utilizata dupa

cum urmeaza:

1. La pornire, este activ un singur sunet pe intreaga
claviatura.

2. Cu ajutorul tastei SPLIT [IMPARTIRE] @), claviatura

se imparte in doud sectiuni: una rezervata

acompaniamentului  pentru  compunerea

acordurilor (24 clape la stanga) iar cealalta pentru

a canta melodia (37 clape la dreapta)

LI

i 24 i 37 i
Puteti selecta un sunet diferit pe cele 37 de clape din
dreapta apasand butonul SOUNDS [SUNETE] @ si
actionand asupra tastelor NUMBER Choose +/-
[Alegere NUMAR +/-] ) .

SELECTAREA RITMURILOR

Pentru a selecta unul din cele 200 de ritmuri memorate
in instrument apésati butonul RHYTHMS [RITMURI] (&) ;
display-ul afiseaza numadrul ritmului curent(ex: 001).
Pentru a selecta ritmul urmator sau precedent actionati
asupra tastelor NUMBER Choose +/- [Alegere NUMAR
+/-1 ® (vezi tabelul ,LISTA RITMURILOR” de la sfarsitul
acestui manual). Pentru a porni ritmul si pentru a-I opri,
apasati butonul START/STOP (7).

Pentru a modifica viteza ritmului, utilizati butoanele
TEMPO + sau TEMPO - (0.

Mentinand butonul apasat, modificarea devine
continud. Pentru a restabili viteza standard a ritmului,
apdsati simultan butoanele TEMPO + si TEMPO - .
Butoanele + / - de TEMPO, au in plus rolul de a regla
viteza unei piese demo.

ACORDURI SIMPLIFICATE

Acordurile simplificate pentru acompaniament se pot
canta in 2 moduri diferite:

EASY (EASY CHORD)

Cu ritmul in functiune, apasand butonul EASY
claviatura este impartita in mod automat in doua
sectiuni si pot fi compuse acorduri in partea stangd
AUTO BASS CHORD (de la DO1 la FA#2) in mod
simplificat cu unul, doua sau trei degete (vezi tabelul cu
acorduri de la sfarsitul acestui manual).

© AccvoL © 9

SUSTAIN  VIBRATO  FOLLOW | VOLUME

© TEMPO ©
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Cu ritmul in functiune, apasand butonul CLASSIC
claviatura este impartita in mod automat in doua
sectiuni si pot fi compuse acorduri in partea stanga
denumitd AUTO BASS CHORD (de la DO1 la FA#2) in
modul clasic (vezi tabelul cu acorduri de la sfarsitul
acestui manual). Sunt recunoscute toate acordurile
principale alcatuite din cel putin 3 note; daca se apasd
doar 2 note acordul nu va fi redat.

Apasand butonul SPLIT [IMPARTIRE] @ se iese din
modalitatea EASY [SIMPLIFICAT] sau CLASSIC [CLASIC].



METRONOMUL

Metronomul ajutd la invatarea muzicii, batand timpul in
timpul desfasurarii exercitiilor muzicale si simuleaza
instrumentul clasic care scandeaza tempoul. Se
activeaza si se dezactiveaza apdasand butonul
METRONOME [METRONOM] (9.

Impartirile disponibile sunt urmatoarele: 1/4, 2/4, 3/4,
4/4; pentru a modifica viteza, utilizati butoanele TEMPO
+ sau TEMPO - @,

PERCUTII

Apasand "butonul DRUM @), pe clapele albe si negre se
activeaza 12 instrumente ritmice de percutie care sunt
repetate pe toate cele 5 octave ale claviaturii.

PROGRAMAREA UNEI SECVENTE RITMICE
Functia PROGRAM permite inregistrarea unei secvente
ritmice. Apésati butonul PROG (5 si compuneti o
secventa ritmica cu ajutorul clapelor albe si negre ale
claviaturii; apasati PLAY [REDARE] (& pentru a reasculta
programarea si reglati viteza ritmului cu ajutorul tastelor
TEMPO + sau TEMPO - @ .

© VOLUME ©

j © TRANSPOSER ©

PLAY

Ms © AccvoL © 2 IRATO

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC

PLAv "

INREGISTRARE SI REASCULTARE

Aceasta functie permite inregistrarea si reascultarea
interpretarii unei piese efectuata la claviatura.

Pentru a inregistra apasati tasta REC (9, inainte de a
incepe interpretarea piesei. Pentru a reasculta piesa
inregistrata, apasati PLAY [REDARE] (6.

MP3 Player
Aceasta claviaturd permite citirea de
piese MP3 prezente pe o memorie
flash USB (Pen Drive), cand aceasta
este conectata la portul USB prezent in
partea din spate a instrumentului @)
Dupd conectarea dispozitivului, va fi interpretata
automat prima piesa si va fi reprodusa prin difuzoarele
claviaturii. Pentru a regla volumul mentineti apasate
butoanele MP3 CONTROLS
VOLUME + sau - (9); pentru a
pune pe pauza piesa apasati
butonul PLAY/PAUSE M (6)
pentru a trece la piesa
urmatoare sau precedenta
apasati butoanele » sau

ROMANA

FOLLOW

Apésati tasta FOLLOW [URMARIRE] (9). Alegeti unul din
cele 60 de cantece prezente in tabelul ,LISTA
CANTECELOR" de la sfarsitul acestui manual actionand
asupra tastelor NUMBER Choose +/- [Alegere NUMAR
+-1 6.

Incercati acum s3 cantati melodia urmand notele
indicate pe display si apoi, urmand tempoul. Atentie,
daca gresiti nota clapa nu va canta si acompaniamentul
va continua doar cand veti apdsa clapa corecta.

Cum trebuie citite notele de pe display
Notele au o denumire: A, B, C, D, E, F, G in sistemul de
notare anglo-saxon, cdrora le corespund LA, SI, DO,
RE, MI, FA, SOL in sistemul de notare latin si A, H, C, D,
E, F, G, in sistemul de notare german. Aceastd
corespondenta este indicatd in schema alaturata.

‘ A ‘ B ‘ C ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ sistem de notare anglo-saxon

LA| SI |DO|RE| MI|FA |SOL| sistem de notare latin
A /H|C|D E|F |G| sistemde notare german

Aceasta claviatura indica notele in sistemul de notare
anglo-saxon.

Display-ul este format din 3 pozitii si fiecare pozitie
poate afisa o litera sau un numar. De exemplu, cand se
selecteazé cantecul demo nr. 41 display-ul afiseaza:
. In prima pozitie se afla litera ,d” (care
mseamné cantec demo), in cea de-a doua nr. 4 iar in cea
de-a treia nr. 1.

Cand display-ul afiseazd o nota muzicald, denumirea
acesteia apare in cea de-a doua pozitie, de ex. ,'_-
care, in sistemul de notare anglo-saxon este nota Ciar in
sistemul de notare latin este nota DO. In acelasi timp, in
cea de-a treia pozitie apare numarul pozitiei respectivei
note, de ex. ; acest lucru inseamna ca nota

este C (DO) in pozitia nr. 5 (vezi figura).

£ £ £9 £8 7 £

Uneori, in prima pozitie poate apadrea litera ,b” (bemol)
pentru a indica faptul ca nota corespunde clapei negre
aflata imediat la stanga respectivei note. Ex.:
mai exact b, d, 5 unde ,b”inseamnd bemol, ,d” este nota
D (RE) iar,5" este pozitia notei; asadar nota care trebuie
cantata este urmatoarea: § &

Do
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| CANTECE |

La sfarsitul acestui manual se pot gdsi o serie de cdantece
scrise cu metoda Bontempi; alte 60 de cdntece, cuprinse
in volumul ,,SONG BOOK?, se pot descdrca de pe pagina

internet www.bontempi.com.
ALCATUIREA PIESEI MUZICALE

Fiecare piesa este indicata pe o pagina.

Sub titlu se afld informatii care privesc:

* SOUND [SUNET]: sunetul care trebuie utilizat pentru a
interpreta melodia

« RHYTHM [STIL]: ritmul de baterie

« TEMPO [TEMPOQ]: viteza cantecului

+ SONG [CANTEC]: Numérul cantecului memorat pe
claviatura

[maRY HAD A LITTLE LAWB] | | |

| Feweold o ] [sone] 50 |

Cu ajutorul acestor informatii este posibila configurarea
claviaturii pentru a canta cat mai bine cantecul. In
manualul claviaturii este descris modul in care puteti
selecta sunetul, ritmul si in care puteti regla tempoul.

In piesd se mai indicd de asemenea:
EASY CHORD: acordu-
rile in modul simplificat,
pentru acompaniamen-
tul cantecului

CLASSIC CHORD: acor-
durile in modul simplifi-
cat, pentru acompania-
mentul cantecului

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘anuu 12 8-BEAT ROCK

EASY CHORD

CLASSIC CHORD

Piesa muzicald este caracterizatd de o banda continua
de culoare gri pe care sunt indicate numerele pentru
interpretarea melodiei cu mana dreapta. Fiecare tasta
trebuie apasata pe o durata de timp mai mult sau mai
putin lungd, in functie de distanta care separa fiecare

numar de pe banda gri de urmatorul.
4 Numere care indica notele care

- = = = trebuie interpretate cu mana drea
0 10 11 \Jm] 8 ’

Mai precis, deasupra numerelor, dar tot in cadrul benzii
gri, veti observa o secventa de linii negre si gri alternate.
Distanta dintre o linie neagra si cealaltd reprezintd unita-
tea de tempo muzical denumita ,bdtaie’, care corespunde
deplasarii acului metronomului de la o extremitate la alta.
Fiecare linie neagra sau gri reprezinta jumatate de ,bataie”.

JUMATATE JUMATATE

OBATAIE  DEBATAIE DE BATAIE
1 1
u-nu do-i tre- i pa-tru

Sub aceasta banda sunt prezentate indicatiile (mai exact
mici casute cu litere) pentru utilizarea mainii stangi care
realizeaza acordurile de acompaniament.

Linie care indicd durata acordului

Acompaniament

cu mana stanga Acorduri b

Sub banda gri sunt prezentate toate notele muzicale ale
piesei utilizand sistemul de scriere clasic.

9 8 9o 10 10 ~ | 4 Scriere
A L ' Simplificats
C I
] e A — .
77777 -7
@ @ © | scriere
d Mar_y had a lit _ tle Ia}n;) 77777

CUM TREBUIE INTERPRETATA PIESA iN
MODUL SIMPLIFICAT

MELODIA

Numerele de la 1 la 15 indica clapele care trebuie
apasate pentru a interpreta melodia cu partiturile muzi-
cale simplificate prezente la sfarsitul acestui manual.

Pe banda gri a metodei, fiecarei note ii corespunde un
numar.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Pentru a interpreta melodia, cititi secventa numericd
cuprinsd in banda gri si apasati, una dupa alta, clapele
albe corespunzatoare acelorasi numere indicate pe
placa de deasupra claviaturii. Clapele negre corespund
numerelor din banda gri urmate de semnul ,+" De
exemplu, simbolului 1+ ii corespunde clapa neagra de
dupa clapa alba 1.

Acum cd stiti ce clapa este asociata fiecarei note,
incercati sa cantati melodia urmdrind numerele de pe
banda gri.

ACORDURILE

Literele din stanga indicd denumirea notelor pentru
compunerea unui acord in modalitatile EASY CHORD
(de la DO1 la FA#2) si CLASSIC CHORD (de la DO1 la
FA#2) (consultati paragraful corespunzator).

Pentru a executa acompaniamentul, apdsati fiecare
acord, in modul EASY CHORD sau in modul CLASSIC
CHORD, cu tempoul indicat de linia aflata langa litera
care reprezinta acordul, pana cand ajungeti la urmatorul.




1. STROMFORSYNING MED USB-DC KABEL
Instrumentet kan
energiforsynes af  en
strombank, PC, telefonoplader
osv.,, via det medfglgende
kabel USB-DC.

Seet stikket i DC5V-stikket pd “ " jqg
keyboardet.

pc O—(e—@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. NETFORSYNING

Instrumentet kan forsynes med en netadapter
(medfelger ikke), med fglgende funktioner: Vdc = 5V. |
=600 mMA ©—®—® (central positiv terminal). St
stikket i stikket DC5V.

ADVARSEL: - Enhver adapter, selvom den er udstyret med
sikkerhedsisolering, skal undersgges regelmaessigt for at undgé
mulige risici pa grund af beskadigelse af kablet, stikket, huset eller
andre dele. | tilfelde af fejl skal der tages kontakt til kvalificeret

personale.

Dette instrument md kun tilsluttes udstyr der

beerer et af folgende symboler:

NOTE: Apparatets meerkeplade er placeret pa den nederste del
af apparatets hus.

3.STROMFORSYNING MED BATTERI
Aben laget til batteri- ®
rummet. Indsaet 4 bat-
terier pa 1,5V af typen
R6/AA (folger ikke med
apparatet). Veer opmeer-
ksom pa om batteriet er
vendt mod de rigtige
tilslutningspoler (+/-). Luk laget igen. Udskift batterierne
nar kvaliteten af lyden bliver darlig. For lang varighed
anbefales det at anvende alkaliske batterier.

FORHOLDSREGLER VED BRUG AF BATTERIERNE:

Fjern de flade batterier fra batterirummet. « Batterier der ikke er
genopladelige ma ikke genoplades. « For at oplade genop-
ladelige batterier fjernes de fra batterirummet. « Batterierne skal
oplades under overvagning af en voksen. « Placer batterierne sa
polariteten pa batterierne og apparatet er korrekt. « Anvend
ikke andre typer af batterier eller gamle og nye batterier sam-
men. - Anvend kun den anbefalede type batterier eller batterier
med lignende karakteristika. « Sorg for ikke at forbinde og kort-
slutte terminalerne pa batterierne. « Fjern batterierne vil appa-
ratet ikke anvendes over en lzeengere periode.

LOVGIVNING VEDR@RENDE BORTSKAFFELSE - For bortskaf-
felse af de sarlige dele, der naevnes nedenfor, skal der rettes
henvendelse til den lokale kommune pa deres centre for
affaldsindsamling.

DANSK

1. BORTSKAFFELSE AF BATTERIERNE:
For at beskytte miljoet, ma batterierne ikke
smides ud sammen med det almindelige

K N
affald, men smid dem ud i de beholdere der

er sat op mange steder til indsamling af batterier.
2. BORTSKAFFELSE AF EMBALLAGEN: Aflever emballage i papir,
karton og belgepap pa de relevante genanvendelsescentre.
Plastdelene i emballagen skal smides i de relevante beholdere
for indsamling.
Symbolerne, der identificerer de forskellige plasttyper er:
4 A A
D D ) &?) L?) UZ_\
PET PE PVC PP
Forklaring af typen af plastmateriale:

« PET = Polyethylenterephthalat « PE = Polyethylen, kode 02 for
PE-HD, 04 for PE-LD  « PVC = Polyvinylchlorid « PP =
Polypropylen « PS = Polystyren, ekspanderet polystyren O =
Andre polymerer (ABS, Koblet, osv.)

3. INFORMATION TIL BRUGERE AF ELEKTRISKE
APPARATER: Symbolet med den afkrydsede affaldss-

pand viser, at udstyret ved slutningen af dets levetid

ikke er almindeligt husholdningsaffald, og at forbru-

geren skal indlevere det til de seerlige affaldsdepoter I
i bopaelskommunen eller returnere det til forhandleren, nar der
kebes nyt udstyr af en lignende type, pa en-til-en-basis eller
uden omkostninger, hvis sterrelsen af udstyret er mindre end
25 cm. Korrekt indlevering af affald hjeelper med at undga
mulige negative effekter pa miljget og pa sundheden, hvilket
ogsa favoriserer genbrug og/eller genanvendelse af de materi-
aler, som udstyret bestar af. Uautoriseret bortskaffelse af
produktet, der foretages af brugeren, indebzerer anvendelse af
de sanktioner, der er beskrevet i den geeldende lovgivning.
Kontakt de kompetente lokale myndigheder for at fa flere oply-
sninger om indsamling af specialaffald.

TAND / SLUK
Tryk pa knappen POWER ON/OFF () for at taende. For
at slukke, gentages den samme handling. Nar
keyboardet teendes, er det forudindstillet til at virke med
lyden Acoustic Gran Piano, rytmen Fusion 1 og sangen
Auspicious Day.

DEMO - Demosang

Instrumentet indeholder 60 numre der allerede er
indspillet.

Med tasten DEMO ALL afspilles alle 60 sange i sekvens.
Tryk pa tasten DEMO ALL igen, for at stoppe sangen.
Displayet viser nummeret pa sangen, (f.eks.: d01).

Nar en sang afspilles, tryk pa tasterne NUMBER Choose
+/- (& for at veelge den nzeste eller den foregende
sang (se tabellen “LISTE MED SANG” i slutningen af
denne vejledning).

E NUMBER Choose T

om0

© VOLUME ©

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AJOEMO ALL DRUM
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VOLUME

For at justere volumen pa instrumentet, tryk pa tasterne
VOLUME + (for at forgge lydstyrken) eller VOLUME -
(for at saenke lydstyrken) (9. Ved at holde knappen
nede, bliver variationen kontinuerlig. For at genindstille
standardvolumen, tryk samtidig pa tasterne VOLUME +
og VOLUME -.

VALG AF LYD

For at veelge en af de 200 lyde tryk p4 SOUNDS (4.
Displayet viser nummeret pa den indtastede lyd (f.
eks.: 001). For at veelge den naeste eller den foregden-
de lyd, tryk pé tasterne NUMBER Choose +/- (&) se
tabellen “LISTE OVER LYDE" i den sidste del af denne
vejledning).

E NUMBER Choose ]
° ] © TRANSPOSER ©

© AcvoL ©

© VOLUME ©

REC. @

-
SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Forleenger lyden af en note, nar tasten slippes. Tryk pa
knappen SUSTAIN (0 for at aktivere eller deaktivere
denne funktion.

Vibrato

Vibratoeffekten er en modulering af lyden.

Tryk p& knappen VIBRATO (2 for at aktivere eller deakti-
vere denne funktion.

TRANSPOSER

Knapperne +/- for TRANSPOSER (7 ggr det muligt at
flytte tonearten for hele keyboardet med +/- 6 halvto-
ner. Ved at trykke pa en af de to knapper viser displayet
den aktuelle veerdi.

Ved at trykke samtidig pa knapperne +/- for
TRANSPOSER, vender instrumentet tilbage til veerdien 0.

OPDELING AF KEYBOARDET (SPLIT)
Keyboardet bestar af 61 taster der kan bruges pa felgen-
de mader:

1. Narkeyboardet taendes, er en enkelt lyd aktiv pa hele
keyboardet.

2. Med tasten SPLIT @), deles keyboardet op i to dele:
En del akkorder hvor akkorderne spilles (24
tangenter i venstre side) og den anden del til at spille
melodien (37 i hojre side).

|

Du kan valge en anden lyd pa en af de 37 knapper til
hgjre ved at trykke p& knappen SOUNDS () og bruge
knapperne for valg af nummer NUMBER Choose +/-
®.

VALG AF RYTME

For at vaelge en af de 200 rytmer, der er gemt i instru-
mentet, tryk pa tasten RHYTHMS (6 ; Displayet viser
nummeret for den indtastede rytme (f.eks.: 001). For at
veelge den naeste eller den foregdende rytme, tryk pa
tasterne NUMBER Choose +/- (5), (se tabellen “LISTE
OVER RYTMER" i den sidste del af denne vejledning). For
at starte rytmen eller stoppe den, tryk pad knappen
START/STOP (7).

For at variere hastigheden pa rytmen, anvend knapper-
ne TEMPO + eller TEMPO - @9, Ved at holde knappen
nede, bliver variationen kontinuerlig. For at genoprette
den almindelige rytmehastighed, tryk samtidig pa
knapperne TEMPO + og TEMPO - .

Knapperne + / - for TEMPO, anvendes til at justere
hastigheden pa en demo.

LETTE AKKORDER

De lette akkorder kan afspilles pa 2 forskellige mader:

EASY (EASY CHORD)
Med en igangveerende rytme, og ved at trykke pa
knappen EASY (9, opdeles keyboardet automatisk i to
dele og akkorderne kan afspilles i venstre side AUTO
BASS CHORD (fra DO1 til FA#2) meget enkelt og let
med en, to eller tre fingre (se tabellen med akkorder
sidst i denne vejledning).

FoLLOW LVO(UME

PLAY W

© AccvoL © SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Med en igangveerende rytme, og ved at trykke pa
knappen CLASSIC (8), opdeles keyboardet automatisk i
to dele og akkorderne kan afspilles i venstre side AUTO
BASS CHORD (fra DO1 til FA#2) pa almindelig vis (se
tabellen med akkorder sidst i denne vejledning). Alle de
primare akkorder bestdende af mindst tre toner,
genkendes. Hvis der kun trykkes pa to tangenter, vil der
ikke blive afspillet nogen akkord.

Ved at trykke pa knappen SPLIT @ gér man ud fra
tilstanden EASY eller CLASSIC.



METRONOM

Metronomen er en hjeelp nar man skal laere at spille. Den
angiver takten mens man udferer musikevelserne og
udger et akkompagnerende instrument der angiver
tiden. Funktionen aktiveres og deaktiveres ved at trykke
p& knappen METRONOM (9.

De mulige tempi er fglgende: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4. For at
variere hastigheden, anvend knapperne TEMPO + eller
TEMPO - @.

TROMMEINSTRUMENTER

Ved at trykke pa knappen DRUM @), aktiveres der 12
rytmiske instrumenter pa de hvide og sorte taster,
gentaget over alle 5 oktaver pa keyboardet.

REGISTRERING AF EN RYTMISK SEKVENS
Funktionen PROGRAM, ggr det muligt at optage en
rytmisk sekvens. Tryk pa knappen PROG (3 og indspil
en rytmisk sekvens med de hvide og sorte taster pa
keyboardet; Tryk pa PLAY @3 for at lytte til det der er
blevet programmeret og juster hastigheden for rytmen
med tasterne TEMPO + eller TEMPO - 0).

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
Ms © ACCVOL © 9 2 / IRATO

© TEMPO ©

CLASSIC LPAUM y
[starsTor R

[} SPUT  METRONOME

FUNKTION MED OPTAGELSE OG
AFSPILNING

Denne funktion gor det muligt at optage og afspille en
sang der er blevet spillet pa tangenterne.

For at optage, tryk pa tasten REC (D inden sangen
spilles pa instrumentet.

For at lytte til sangen igen, tryk pa PLAY (3).

MP3 Player
Dette keyboard giver mulighed for at
afleese musiknumre i formatet MP3,
lagret pa et USB-flashdrev (USB-stik),
nar dette er tilsluttet USB-porten bag
p& instrumentet @9. N&r enheden er
blevet tilkoblet, afspilles det farste nummer automatisk
og lyden gengives gennem hgjttalerne pa keyboardet.
For at justere lyden, skal knapperne MP3 CONTROLS
VOLUME (+ eller -)  holdes
nede. For at seette nummeret
pa pause, tryk pa knappen
PAUSE/PLAY M (). For at g3
til den nzeste eller forrige
sang, tryk pa tasterne (

eller ).
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FOLLOW

Tryk pa tasten FOLLOW (4). Vzelg en af de 60 sange fra
tabellen “LISTE MED SANGE", der kan findes sidst i
denne vejledning, ved at bruge knapperne for valg af
nummer NUMBER Choose +/- (5. Prov nu at afspille
melodien ved at felge de noder, der vises pa displayet,
og felg takten. Hvis man laver en fejl, afgiver tangenten
ingen lyd, og akkorderne fortseetter forst, nar der trykkes
pa den rigtige tangent.

Sadan leeses noderne pa displayet

Noderne har navne: A, B, C, D, E, F, G er den engelske
nodeangivelse, der svarer til den latinske angivelse LA,
SI, DO, RE, MI, FA, SOL og igen den tyske nodeangivelse
A, H, C, D, E, F, G. Sammenhangen mellem de forskellige
nodeangivelser er angivet i skemaet her pa siden.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ Engelsk nod.

LA | SI |DO|RE | Ml |FA|SOL
A/H|C|D|E F|G

Latinsk nod.
Tysk nod.

Dette keyboard angiver noderne med den engelske
nodeangivelse.

Displayet bestdr af 3 cifre, og hvert ciffer kan vise et
bogstav eller et tal. hvis man for eksempel veelger
demosang nr. 41, viser displayet . Som det for-
ste ciffer ses bogstavet "d" (hvilket betyder demosang),
som det andet ciffer nr. 4 og som det tredje, nr. 1.

Nar displayet viser en musiknode, vises navnet pa denne
node som det andet ciffer, f.eks.: ,som i den
engelske nodeangivelse er noden C og i den latinske
nodeangivelse er noden DO. Samtidig vises nummeret
pa positionen for noden som det tredje ciffer, f.eks.

,’: 5 . Dette betyder, at der er tale om noden C (DO)

i position nr. 5 (se figuren).

Nogen gange angives bogstavet “b” (halvtoner) som det

forste ciffer, det angiver noden, der svarer til den sorte
tangent lige til venstre for den angivne node. F.eks.:
dvs. b, d, 5, hvor “b” angiver en halv tone lave-
re,"d" er noden D (RE) og “5" positionen af noden. Det vil
sige, at den node, der skal afspilles er folgende:

bl
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| SANGE |

Nogle sange, der er skrevet med metoden Bontempi,
findes i slutningen af denne vejledning;

Andre 60 sange, fra bogen "SONG BOOK', kan
downloades fra hjemmesiden www.bontempi.com.

SAMMENSATNING AF MUSIKNUMMERET
Hvert musikstykke er angivet pa en side. Under titlen, er
der informationer vedrerende:

SOUND: Den lyd der skal anvendes for at spille melo-
dien «+ RHYTHM: Trommerytmen - TEMPO: Sangens
hastighed - SONG: Det nummer pa sangen, der er gemt
pa keyboardet

[MARY HAD A LITTLE LA ] ] | |

[soune]g o | oo |

| [prvrm[ 12 s-8eat RocK

Med disse oplysninger kan keyboardet indstilles, sa
sangen kan afspilles bedst muligt. Vejledningen for
keyboardet beskriver, hvordan man veelger lyd, rytme
og justering af tempo.

Under sangen angives ogsa:
EASY CHORD: Akkorderne spilles pa den forenklede

made, som akkompa- EASY CHORD
gnement til sangen [C MW (G T
CLASSIC CHORD: c G
akkorderne spilles pa CLASSIC CHORD
den klassiske made

som akkompagnement c

til sangen

Musikstykket er kendetegnet ved et kontinuerligt grat
band, hvor numrene, der er ngdvendig for at spille
melodien med hgjre hand, er angivet. Hver tangent skal
trykkes ned i kortere eller lengere tid, i overensstem-
melse med den afstand, der adskiller hvert nummer pa
det gra band.

0 1

« Numre der angiver de noder,

Q-m] der skal spilles med hejre hand

Mere specifikt, over tallene, men altid inden for det gra
band, vil man kunne se en sekvens af skiftende sorte og
gra streger. Afstanden mellem en sort streg og den
naste repraesenterer den musikalske tidsenhed kaldet
"taktslag", hvilket svarer til de taktslag som bevaegelsen
af metronomens pendul angiver, ved at svinge fra den
ene side til den anden. Hver gra eller sort streg angiver
et “taktslag”.

HALVT
TAKTSLAG TAKTSLAG TAKTSLAG
1 1 1

0 tre - e fi

&AQ@&AQ&

Under det gra band er der anvisninger (dvs. firkanter
med bogstaver), der skal anvendes for venstre hand, der
udferer akkorderne for akkompagnementet.

Linje der angiver akkordens varighed

Akkompagnement Navn

med venstre hand akkora™

Under det gra band vises alle de musikalske noter for
musikstykket med den klassiske skrivning.

08 B S| 4 Semicers
c} — _.
HW@—@— 77777 7: < Klassisk
(g5 /1 —— — — 1N skrivning
d Mar_y ‘had a lit _tle IamL 777777
SADAN SPILLER EN SANG PA DEN
FORENKLEDE MADE
MELODIEN

Numrene fra 1 til 15 angiver de tangenter pa keyboardet,
der skal spilles pa for at spille melodien for de enkle
musikstykker med noder, der er angivet sidst i denne
vejledning.

Pa det gra band for metoden, svarer hver note til et tal.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

For at afspille melodien skal man leese den numeriske
reekkefelge pa det gra band, og en efter en trykke pa de
hvide eller sorte tangenter, der svarer til de samme
numre, der vises pa pladen over tangenterne. De sorte
tangenter svarer til numre pa det gra band, efterfulgt af
tegnet “+". For eksempel svarer symbolet 1+ til den sorte
tangent efter den hvide tangent 1.

Nu hvor det er klart, hvilken tast der er knyttet til hver
node, kan man prove at spille melodien ved at folge
numrene pa det gra band.

AKKORDERNE

Bogstaverne til venstre angiver navnet pa de noder, der
skal bruges for at komponere en akkord under tilstande-
ne NEMT CHORD (fra DO1 til FA#2) og CLASSIC CHORD
(fra DO1 til FA#2) (se det relative afsnit).

For at afspille akkompagnementet skal der trykkes pa
hver akkord under tilstanden EASY CHORD eller CLASSIC
CHORD, i det tidsrum, der er angivet af linjen ved siden
af det bogstav, der angiver akkorden, indtil den naeste
vises.




1.TPOOOAOZIA ME KAANQAIO USB-DC

To opyavo pmopei va tpopodotnbei amd tpdmela
10xV0G, UTIOAOYLOTH, QPOPTIOTH
TNAEQWVOU KA. UECW TOU
KaAwdiov  USB-DC  mou
EUMEPIEXETAL.

TomoBetote 10 BUopa otnv
urmodoxn DC5V ToU usB
mANKTPOoAOYioU.

oc O—(—®
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2. TPOOOAOZIA AIKTYOY
To o6pyavo umopei va tpogodoteital amd évav
HETaOXNMATIOTH pelpatog Siktuou (Sev mapéxetal)
mou S1a0¢tel Ta akdAouBa xapaktnploTikd e€66ou: Vdc
=5V, | =600 mMA O—®—@ (kevipIKOC BeTIKOC
moAog). TomoBetrote 10 PI¢ oTNnV TPifa DC5V.
[POZOXH: - OmolooS\moTeE MPOCAPHOYEAG, OKOUN Kal av ival
e€omAiopévog He povwon ac@aleiag, mpémet va e§eTAleTal TAKTIKA
yla va armogeuyxBouv mbavoi kivduvot Aoyw BAAPNG Tou kawdiou,
Tou BUoHATOC, Tou TIEPIBAAHATOG 1| AANWY PEPWV. Z€ TEPIMTWON
BA&BNG, ameuBuvbeite povo oe e§EISIKEVUEVO TIPOOWTTIKO.
AUTO TO Gpyavo UMopei va cuVOSEVETAL MOVO Mo

OUOKeUEG TIou SlaBétouv éva amd ta akélouba @ I:'
oUpBoAa:

IHMEIQXIH: H mvakida mAnpog@opiwv €xel tonoBetnOei oto
KATW péPoC Tou MEPIBAHATOC TNG CUOKEUIG.

3. TPOO®OAOZIA MMNATAPIAZ
AvoiTe TO KAAUPUA TNG
ONKNG TWV UImOTAPLWV.
TomoBeToTE 4
umavapieg 1,5V tumou
R6/AA (6ev
nmepthapBdvovtat),
akolouvBwvtag TIC
OWOTEC evdeielg
mohikétnTag (+/-) Kheiote

Eava TO
AVTIKATAOTAOTE TIG pratapieg 6Tav n molotnTa Tou Xou
eival kakn. Ma peydAn diapkela (WG CUVIOTOUUE TN
XPNON AAKAAIKWY HIATApIWY.

KAAUUUa.

MPOEIAOINOIHEH MIMTATAPIQN: MPOXOXH!

Mn emavagopti{dueveg pmatapieg dev mpémel va @optifovtal. «
Mnv pmepSeveTe S1AQOPETIKOUG TUTTOUG pIaTaplwV (Y. Kavovikég
He OAKOAIKEG). « Na a@alpeite TIG TAMEG umatapieg Katl va punv Tig
UmePSEVETE pE VEEC. « [TPOCOXH LNV BPOXUKUKAWGOETE TOUG TTOAOUG.
Akoloubnote TG evdeifelc MONKOTNTAG pmataplwv. « ANGETE TIg
umatapieg 6tav Sev Aertoupyolv kahd iy o€ mepintwon Slappon. «
Mnv a@AveTe TIC umaTapieg KovTa o€ Tyég BepPoTNTAg Kal moTé
MNV TIG TIETATE 0T QWTIA. » MapakaAw va MAUBEiTE apéowe av To
UypPO amé TI¢ pmatapieg pOel Oe EMa@n Ue Ta XEpLa 1 Ta poUxa oag.
+ H avTikataoTtaon Twv Umataplwv va yivetat améd evilika.
Kpatote TI¢ pakpld amd ta maidid. « e MEPIMTWOn Katamoong
TOPAKAND CUMPBOUNEUTEITE YIOTPO APECWC.

EAAHNIKA

TMPOTYTIA AIAGEZHX AITOBAHTQN: Na TANPO@QOPIEG OXETIKA ME
T 8146e0n TWV QVTIKEIPEVWY TTIOU avagépovTal mapakaTw,
mapakaloUue avatpé€Te oto Mpageio Aloiknong tou ZupBouliou
OXETIKA UE TA EISIKA KEVTPA CUNOYNG ATTOBAATWV.

1. AMTOPPIWYH TQN MMNATAPIQN:

MpooTtatevote o MepIBANoV pe Tn Sidbeon Ly
TWV pmataplv ota €18lka Soxeia mou %9
mpoBAémovTal yia auth T xprion.

2. AIAGEXH XYZKEYAZIAL: AnoppiTe TO XapTi, TO XapTéVL Kal TO
KUMOTOEISEC XaPTOVE OTa  KATAMNAa  Kévipa GUANOYR¢
amoPAfTwv. Ta MAAOTIKA UAIKE Tipémel va TomoBetovvtal ota
avtiotolxa Soxeia cuNoyAG. Ta cUuBola mou Seixvouv Toug
S14¢popou¢ TUMOUE MAACTIKWV givalt:

PET PE PVC PP PS o}

Ovouaoia yia 1oug S1a9opoug TUMTOUC TTAACTIKWY UAIKWV:

« PET =tepe@Baliké moAuaiBulévio « PE = moluaiBulévio,
KwS1KOG 02 yia PE-HD, 04 yia PE-LD « PVC = moAuBivuloxAwpidto
« PP = mohumpomuAévio « PS =A@pd¢ mohuaTtupeviou « O = AN
mohupepn (ABS, Laminates, K.Am.)

3. AMNOPPIWH HAEKTPIKQON XYZKEYQN: To ocupPolo

KAadou pe éva oTAUPO Onpaivel 0Tt To TPOIdv Sev

TIPETEL VA AMOPPITITETAL PE TA OIKIAKA amdBAnta oTo

TéENOG TNG Xprong Toug. Avt ‘autol, mpémel vo I
anoppleOei o010 MANCIEoTEPO KaBOPIOUEVO onueio CUNOYAG i
otn povada avakUKAwonG. H KatdMnAn S1dBson mpowbei tnv
avakUKAwON €€apTNUATWY Kal LNIKWYV, €vi) ouuPBAAlel otnv
mpootacia Tou MEPIBANOVTOG Kal TG avBpwmivng vyeiac.
TUuewva Pe TNV toxUouoa voupoBeoia, emBalovTal auoTtnpéEg
KUPWOELG o€ BApog TN mapdvoung S1abeong Twv mpoidvtwv. MNa
TIEPIOOOTEPEG TTANPOPOPIEG OXETIKA HE TN OUANOYH TwV EISIKWY
AmoBAATWY, EMKOWVWVNAOTE UE TNV TOTIKI 0O ApXH.

ENEPrOMOIHZH KAI ENENEPTOMOIHZH

MNa mpécBacn matiote To miiktpo POWER ON/OFF (2.
Ma va amnevepyormotnoete emavaldpete tnv dla
Sladikacia. ‘Otav eival evepyomoinpévo, Ta MARKTPA
eival pubuiopéva va Aetrtoupyouv pe tov rixo Acoustic
Gran Piano, tov puBuo Fusion 1 kait 1o Tpayoudt
Auspicious Day.

DEMO - Koppati vtépo

To 6pyavo mepiéxel 60 TPo-gyyeypappéva Tpayoudia.
Me 1o mAfiktpo DEMO ALL 6Aa ta 60 Koppdtia
avamapdyovtatl dtadoxikad. Matiote ava 1o DEMO ALL
Yl VO OTOPATAOETE TO TPayoudL. n 006vn pgpavilel Tov
apBpo tpayoudiou (m.y. do1).

‘Otav avamapdyetal éva Tpayoldt, maTRoTE Ta MARKTPA
NUMBER Choose +/- (3 yia va emAé€eTe To eMdpevo N
To Mponyoupevo (Seite mivaka “AIZTA TQN TPATOYAIQN”
0TO TENOG aUTOU TOU €yXEIPISiov).

E NUMBER Choose T

e °

© VOLUME ©

© TRANSPOSER ©

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY
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ENTAZH

Ma va puBpioete tn yeviky €vtaon Tou opydavovy,
xpnotpomoinote ta minktpa VOLUME + (yla abénon) 1
VOLUME - (yia peiwon) @. Kpotivtag To mAAKTPO
matnuévo, n mapallayn yivetar ouvexnc. la va
EMAVOPEPETE TNV EVTAON OE KAVOVIKO €MimeSo matroTe
Tautoypova ta miktpa VOLUME + kait VOLUME - .

EMIAOIH HXQN

Ma va em\é€ete évav amd toug 200 rxou¢ MATAOTE
matioTe To avtiotolko MARktpo SOUNDS @, 2tV
006vn eppaviletal o emAeypévog aptlBudg nxou (my.
001). Na va emMAEEETE TOV EMOUEVO 1 TOV TTPONYOUHEVO
fixo evepyriote ota m\jktpa NUMBER Choose +/- (&)
(S€ite Tov mivaka “AIZTA TON HXQN” oto tého¢ autou
Tou gyxelptdiou).

E NUMBER Choose j
° ] © TRANSPOSER ©
-

© AccvoL © 9

© VOLUME ©

REC. @

SUZTLMS SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

EmekTeiveTe TOV X0 HLaG vOTag dTav ameheubepwveTal
ToKAE1S1. M VA eVEPYOTIOINOETE N VA ATTEVEPYOTTOI | OETE
auTr T A&ttoupyia, matAoTe To MAfKTpo SUSTAIN (0,

Bipnmparo

To €@é¢ vibrato eival n dlapdpewon tou rixou. MNa va
EVEPYOTIOIAOETE | VA QTEVEPYOTIOIOETE AUTH TN
\ertoupyia, matoTe 1o Mriktpo VIBRATO (2,

AANATH

Mé ta mifiktpa TRANSPOSER +/- (7) aMddet n cuvolikn
TOVIKOTNTA TWV TARKTPWVY KATAd +/- 6 nutovia.
Méfovtag éva amd ta SVo TAAKTPA, epgaviletal
TPOOWPLVA 0NV 086vN N Tpéxouca Evoeldn.

Edv méoete TAUTOXPOVA TA TARKTPA +/- EMOTPEQETE
oTNV Kavovikn éveién 0.

AIAXQPIZMOZ TON NMAHKTPQN

Alabétel 61 TARKTPA KAl UMOPEL va Xpnotuomolnbei pe

TOUG akOAOLVBOUG TPOTIOUC:

1. 'OtavevepyomoinBeiauti nAettoupyia, evepyomoleital
€vaG HEPOVWHEVOC 1X0C 0€ OAa Ta TMARKTPA.

2. Miédovtac 1o mAfktpo SPLIT @), ta mifktpa
xwpiCovtal og dVo TPNPATA: TO éva OXeTICETAL PE TN
HOUGIKY UTTGKpoUON yla Tn Snuioupyia cuyxopdSiwv
(24 TMA\AKTPA OTa APLOTEPA) KAl TO GANO ME TNV
avamapaywyn g peAwdiag (37 minktpa ota Sed1d).

WAL

i 24 i 37 i

Mmopeite va emAé€ete évav SlaQOPETIKO o ota 37
TARKTPa oTa Se§1d TaTwvTac T0 koupri SOUNDS @) kau
evepywvTac ota miiktpa NUMBER Choose +/- 5.

ENIAOIH PYOMQN

Ma va emAé€ete évav amd toug 200 pubuoUGg TTou givat
amoBnkeupévol 0TO Opyavo TATAOTE TO TANKTPO
RHYTHMS ® ; Stnv 086vn epgaviletal o emAeypévoc
apBpog pubpou (m.y. 001). Na va emAééete Tov pubUo
EMOMEVO 1 TPONYOUHEVO €VEPYROTE OTA TARKTPA
NUMBER Choose +/- (5 (8eite mivaka “AISTA TON
PYOMQN" 610 TéA\0¢ auTtou Tou eyxelpidiou).

la va EeKIVAOETE 1} VO OTAPOTHOETE €va pUONO, TATAOTE
1o miiktpo START/STOP (). Na va av€foete 1y va
MEWOETE TNV TaxUTNTA TOU TPayoudloy, TATHOTE
avtioTolya ta 8vo mriktpa TEMPO + kat TEMPO - 29,
Kpatwvtag to mA\nktpo matnuévo, n mapahllayn yivetat
ouvexne. MNa va emMoTpEPETE 0TO KAVOVIKO EMimedo Tou
puBpov, méote ta MAkTpa TEMPO + kat TEMPO - padi.
Ta koupmad + / - TEMPO, xpnotpgomolouvTal €miong yia
va puBpioouv tnv TaxutnTa Evog demo.

EYKOAA AKOPNTA

Ta g0KoAa AKOPVTA YA TNV HOUCIKH GUVOSEia Umopouv
va TTatyTouv Je 2 S1aQopETIKOUG TPATTOUG:

EASY (EASY CHORD)

Me éva puBuo oe Aertoupyia, matwvtag To Koupmi EASY
XwpiCetat autdpata 1o MANKTPoAdYLo € U0 EVOTNTEG
Kal UMOpEiTe va ouvBEoeTe TIG XopSEg oTnV aploTEPH
m\eupd AUTO BASS CHORD (amé DO1 éwg FA#2) pe
€UKONO TPOTO pe éva, S0 1 Tpia SdyTuAa (Seite mivaka
OKOPVTWV OTO TENOC AUTOU TOU EYXEIPISIOU).

=Y —§
FoLLOW VOLUME
D e, —

PLAY W

© AccvoL © v SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC

A 0 B BN BN BN BN
CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Me puBué oe Aertoupyia, matwvtag To koupmi CLASSIC
T0 TANKTPOAdylo Ywpiletal autopata oe Svo
EVOTNTEC Kal Umopouv va dnuioupynBolv akdpvta, 0To
aplotepd pépog mou ovopdaletat AUTO BASS CHORD
(amé 1o DO1 éwc 1o FA#2) e Tov KAaoIko Tpomo (BAéme
mivaka akopvIwv oTo TENOG autol Tou eyxelpidiou).
Avayvwpifovtal 6Aa Ta KUPLa AKOPVTA AmOTENOUHEVA
amo6 Touhdytotov 3 voteg. Edv matrioete pévo 2 voteg 1o
akopvto Sev Ba maigel.

Mativtac To m\ikteo SPLIT @ efépyeote amd v
Aertoupyia EASY ry CLASSIC.



METPONOMOZX

O petpovopog cag Ponbd va pabete Tn HOUOCIKA
SivovTag To beat katd Tig pouoikég aoknoelg. Mmopei va
evepyorolnBei kal va amevepyormolndei He TO TANKTPO
METRONOME @). Ta Si06éoipa Staotipata sivat: 1/4,
2/4,3/4, 4/4; yia va aMA€eTe T pUBUO, XPNOIUOTIOINOTE
10 M\jKTpa TEMPO +/- 29,

KPOYZTA

Matwvtag To Koupri DRUM @) , evepyomolotvtal ta 12
opyava pubuol KpouoTwv Tou emavaAapBdvovtal Kal
OTIC 5 OKTAREC TOU TTANKTPOAOYIOU 0Ta AEUKA Kal pavpa
TARKTPA.

MPOrPAMMATIZMOX MIAZ PYOMIKHZ
AAHNAOYXIAZ

H Aertoupyia PROGRAM cag eMITRETEL VO NXOYPAPIOETE
pia puBpIkry akohoubia. Motiote To Mriktpo PROG (5
Kal ouVBEDTE pa pUBUIKN aAnAouxia HEOW TwV AEUKWV
Kal pavpwv mARKPWY Tou mAnktpoloyiou; Matnote
PLAY @ yla va aKoUoETe £avd TOV TTPOYPAUUATIOHO Kal
va pUBUIoETE TNV TaXUTNTA TOU PUBUOL HE Ta TARKTPA
TEMPO + 1} TEMPO - @0,

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

Ms © AccvoL © v 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©

CLASSIC LPAUM |
[sarsTor R

[} SPUT  METRONOME

EFTPA®H KAl AKPOAZH

AuTr n A&IToupyia oag EMTPETEL VA KATAYPAPETE Kal va
aKoUTE TNV anddoon evog Tpayoudiol mou mailetat 6To
TANKTPOAOY!O.

Na eyypaen, méote 1o mAnktpo REC a, mpwv EeKIVNOETE
NV avamapaywyr tou Tpayoudiol. Ma va akoUoETe
Eavd To nxoypapnuévo tpayoudy, matrote PLAY @),

MP3 Player
AUTO TO TIANKTPOAOYIO OO EMITPETEL
va Siapdoete Ta tpayoudia MP3 mou
undpyxouv o€ pia povada USB Flash
Drive (Pen Drive), étav auth eival
ouvdedepévn otn BUpa USB miow amod
0 dpyavo @). MeTd T oOVSEON TNG GUOKEURC, TO IPGITO
Tpayoudt Ba avamapayBei autdpata kai Ba avamapayOei
péow Twv Nxeiwv Tou mMnkTpoloyiou. MNa va pubuicete
Vv évtaon KPOTAOoTE matnpévo Ta koupmda MP3
CONTROLS VOLUME (+ n -) @9). yla maovon Tou
Tpayoudloy, TATACTE TO
m\AKktpo PAUSE/PLAY P (6) .
yla va petafeite oto emépevo
1| OTO TIPONYOUUEVO Kowém,
TIATAOTE T KOUMTIA n

EAAHNIKA

FOLLOW

MatAote To TMAfkTpo FOLLOW (4), Em\e€te éva amd ta
60 koppdatt amou eivat mapovta otn “AIXTA TQN
TPATOYAIQN” oto TéNo¢ autol Tou eyxelptdiou
evepywvtac ota mriktpa NUMBER Choose +/- (3.
Twpa mpoomabriote va maifete 1™ peAwdia
akohouBwVTaG TIG VOTEG TIOU eppavifovtal oTnv 00dvn
Kal otn ouvéxela Slatnprote to Téumo. Mpoooxr: Av
méoete AaBog MAfkTpo, dev Ba akovyeTal kaBOAoU YOG
Kal n HOUOIKN umokpouon Ba mpoxwprioel povo étav
TIOTHOETE TO OWOTO TANKTPO.

Nwc¢ va StaBalete Tig voteg TG 006VNG

KaBe vota éxer ovoua: A, B, I, A, E, F, G oto
ayyhooaovikd ocuotnpa mou avtiotolxei o€ LA, S,
DO, RE, MI, FA, SOL oto Aatwviko kat A, H, C, D, E, F, G
OTO YeEPMAVIKO. Autr n avTioTolxia amelikovi(etal oto
eméuevo Sldypappa. Y€ autd Ta MARKTPA Ol VOTES
ep@avifovtal pe TNV ayyAooa&ovIKr ameikovion.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘Avv)\ooaﬁovmr']

LA| S |DO|RE| MI |FA |sOL| AaTvikn
A H|C|D E|F |G| eppaviki

H 086vn anoteheitat amo 3 Yneia kat KABs Yneio umopei
va p@avioel éva ypdupa fi évav apibpo. Napddelyua,
otav emAéyete Tpayoudt demo pe voluepo 41, otnv
006vn Ba epavioTei: . To mpwTto Yneio mou Ba
givat To ypdupa "d" (onupaivet demo tpayoudl), to
8elTEPO, TO VOUUEPO 4 Kal TO TPITO TO VOUUEPO 1.

H vota epgaviletar otn Sevtepn Béon Yneiou ¢
obovng m.x ,'_- TOU OTNV ayyAooa&oviKn
ameilkovion eivat n véta C kat otn Aativikr n vota DO.
Tautoxpova, To Tpito Yngio deixvel Tov aplBud Béong
™e voTag, my. ,'_' 5 mou onpaivet 6t n vota C (DO)

Bpioketal ot Béon 5 (8¢ TNV €lkdva).

Mepikég popég, To mpwTto Yneio Seixvel To ypdupa “b”
(Ogeon) mou onuaivel 6TL N voTa AvTIOTOIXEl OTO PHAUPO
MARKTPO aplotepd, m.y. “bd5" b,d,5, dmou 10 “b” onpaivel
V@eon, 1o “d” eival n véta D (RE) kai To 5 givat n 8¢on tng
VOTOG, OUVENWG TIPETIEL VAl TTAEETE TNV akoAouBn voTa:
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| TPATOYAIA |

Opicuéva tpayoudia ypauuéva upe tn HéBodo
Bontempi Ppiokovtai oto TéAOG aQuTOU TOU
eyxeipidiov.

AMa 60 tpayovdia, mou oculréyovtar oto "SONG
BOOK', umopouUv va An@Bolv amé tov 10T6TOMMO
www.bontempi.com.

XYNOEZH TPATrOYAlOY

KaBe tpayoudi Bpioketal og Eexwplotr oehida. Katw amd
TOV TiTAO UTTAPXOULV TTANPOPOPIES OXETIKA LE:

SOUND: o rjxo¢ mou amaiteitat yla t dnpioupyia tévou
RHYTHM: 0 puBudg tou Tpayoudiov

TEMPO: n taxutnTa Tou Tpayoudiol

SONG: O apiBuog tpayoudiov mou Kataypdeetal ota
TIARKTPA

[maRY HAD A LITTLE LA ] ] |

| [rwrol oo ] [sone] 59 |

Mmopeite va XpNnOILUOTOICETE QUTEC TIC TTANPOYOPIEC Yia
va SI0pOPPWOETE Ta TANKTPA Kal va Tai§Te To Tpayoudl
000 KaAUTepa yivetal. AuTo To gyxelpidlo oag pabaivel mwg
va eMAEEETE TOV X0, TO pUBPS Kat To TEUTO.

‘sounn u 19 HARMONICA ‘ ‘RH"HMu 12 8-BEAT ROCK

To Tpayoudt emiong Seiyvet:

O10dnyieg (dnAadn TeTpdywva pe ypaupata) Bpiokovtal
KAtw amoé autrv Tnv Awpida yia va XpnolomoIoETe To
aploTEPO 0ag XéPL Kal va maifete TIC ouyxopdieg TG
HUOUGCIKAG UTTOKPOUONG.

lpaupr mou deixvel T didpketa TG ouyxopdiag

Mouaikn uriékpouaon
e aploTepd xEpt

‘Ovoua
ouyxopdiag >

‘ONe¢ Ol POUCIKEG VOTEC TOUu Tpayoudlol Tou

xpnotpomololv KAaolkf Statumwon Bpiokovtal katw
amo ™ ykpt Awpida.

PR
HWQ—@; o  Tepadooiaxij
% | | | I I I | N diardnmwon
e) Mar_ y had a lit _ tle Iam;.) 777777
MQX NA MNAIZETE ENA TPATOYAI ME
EYKOAH MEOGOAO
MEAQAIA
Ol apiBuoi 1 €wg 15 Seixvouv Ta MAAKTPA yld

avamapaywyn pag peAwdiag pe Ta eLXPNOTA POUCIKA

amoTeAéOUATA OTO TEAOG AUTOU TOU €yXeElpLSiou.

KaBe vota avtiotolyei o€ €va v aplBuo ¢ ykpt Awpidag.
©2-34-5-6-18-9-01 2 B-UH- - -

EASY CHORD: gUkoAeC EASY CHORD
OLYXOPSIEC yla HOUOIKA C [ (G Wy
undKpouaon Tpayoudiov;

CLASSIC CHORD: CLASSIC CHORD
KAaOIKEG ouyxopdieg yia [C [M[Wn G W
HOUCLKA  UTOKpouOn

Tpayoudiov

To tpayoudi onUEWVETAL OTTO GUVEXOHEVN YKPL Awpida
mou UTOSEIKVUEL TOUG apIBOUE TTOU XPNOIKOTOIOUVTAL
yla va mai€ete Tn pedwdia pe 1o Se€i oag xépt. Mpémet va
méoete KAOe MARKTPO yla KAmola wpa, avaloya Pe TV
amootaon mou Xwpilel kaBe aplBpo6 otn ykpl Awpida amd
TOV ETTOMEVO.

ﬁ%ﬁﬁqﬂ]]

Baolkd, mavw amd Toug aplBpoug Ba mapatnproETe pia
akolouBia evalacoduevwy pavpwv  Kat  yKpi{wv
TUNUATWY péoa ot YKt Awpida. H amdotaon petald
€VOG HAUPOU TUAUATOC Kal evog dMou amelkovilel
povada pouaoikol xpovou mou ovouddetat "beat", n omoia
QVTIOTOIXEl OTNV Kivnon Tou SeiKTn YETPOVOHOU Ao TO
éva dkpo oT1o AMo. KdBe pavpo kat ykpt Tuiua
avTIoToIXOUV O€ UIo0 “beat”.

4 aptBuoi mou Seixvouv Ti¢ vOTES nou
uropeite va nai&ete pe 1o Se&i
oag xépt

MIZO MIZO
ENAMOIT  MMmIT MOIT
1 1 1
— — — —
évag - kat 800 - kat  Tpia - Kar TéOOEPA- Kal

A A

2R A QA

MNa va mai€ete ™ pehwdia, Stafaote TNV akoloubia Twv
aplBpwv mou TepLéxovTal 0Tn YKPL Awpida Kal maTAOTE,
70 éva PETA TO ANNO, Ta AEUKA TTARKTPA TTOU AVTIOTOLKOUV
oTou¢ idloug aptBuoug otnv Awpida mavw amd Ta
mAAKTPA. Ta pavpa TARKTPA QVTIOTOIXOUV OTOUG
apBpoug yia mapdadelypa otn yKpt {Wwvn TG MOUGCIKAG
pebddou mou akolouBeitat amd 1o "+ To pavpo
TARKTPO HETA TO AEUKO TMAAKTPO 1 QVTIOTOIXED OTO
oUMBOAO T+. Twpa mou EEPETE TTOLO TIANKTPO AVTIOTOIXE
og Tmold vota, OoKIpdote va maifete T peAwdia
akoAouBwvTag Toug aptBpoug TNE YKL Awpidag.

ZYTXOPAIEX
Ta ypdupata ota aplotepd umodelkviouy To dvouad
VOTWV, TIPOKEIMEVOU VA CUVOEDETE pia ouyxopdia e TIG
uebddoug EASY CHORD kat CLASSIC CHORD (avatpééte
0T OXETIKN €vOTNTAQ).

la va XpNOIUOTIOIOETE TN HOUGIKI) UTTOKPOUON, TIEOTE
KdBe ouyxopdia pe tn péBodo EASY CHORD i CLASSIC
CHORD yia 600 Xp6vo umodelkvUeTal amd Tn YPOAUUn
Sim\a oTo ypdupa mou ameikovilel Tn ouyxopdia PéxP!
V0l TIATE GTNV EMOUEVN.




1. VIRRANSYOTTO USB-DC-JOHDOLLA

Soittimeen voidaan syottdd virtaa varavirtaldhteelld,

tietokoneella,  puhelimen
laturilla  jne., varustuksiin
kuuluvaa  USB-CD-johtoa
kayttamalla.

Tyonna pistoke

kosketinsoittimessa olevaan usB

liittimeen DC 5V. oc O—(¢—®
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DC: 5V

2.VIRRANSYOTTO VERKOSTA

Soittimeen voidaan syottaa virtaa verkosta (ei toimitettu)
jonka ulostuloon kuuluvat seuraavat ominaisuudet: Vdc
=5V; |I=600mA ©—@—@® (positiivinen keskipaate).
Tyodnna pistoke 5 VC DCV: pistorasiaan.

HUOMIO: - Mikd adapteri tahansa, vaikka siihen kuuluisikin
turvaeristys on tarkastettava saannollisin véliajoin, jotta mahdolliset
johtoon, pistokkeeseen, kuoreen tai muuhun osaan liittyvat
vahingot ja siitd seuraavat riskit voidaan vélttda. Vian ilmetessé ota
yhteytta vain ammattitaitoiseen henkilokuntaan.

Tamé soitin on liitettdva yksinomaan yhdelld
HUOMIO: Merkkikilpi on asemoitu laitteen kuoren alaosaan.

seuraavista symboleista varustettuihin laitteisiin:

3.VIRTALAHTEENA PARISTOT
Avaa akkutilan kansi.
Laita paikoilleen 4 x 1,5
V:n paristoa tyyppi R6/
AA (eivat sisélly toimi-
tukseen). Tarkistakaa
oikea napaisuus (+/-).
Sulje kansi. Vaihda pari-
stot kun &danenlaatu heikkenee. Pitkan kayttéajan
takaamiseksi, kayta alkaliini paristoja.

VAROTOIMENPITEET PARISTOJEN KAYTOSSA:

Ota loppuun kuluneet paristot pois paristolokerosta. « Al lataa
paristoja, jotka eivat ole ladattavaa tyyppia. « Paristojen lata-
amiseksi, ota ne pois paristolokerosta. « Lataa paristot aikuisen
valvonnan alaisena. « Laita paristot paikoilleen noudattamalla
oikeaa napaisuutta. - Al3 kéyti erityyppisia paristoja tai uusia ja
kdytettyja paristoja yhta aikaa. « Kdyta vain tyypiltdén suositel-
tuja paristoja tai vastaavia. « Ald koskaan aiheuta oikosulkuja
syottoliitimiin. « Ota paristot pois jos soitin on pois kaytosta
pitkaan.

HAVITTAMISTA KOSKEVAT SAANNOT: Alla osoitettujen osien
havittamista varten, kdanny kunnallishallintojen puoleen saa-
daksesi tietoa erikoistuneista jatteenhuoltokeskuksista.

1. PARISTOJEN HAVITTAMINEN: Ympéristdn suojaamisen edis-
tamiseksi, ala heitd loppuun kuluneita paristoja normaalien jat-
teiden mukana vaan vie ne asianmukaisiin sailidihin, jotka l6y-
tyvat kerdyspisteista.

Suomli

2. PAKKAUSTEN HAVITTAMINEN: Toimita
paperi-, pahvi- ja aaltopahvipakkaukset eri-
tyisiin kerdyspisteisiin. Pakkauksen muovio-
sat tulee laittaa asianmukaisiin kerdyssailioi-

&

Symbolit, jotka osoittavat erityyppisié muoveja ovat:
L.) &%) Ei‘.\ &?) &?) ED
PET PE PVC PP

Muovimateriaaleja koskevat selitykset:
« PET = polyeteenitereftalaatti + PE = polyetyleeni, koodi 02

PE-HD:lle, 04 PE-LD:lle « PVC = polyvinyylikloridi « PP = poly-
propeeni « PS = polystyreeni, vaahdotettu polystyreenistd « O
= Muut polymeerit (ABS, Sidonnaiset, jne.)
3. TIEDOT SAHKOLAITTEIDEN KAYTTAJILLE:

se oman kotikunnan erikoisjatteiden kerdyspistee- Ej
seen tai jalleenmyyjélle uuden vastaavan laitteen
hankinnan yhteydessa tai ilmaiseksi jos sen koko on —
alle 25 cm. Jétteen oikea hévittdminen edesauttaa mahdollisten
ratystd joista laitteisto koostuu. Voimassa oleva laki maaraa
rangaistuksia niille, jotka hévittavét tuotteen asiattomasti.
Erikoisjatteiden kerddamiseen liittyvia lisatietoja varten ota
yhteys paikallisiin asianmukaisiin viranomaisiin.

Viivattu jatesailio osoittaa, etta laitteisto ei ole taval-
linen kotitalousjéte ja ettd kayttdjan on toimitettava
negatiivisten vaikutusten syntymistd ymparistolle ja terveydelle
edesauttamalla liséksi materiaalien uudelleenkayttdd ja/tai kier-

KAYNNISTAMINEN/SAMMUTTAMINEN
Kaynnistd painamalla nappainti POWER ON/OFF (2.
Sammuttamista varten toista sama toimenpide. Kun
soitin laitetaan pdédlle se on ohjelmoitu toimimaan
Acoustic Gran Piano-ddnelld, Fusion 1-rytmilld ja
kappaleella Auspicious Day.

DEMO - Naytekappale

Soitin sisaltaa 60 valmiiksi tallennettua kappaletta.
Néappaimelld DEMO ALL toistetaan perakkain kaikki 60
kappaletta. Pysdyta kappale painamalla uudelleen
DEMO ALL; ndytto ndyttaa kappaleen numeron (esim.:
do1).

Kun kappaletta soitetaan, paina nappainta NUMBER
Choose +/- (5 seuraavan tai edellisen valitsemiseksi
(ks. taulukko "KAPPALEIDEN LUETTELO” tamén oppaan
lopusta).

© VOLUME ©

E NUMBER Choose T

e °

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©

AYOEMO ALL DRUM METRONOME EASY

AANENVOIMAKKUUS

Saataaksesi soittimen paa-aanen voimakkuutta, paina
painikkeita VOLUME + (lisatdksesi) tai VOLUME -

(vahentaaksesi) 9.
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Pitamalla painiketta painettuna, muutos muuttuu
pysyvaksi. Palauttaaksesi vakioddanenvoimakkuuden,
paina painikkeita VOLUME + ja VOLUME -
samanaikaisesti.

SOITINAANIEN VALINTA

Valitaksesi yhden 200 soitinddnestd, paina vastaavaa
nappainta SOUNDS @, Nayttd ndyttdd nappaillyn
aanen numeron (esim. 001).

Seuraavan tai edellisen ddnen valitsemiseksi, kayta
nappdimid NUMBER Choose +/- (& (ks. taulukko
"AANIEN LUETTELO” tdmé&n oppaan lopusta).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @ PLAY D

© AcvoL ©

SUSTAIN  VIBRAT

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY CLASSI

Sustain

Pidentda nuotin soinnin pituutta kun kosketin vapau-
tetaan. Kytke toiminto péalle tai pois pdalta painamal-
la SUSTAIN -néppiints (0.

Vibrato

Vibraton vaikutuksesta aani moduloituu.

Taman toiminnon aktivoimiseksi tai deaktivoimiseksi,
paina nappainti VIBRATO 2,

TRANSPONOINTI

TRANSPOSER (7) +/- -painikkeilla voit muuttaa koko
koskettimiston savellajia +/- kuudella puolisavelaskele-
ella.

Painamalla toista kahdesta painikkeesta, ndytolle ilme-
styy hetkellisesti senhetkinen arvo.

Painamalla samanaikaisesti TRANSPOSER painikkeita
+/- palaat takaisin normaaliin arvoon 0.

KOSKETTIMISTON JAKAMINEN (SPLIT)

Se koostuu 61 koskettimesta ja sita voidaan kayttad

seuraavilla tavoilla:

1. Kaynnistettdessa koskettimistossa on paalla yksi
ainoa aani.

2. Nappaimella SPLIT @ nippéimisto  jakautuu
kahteen osaan: sdestykselle varattuun osaan
sointujen muodostamiseksi (24 ndppainta
vasemmalla) ja melodian soittamiselle varattuun
osaan (37 nappdinta oikealla

bl

i 24 i 37 i

Voit valita erilaisen ddnen oikealla olevien 37 néappai-
men kautta painamalla painiketta SOUNDS @ ja
kayttamalld nappaimis NUMBER Choose +/- (5.

RYTMIEN VALINTA

Valitaksesi yhden 200 soittimeen tallennetusta rytmista,
paina painiketta RHYTHMS (&) ; Naytto nayttaa nappail-
lyn rytmin numeron (esim. 001). Seuraavan tai edellisen
rytmin valitsemiseksi, kdytd ndppdimia NUMBER
Choose +/- (& (ks. taulukko "RYTMIEN LUETTELO”
tdmdn oppaan lopusta). Kéynnistddksesi tai
%séyttééksesi rytmin, paina painiketta START/STOP

Rytmin nopeuden muuttamiseksi, kdytd painikkeita
TEMPO + tai TEMPO - 20, Pitamall4 painiketta painettu-
na, muutos muuttuu pysyvaksi. Rytmin vakionopeuden
palauttamiseksi, paina yhta aikaa painikkeita TEMPO +
ja TEMPO -.

TEMPO -painikkeita + / - kdytetadn myds ndytekappa-
leen nopeuden sadtamiseksi.

HELPOTETUT SOINNUT

Saestystd varten kdytettdvia helpotettuja sointuja voi-
daan soittaa 2 eri tavalla:

EASY (EASY CHORD)
Rytmi padlla painamalla painiketta EASY
koskettimisto jakautuu automaattisesti kahteen osaan
ja sointuja voidaan muodostaa vasemmassa osassa
AUTO BASS CHORD (valilla C1 a F#2) helpotetulla
tavalla yhdelld, kahdella tai kolmella sormella (ks.
soitutaulukko taman ohjekirjan lopussa).

FoLLOW LVO(UME

PLAY W

© AccvoL © SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC

icul 45 @
e

e an 0 an 8w an CetSUSEAREEELS ol e dio s

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Rytmi pddlla painamalla painiketta CLASSIC
koskettimisto jakautuu automaattisesti kahteen osaan
ja sointuja voidaan muodostaa vasemmassa 0sassa, jota
kutsutaan AUTO BASS CHORD (vélilla C1 a F#2)
klassisella tavalla (ks. soitutaulukko tdman ohjekirjan
lopussa). Kaikki pddsoinnut tunnistetaan, jotka
muodostuvat vahintddn 3 nuotista; jos painetaan vain 2
nuottia, sointu ei soi.

Painamalla  painiketta SPLIT @
toimintatavasta EASY tai CLASSIC.

poistutaan



METRONOMI

Metronomi auttaa musiikin opiskelussa. Se lyo tahtia
musiikkiharjoitusten aikana ja simuloi klassista tahdin
antavaa laitetta. Se kdynnistyy ja pysahtyy painamalla
painiketta METRONOME @),

Kéytettdvissa olevat tahdit ovat: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4;
nopeuden muuttamiseksi, kdytd painikkeita TEMPO +
tai TEMPO - 0.

LYOMASOITTIMET

Painamalla painiketta DRUM @), valkoisissa ja muistissa
koskettimissa otetaan kayttoon 12 lydmasoitinta, jotka
toistetaan kaikissa koskettimiston 5 oktaavissa.

RYTMISARJAN OHJELMOINTI

Toiminnon PROGRAM avulla voit tallentaa muistiin
rytmisarjan. Paina painiketta PROG (5 ja muodosta
rytmisarja koskettimiston valkoisten ja muistien
koskettimien avulla; paina PLAY @3 ohjelmoinnin
kuuntelemiseksi ja rytmin nopeuden sadtdmiseksi
néappaimilld TEMPO + tai TEMPO - @0).

j © TRANSPOSER ©

mMS © ACCvoL ©

© VOLUME ©

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME

mL,Lﬁ;‘. :

TALLENUS- JA
UUDELLEENKUUNTELUTOIMINTO

Taman toiminnon avulla on mahdollista tallentaa ja
kuunnella uudelleen kosketinsoittimella soitettu
kappale. Tallennusta varten, paina nippé&inta REC (1
ja ennen kuin kappaletta aloitetaan soittamaan.
Tallennetun kappaleen kuuntelemiseksi uudelleen,
paina PLAY @3

MP3 Player
Taman koskettimiston avulla voidaan
lukea USB Flash drivessa (Pen Drive)
olevia MP3-kappaleita kun se on liitet-
ty soittimen takana olevaan USB-
porttiin. Kun se on liitetty, ensimmai-
nen kappale kdynnistyy automaattisesti ja sita toiste-
taan koskettimiston kaiuttimien kautta.
Adnenvoimakkuuden saitamiseksi, pidd painettuna
painikkeita MP3 CONTROLS VOLUME (+ tai -) (9); aseta
kappale tauolle painamalla
painiketta PAUSE/PLAY M
(9); siirry seuraavaan tai edel-
liseen kappaleeseen paina-
malla painikkeita tai

FOLLOW

Paina nappainta FOLLOW (4. Valitse yksi 60 kappalee-
sta joka esiintyy taulukossa "KAPPALEIDEN LUETTELO”
tdman oppaan lopussa kdyttamalld ndppaimia NUMBER
Choose +/- (3. Kokeile nyt melodian soittamista nou-
dattamalla ndppaimistolld osoitettuja nuotteja ja sen
jalkeen soittamalla tahdissa. Huomio, jos soitat vaarin,
kosketin ei soi ja sdestys jatkuu vasta sitten kun painat
oikeaa kosketinta.

Miten nuotteja luetaan naytolla

Nuoteilla on nimi: A, B, C, D, E, F, G anglosaksisessa nuot-
tikirjoituksessa, jota vastaavat latinalaisessa nuottikirjoi-
tuksessa LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL ja saksalaisessa
nuottikirjoituksessa A, H, C, D, E, F, G. Tama vastaavuus
on osoitettu reunassa olevassa kaaviossa.

Tama kosketti-
misto nayttaa

nuotit anglo- |, s | g Ipo|re| mi|Falsol Latinalainen
saksisen nuot- ATHIcID E|Fla
tikirjoituksen
mukaan.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘Anglosaksinen

Saksalainen

Nayttd muodostuu 3 merkistd ja jokainen merkki voi
nayttaa joko kirjaimen tai numeron. Jos esimerkiksi vali-
taan demosong nro 41, ndyttd ndyttad .
Ensimmdinen merkki on kirjain "d” (joka merkitsee

demosong), toinen merkki on nro 4 ja kolmas nro 1.

Kun nédyttd ndyttdd nuotin, sen nimi ilmestyy toiseen
merkkiin, esim. joka anglosaksisessa nuotti-
kirjoituksessa on nuotti C ja latinalaisessa nuottikirjoi-
tuksessa nuotti DO. Samanaikaisesti kolmannessa mer-
kissa ilmestyy kyseisen nuotin asento, esim. ;
se merkitsee, ettd nuotti on C (DO) asennossa nro 5 (ks.

kuva).

Toisinaan ensimmadiseen merkkiin voi ilmestya kirjain "b”
(alennusmerkki), joka osoittaa mustaa kosketinta
valittdmasti kyseisen nuotin vasemmalla puolella. Esim.:

elib, d, 5 jossa "b” merkitsee alennusmerkkia,

"d” on nuotti D (RE) ja "5” nuotin asento; eli soitettava

nuotti on seuraava: héé&ééd‘
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| KAPPALEITA |

Jotkut Bontempi-menetelmadlld kirjoitetut kappaleet
Idytyvidt tdmdn ohjekirjan lopusta.

Muut 60 kappaletta, jotka on kerdtty kirjaan "SONG
BOOK?, voidaan ladata sivustolta www.bontempi.com.

KAPPALEEN MUODOSTAMINEN
Jokainen kappale on omalla sivulla. Nimen alla on tie-
toja, jotka koskevat:

SOUND: melodian soitossa kdytettava aani

Taman kaistaleen alla on ohjeet (eli neli6ita joissa kirjai-
mia) vasemman kaden kayttdon, joka soittaa sdestykse-
en kuuluvat soinnut.

Viiva, joka osoittaa soinnun pituutta

Séestys vasemmalla
kédelld

Soinnun

nimi ™
Taman harmaan kaistaleen alla on osoitettu kaikki kap-
paleeseen liittyvdt nuottikirjoitukset klassista nuotti-
kirjoitusta kayttamalla.

RHYTHM: rumpurytmi 0 92 8 9 0 0 0 | o Vhsinkertaistettu

P nuottikirjoitus
TEMPO: kappaleen nopeus SONG: koskettimistoon (C} — !
tallennetun kappaleen numero a4 | | = ----4

e o ' Klassi
T T T F:@—PF ! ¢ inen
MARY HAD A LITTLE LAMB | I | o } ‘ } [ I I 1 VU nuottikirjoitus
T I

‘souunu 19 HARMONICA ‘ ‘RNVTHII“ 12 8-BEAT ROCK ‘ m P_ ‘) Mar_y had a lit _tle \am7t; o

Néiden tietojen perusteella on mahdollista konfiguroida
kosketinsoitin soittaaksesi kappaleen parhaimmalla
mahdollisella tavalla. Kosketinsoittimen ohjekirjassa on
kuvattu miten sointivari, rytmi ja tempon saato valitaan.

Kappaleessa osoitetaan myos:
EASY CHORD: soinnut

k A k ; ” EASY CHORD
yksinkertaistetulla

tavalla kappaleen sde- c G

stysta varten CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD: soin- [C W G [
nut klassisella tavalla c G
kappaleen sdestysta

varten

Musiikkikappaleen ominaisuutena on jatkuva harmaa
kaistale, jossa osoitetaan numerot melodian soittami-
sta varten oikealla kadella. Jokaista kosketinta paine-
taan enemmadn tai vdhemman pitkdan, valimatkan
mukaan, joka erottaa jokaisen harmaassa kaistaleessa
olevan numeron seuraavasta.

4 Numerot, jotka osoittava oikealla

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ J-m] kédella soitettavia nuotteja

Tarkemmin sanottuna numeroiden yldpuolella, mutta
aina harmaan kaistaleen sisalld, ndet sarjan vuorottaisia
mustia ja harmaita viivoja. Vélimatka kahden mustan
merkin valilld osoittaa musiikin aikayksikkod eli "tahtia’,
joka vastaa metronomin viisarin liilkkumista puolelta
toiseen. Jokainen musta tai harmaa viiva vastaa puolta

"tahtia".
PUOLTA PUOLTA

TAHTIA  TAHTIA TAHTIA
1 1 1
— — — —
yk - si  kak - si kol -me nel - ja

SALARM LA
74 |

MITEN KAPPALE SOITETAAN
YKSINKERTAISTETULLA TAVALLA
LA MELODIA
Koskettimistolla oleva numerot vililla 1 - 15 osoittavat
soitettavia koskettimia melodiaa varten nuoteilla, jotka
|6ytyvat taman ohjekirjan lopusta.
Metodiikan harmaassa kaistaleessa jokainen nuotti
vastaa numeroa.

©2-34-5-6-18-9-01 2 B-UH- - -

Soittaaksesi melodiaa, lue harmaassa kaistaleessa oleva
numerosarja ja paina yksi kerrallaan koskettimiston
yldpuolella olevassa levyssa olevia numeroita vastaavia
valkoisia koskettimia. Mustat koskettimet vastaavat har-
maassa kaistaleessa olevia numeroita joiden perdssa on
merkki “+". Esimerkiksi symbolia 1+ vastaa valkoista
kosketinta 1 seuraava musta kosketin.

Kun nyt tieddt mikd kosketin on yhdistetty mihinkin
nuottiin, kokeile melodian soittamista noudattamalla
harmaassa kaistaleessa olevia numeroita.

SOINNUT

Vasemmalla olevat kirjaimet osoittavat nuottien nimed
josta sointu muodostuu toimintatavoissa EASY CHORD
(vélilla C1 - F#2) ja CLASSIC CHORD (valilla C1 - F#2) (ks.
vastaava kappale).

Soittaaksesi sdestysta paina jokaista sointua tavassa
EASY CHORD tai CLASSIC CHORD viivan osoittaman ajan
verran, joka on sointua osoittavan kirjaimen vieressd,
kunnes vastaasi tulee seuraava sointu.




1. FORSORJNING MED USB-DC-KABEL
Instrumentet kan forsorjas av
en kraftbank, dator,
telefonladdare o.s.v., via den
medféljande USB-DC-kabeln.
Satt i kontakten i DC5V- *1
uttaget pa tangentbordet.

usB
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2. NATFORSORJINING

Instrumentet kan forsdrjas med en natadapter
(medfdljer ej) som har féljande funktioner:Vdc =5V; |=
600 MA ©—(@—@® (central positiv terminal). Sitt in
kontakten i DC5V r-uttaget.

OBSERVERA: Alla adaptrar, dven om de &r utrustade med
sakerhetsisolering, maste granskas regelbundet for att undvika
eventuella risker pa grund av skador pa kabeln, kontakten, holjet
eller andra delar. Vid fel ska du endast kontakta kvalificerad personal.

Detta instrument bor endast anslutas till apparater I:'
som har en av féljande symboler:
placerad pa

ANMARKNING: Informationsskylten
apparatens hélje.

sitter

3. BATTERIFORSORJINING
Oppna locket till bat-
terifacket. Séatt in 4
batterier pa 1,5V av
typen R6/AA (ingar ej).
Se till att polariteten ar
korrekt (+/-). Stdng
locket. Byt ut batterier-
na nar ljudkvaliteten
forsamras. For en lang livslingd rekommenderar vi
att du anvander alkaliska batterier.

INSTRUKTIONER FOR ANVANDNING AV BATTERIER:

Plocka ut de gamla batterierna fran batterifacket.. Ladda inte
batterier som inte &r laddningsbara.- Plocka ut batterierna ur bat-
terifacket for att ladda dem. « Ladda batterierna under en vuxens
uppsikt.. Satt i batterierna med rétt polaritet.. Anvand inte olika
typer av batterier eller nya och anvéanda batterier tillsammans..
Anvand endast rekommenderade batterier eller likvardiga..
Kortslut inte stromférsorjningsterminalerna.. Plocka ut batteri-
erna om produkten inte anvdnds under ldngre perioder.

AVFALLSHANTERING - Hénvisa till de kommunala myndighet-
erna angaende &tervinningscentraler for bortskaffning av
nedan angivet material.

1. BORTSKAFFNING AV BATTERIER: Sléng inte uttjanta batterier i
hushallsavfallet utan lIdmna in dem i de avsedda batteribehdl-
larna pa atervinningscentralen for att skydda miljon.

SVENSKA

2. BORTSKAFFNING AV FORPACKNINGAR:
Lamna in forpackningar av papper, kartong e;
och wellpapp till specifika atervinningscen- %8
traler. Plastdelarna i forpackningen maste
kéllsorteras i avsedda uppsamlingsbehallare.

Symbolerna som identifierar de olika plasttyperna ar:

PET PE PVC PP PS O

Teckenforklaring 6ver olika typer av plastmaterial:

« PET = polyetentereftalat - PE = polyetylen, koden 02 fér PE HD,
04 for PE LD « PVC = polyvinylklorid « PP = polypropylen « PS =
polystyren, expanderad polystyren « O = andra polymerer (ABS,
sammankopplade, 0.s.v.)

3. INFORMATION TILL ANVANDARE AV ELEKTRISKA
APPARATER: Symbolen med den dverstrukna soptun-

nan anger att utrustningen i slutet av dess livslangd

inte &r allméant hushéllsavfall. Konsumenten maste

séledes limna in den som specialavfall till en av kom- ~ EEEEEE
munens auktoriserade atervinningscentraler pa sin hemort eller
aterlimna den till aterforsaljaren nér hen képer en ny utrust-
ning av motsvarande typ, i byte mot kép eller kostnadsfritt om
storleken @r mindre &n 25 cm. En korrekt bortskaffning av
avfallet hjalper till att undvika eventuella negativa effekter pa
miljén och hélsan, vilket ocksa gynnar ateranvandning och/eller
atervinning av de material som utrustningen bestar av.
Obehérigt bortskaffande av produkten av anvéndaren innebér
tilldmpning av de pafdljder som avses i gallande lagbestam-
melser. Kontakta de behdriga lokala myndigheterna for mer
information angdende étervinning av specialavfall.

PASLAGNING / AVSLAGNING

Tryck p& knappen POWER ON/OFF (@ for att sld pa.
Upprepa samma forfarande for att stdnga av. Efter
paslagning ar tangentbordet utformat for att fungera
med ljudet Acoustic Gran Piano, rytmen Fusion 1 och
|aten Auspicious Day.

DEMO - Demonstrativt spar

Instrumentet innehaller 60 férinspelade spar.

Med knappen DEMO ALL spelas alla 60 latarna i foljd.
Tryck en gang till pd DEMO ALL fér att stoppa sparet.
Displayen visar sparets nummer (t.ex.: d01).

Nar ett spar spelas, tryck pa eller NUMBER Choose +/-
(® for att vilja nasta eller foregaende spar (se tabellen
“LISTA OVER LATAR” langst bak i bruksanvisningen).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER © _ +

cvoL ©

REC. @
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AYoEMO ALL DRUM

VOLYM
Justera instrumentets allmdnna volym pa knapparna
VOLUME + (for att oka) eller VOLUME - (for att

minska) (9.
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Om du haller knappen intryckt fortsétter hastigheten att
variera. Aterstdll standardvolymen genom att trycka
samtidigt pa knapparna VOLUME + och VOLUME -.

VAL AV LJUD

Tryck pd SOUNDS (@ for att vélja en av de 200 ljuden.
Displayen visar det angivna ljudets nummer (t.ex. 001).
Tryck p& knapparna NUMBER Choose +/- (5 for att
vdlja nasta eller foregaende ljud (se tabellen “LISTA
OVER LJUD" langst bak i bruksanvisningen).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @
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SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Forlanger ljudet med en ton nar knappen slapps upp.
Tryck pa knappen SUSTAIN (0 for att aktivera eller
inaktivera denna funktion.

Vibrato

Vibratoeffekten dr en modulering av ljudet.

Tryck pa knappen VIBRATO (2 for att aktivera eller
inaktivera denna funktion.

TRANSPOSER

Knapparna +/- for TRANSPOSER @) medger en
forskjutning av hela tangentbordets tonart med +/- 6
halvtoner. Om man trycker pa en av de tva knapparna
visar displayen tillfélligt det aktuella vardet.

Om man trycker knapparna +/- for TRANSPOSER samti-
digt, aterstélls normalvardet 0.

TANGENTBORDETS UPPDELNING (SPLIT)
Tangentbordet utgors av 61 tangenter och kan anvan-
das pa foljande satt:

1. Vid paslagning ar ett ljud aktivt pa hela tangentbor-
det.

2. Med knappen SPLIT @), delas tangentbordet upp i
tva sektioner: en sektion som avser ackompanjemang
for att spela ackord (24 tangenter till vdanster) och en
sektion for att spela melodin (37 tangenter till hdger).

Du kan vilja ett annat ljud fran de 37 knapparna till
hoger genom att trycka pa knappen SOUNDS @ och
anvianda knapparna NUMBER Choose +/- 5 .

VAL AV RYTM

Tryck p& knappen RHYTHMS (® for att vilja en av
instrumentets 200 memorerade rytmer ; Displayen visar
den angivna rytmens nummer (t.ex.. 001). Tryck pa
knapparna NUMBER Choose +/- () for att valja nasta
eller féregdende rytm (se tabellen “LISTA OVER RYTMER”
langst bak i bruksanvisningen). Tryck in knappen START/
STOP (7) for att starta eller stoppa en rytm.

Variera rytmens hastighet genom att trycka pa knappar-
na TEMPO + eller TEMPO - 9. Om du haller knappen
intryckt fortsatter hastigheten att variera. Aterstall
rytmens standardhastighet genom att trycka in knap-
parna TEMPO + och TEMPO - samtidigt .

Knapparna + / - for TEMPO, medger dven hastighetsju-
stering av en demolat.

FORENKLADE ACKORD

Forenklade ackord fér ackompanjemang kan spelas pa 2
olika satt:

EASY (EASY CHORD)

Om man trycker pa knappen EASY med en rytm
aktiverad, delas tangentbordet automatiskt upp i tva
sektioner och det dr mgjligt att spela ackord pa den
vanstra delen AUTO BASS CHORD (fran C1 till F#2) pa
ett forenklat satt med en, tva eller tre fingrar (se tabellen
over ackord langst bak i denna bruksanvisning).

- — .
FOLLOW | VOLUME
PAUSE/

PLAY W

© AccvoL © SUSTAIN  VIBRATO
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POWER
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Om man trycker pa knappen CLASSIC (8 med en rytm
aktiverad, delas tangentbordet automatiskt upp i tva
sektioner och det dr mgjligt att spela ackord pa den
vanstra delen AUTO BASS CHORD (fran C till F#2) som
vanligt (se tabellen Over ackord langst bak i denna
bruksanvisning). Alla huvudackord som utgors av minst
3 noter kdnns igen. Om man enbart trycker in 2 noter
hors inte ackordet.

Tryck p& knappen SPLIT @ for att limna funktionsldgena
EASY eller CLASSIC.



METRONOM

Metronomen hjalper till att ldra sig musik, genom att
hélla takten under utférandet av musikdvningar och
simulerar det klassiska instrumentet som haller takten.
Den aktiveras och inaktiveras genom att trycka pa
knappen METRONOME @),

De méjliga uppdelningarna ar: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4. Variera
rytmens hastighet genom att trycka pa knapparna
TEMPO + eller TEMPO - @),

SLAGVERK

Om man trycker pa knappen DRUM @), aktiveras 12
rytmiska slagverk pa de vita och svarta tangenterna som
upprepas pa tangentbordets alla 5 oktaver.

PROGRAMMERING AV EN RYTMISK
SEKVENS

Med funktionen PROGRAM kan du spela in en
rytmsekvens. Tryck in knappen PROG (5 och utfor en
rytmsekvens pd tangentbordets vita och svarta
tangenter; Tryck pd PLAY (3 for att lyssna pa
programmeringen och justera rytmhastigheten med
tangenterna TEMPO + eller TEMPO - @0 .

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

MS © AccvoL © v 2 / IRATO  FOLLOW

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME

CLASSIC LPAUM y
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INSPELNINGS- OCH
UPPSPELNINGSFUNKTION

Med denna funktion ar det mgjligt att spela in och
spela upp ett musikstycke som spelas pa
tangentbordet.

Tryck pa REC-tangenten () for att spela in och innan
du borjar spela musikstycket.

Tryck p& PLAY (3 for att spela upp det inspelade
musikstycket.

MP3 Player
Med denna keyboard &r det mojligt att
ldsa av de MP3-spar som finns pa en
USB-flashenhet (Pen Drive), nar den ar
ansluten till USB-uttaget som sitter pa
instrumentets baksida 8. Nar du har anslutit enheten
spelas det forsta sparet automatiskt upp via keyboar-
dens hogtalare. Justera volymen genom att halla in
knapparna MP3 CONTROLS
VOLUME + eller - (9. Pausa
laten genom att trycka pa
PAUSE/PLAY-knappen  (9),
Vaxla till nésta eller foregaen-
de 13t genom att trycka in

knapparna W eller ¥ @)

SVENSKA

FOLLOW

Tryck p& knappen FOLLOW (4), Vilj en av de 60 latarna
fran tabellen “LISTA OVER LATAR” lingst bak i denna
bruksanvisning genom att anvdnda knapparna
NUMBER Choose +/- (5 . Prova nu att spela en melodi
genom att folja de angivna noterna pa displayen och
dérefter genom att folja takten. Om du trycker in fel
tangent sa spelas inte noten och ackompanjemanget
fortsatter enbart efter att du har tryckt in ratt tangent.

Hur man ldser noterna pa displayen

Noterna har ett namn: A, B, C, D, E, F, G ar det engelska
notsystemet, som motsvarar LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL i
det latinska notsystemet och A, H, C, D, E, F, G, i det tyska.
Denna korrespondens visas i diagrammet intill.

Detta tangentbord visar det engelska notsystemet.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ Engelsk not.

Latinskt not.
Tyskt not.

LA | SI |DO|RE | MI |FA |SOL
AH|CD|EF|G

Displayen utgérs av 3 digitala falt och varje falt kan visa
en bokstav eller en siffra. Exempelvis nar man valjer
demolat nr 41 visar displayen .| det forsta fal-
tet star bokstaven “d” (som betyder demolat), i den
andra nr 4 och i den tredje nr 1.

Nér displayen visar en musiknot, aterges denna i det

andra faltet, t.ex.: som i det engelska notsyste-

met motsvarar noten C och i det latinska notsystemet
motsvarar noten DO. | det tredje faltet visas samtidigt

numret pa positionen for den aktuella noten, t.ex.:
. Detta betyder att noten dr C (DO) i position nr
5 (se figur).

I bland kan bokstaven “b” (b-fortecken) visas i det forsta
faltet som anger att noten motsvarar den svarta tangen-
ten direkt till vanster om den aktuella noten. T.ex.
,':, ,_,-‘ _':, d.vs. b, d, 5 dér “b” betyder b-fortecken, “d”
noten D (RE) och “5" notens position. Den not som ska

spelas ar saledes foljande: Eéé&éédl
C
DO
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| LATAR |

Vissa latar som dr skrivna med Bontempi-metoden finns
i slutet av denna bruksanvisning.

Ytterligare 60 latar finns samlade i boken “SONG BOOK”
som kan laddas ner fran hemsidan www.bontempi.com.

UTFORANDE AV ETT MUSIKSTYCKE

Varje lat visas pa en sida. Under titeln visas all informa-
tion som ror:

SOUND: det ljud som ska anvandas for att utféra melodin
RHYTHM: trumrytmen

TEMPO: latens hastighet

SONG: numret pa den lat som memorerats pa tan-
gentbordet

[maRY HAD A LITTLE Lau] ] [ |

| (ol oo ] [sore] 59 |

Med denna information ar det méjligt att konfigurera
tangentbordet for att framfora laten sa bra som majligt.
| tangentbordets bruksanvisning beskrivs hur man valjer
ljud, rytm och reglerar takten.

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘nmmmu 12 8-BEAT ROCK

| laten anges dven:
EASY CHORD: ackord
pa ett forenklat satt for
latens  ackompanje-
mang

EASY CHORD

CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD:

ackord pa vanligt satt C G

for latens ackompanjemang

Musikstycket utgors av ett kontinuerligt gratt falt som
anger de nummer som kravs for att utféra melodin med
hoger hand. Varje tangent ska tryckas in under en korta-

4 Nummer som anger de noter

som ska spelas med héger hand
0 \Jm] g d

re eller langre tid, i férhdllande till det avstdnd som
separerar numren i foljd i det graa faltet.
Mer specifikt, ovanfor numren, men fortfarande inom
det gréa féltet, visas en sekvens av alternerade svarta
och graa streck. Avstandet mellan ett svart streck och
nasta representerar en tidsenhet som kallas for “takt’,
vilket motsvarar metronomvisarens rorelse fran den ena
anden till den andra. Varje svart eller gratt streck motsva-
rar en halvtakt.
HALV HALV
TAKT TAKT  TAKT
1 1
] ] ]

vai tre - e

04404 LA

Under detta félt dterges anvisningarna (dvs. rutor med
bokstaver) for att anvanda vanster hand och spela
ackorden for ackompanjemang.

Linje som anger ackordets varaktighet

Ackompanjemang  Ackordets

med vénster hand namn >

Under det graa faltet visas alla musikaliska notsystem av
musikstycket med klassisk notskrift.

TS5 90007 @i
>~ ___C _

,,,,, - |
Cirrer P TE
d Mar_ y ‘had a lit _ tle Ia}mwg 77777 '

HUR MAN SPELAR FORENKLAT
MELODI

Numren mellan 1 till 15 pa tangentbordet anger de tan-
genter som ska anvandas for att spela melodin med den
forenklade notskriften som anges langst bak i denna
bruksanvisning.

| det graa féltet motsvaras varje not av ett nummer.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

L&s den numeriska sekvensen i det graa faltet och tryck
pa de vita eller svarta tangenterna som motsvarar de
nummer som aterges i faltet ovanfor tangentbordet for
att spela en melodi. De svarta tangenterna motsvaras av
nummer som atfoljs av tecknet “+" i det grda faltet.
Symbolen 1+ motsvaras exempelvis av den svarta tan-
genten intill den vita tangenten 1.

Nu nér du vet vilken tangent som motsvarar varje not
kan du férsoka att spela melodin genom att félja numren
i det graa faltet.

ACKORD

Bokstdverna till vénster anger namnet pa noterna for att
utfora ett ackord i funktionslagena EASY CHORD (fran
C1 till F#2) och CLASSIC CHORD (fran C1 till F#2) (se
motsvarande avsnitt).

Utfor ett ackompanjemang genom att trycka pa varje
ackord, i funktionslaget EASY CHORD eller i funktion-
sldget CLASSIC CHORD, for den tid som anges pa linjen
intill den bokstav som motsvarar ackordet, tills nésta
ackord visas.




1. FORSYNING GJENNOM USB-DC KABEL
Instrumentet kan forsynes via
en strembank, PC, mobillader,
osv. gjennom USB-DC
kabelen som faglger med.
Sett stgpselet inn i DC5V <
kontakten pa keyboardet.

UsSB
oc O—(e—®

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. NETTSTROMFORSYNING

Instrumentet kan forsynes gjennom nettadapter (ikke
inkludert) med folgende egenskaper i utgang Vdc = 5V;
| =600 mA (sentral positiv pol).

Sett stopselet inn i DC5V kontakten pa keyboardet.

VAR OPPMERKSOM: - Enhver adapter, ogsa de som er utstyrt med
sikkerhetsisolering, ma regelmessig kontrolleres for a unnga mulige
farer grunnet skader pa ledningen, stgpselet, innpakningen eller
andre deler. Henvend deg kun til faglaert personale hvis det
oppdages feil.

Dette instrumentet m& kun kobles til apparater I:'
som er utstyrt med felgende symboler:

MERK: Informasjonsskiltet er plassert pa nederste del av
apparatets ramme.

3. BATTERIDRIFTY
Sett inn 4 15 V
batterier av typen R6/
AA (ikke inkludert).
Veer oppmerksom pa
riktig polaritet (+/-).
Lukk igjen lokket. Bytt
ut batteriene nar
lydkvaliteten blir darlig.
Man anbefaler bruk av alkaliske batterier som varer
lenger.

FORHOLDSREGLER VED BRUK AV BATTERIER:

Fjern utladete batterier fra batteribeholderen. - Lad IKKE opp
batterier som ikke er beregnet til det. « For & lade batterier
ma de fjernes fra batteribeholderen. « Ladning av batterier
ma kun skje under oppsyn av en voksen. « Plasser batteriene
korrekt etter anvisningene for polaritet. « Bruk ikke forskjelli-
ge batterier eller brukte og nye tilsammen. « Bruk kun batte-
rier av den anbefalte type eller motsvarende. « Veer varsom
om at ikke forarsake kortslutning i spenningsterminalerne. «
Fjern batteriene, hvis instrumentet ikke blir brukt i lengere
tid.

REGLER FOR AVSETNING: For a avsette noen av de under-
nevnte materialene, ma man ta kontakt med den Comunale
Administrasjonen for informasjon om spesialiserte
miljgvernstasjoner.

1. KASSERING AV BATTERIER - For @ beskytte miljoet ber
brukte batterier ikke kasseres med normalt soppel men de
ber kastes i de dertil innrettede oppsamlingsbeholdere.

2. AVSETNING AV EMBALLASIJE - Lever
papiremballasje, papp og beglgepapp til
riktig miljovernstasjon. Plastikkemballasje

NORSK
ma puttes i tilherende oppsamlingsbehol-

&

Symbolene som induvidualiserer de forskjellige plastikkt-
ypene er fglgende:

PET PE PVC PP PS o
Tegnforklaring av forskjellige plastikkmaterialer:
« PET = Polyethylentereftalat « PE = Polyethylene, kode 02
for HD-PE, 04 for LD-PE -« PVC = Polyvenylklorid « PP =
Polypropylen « PS = Polystyren, utvidet Polystyren - O =
Andre polymer (ABS, Sammenstilte, osv.)

3. INFORMASJON TIL BRUKERNE AV ELEKTRISKE
APPARATER: K

Symbolet med krysset seppelbgtte betyr at appara-

tet ikke kan kastes som vanlig avfall nar det ikke

lenger gjor nytte. Bruker ma frakte apparatet til I
narmeste miljevernstasjon, eller levere det tilbake til selger
nar det kjgpes et nytt og tilsvarende apparat, et i innbytte mot
et. Det kan ogsa leveres inn gratis hvis apparatet er mindre
enn 25 cm. En korrekt avfallsbehandling hindrer negativ inn-
virkning pa miljg og helse, samtidig som man fremmer
gjenbruk og/eller resirkulering av materialene apparatet er
laget av. En ulovlig kassering av produktet fra brukers side vil
medfgre beter i henhold til gjeldende lovpalagte normer. For
videre informasjon om innsamling av spesialavfall, vennligst
ta kontakt med pagjeldende lokale myndigheter.

SLA PA OG AV
For & sla pa, trykk pa tasten POWER ON/OFF (2). Trykk
en til gang pa tasten for a sla av. Nar det slar seg pa er
keyboardet forhandsinnstilt for & fungere med lyden
Acoustic Gran Piano, rytmen Fusion 1 og sangen
Auspicious Day.

DEMO - Eksempelsang

Instrumentet inneholder 60 forhandsinnspilte sanger.
Gjennom tasten DEMO ALL spilles alle de 60 sangene i
rekkefolge. Trykk pd nytt pda DEMO ALL for & stanse
sangene; skjermen viser sangens nummer (f.eks: d01).
Nar en sang er under utforelse, trykk pa tastene
NUMBER Choose +/- (5 for & velge neste eller forrige
sang (se tabellen “SANGLISTE” i slutten av denne
handboken).

© VOLUME ©

E NUMBER Choose T
° ] © TRANSPOSER ©

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©

AoEmo ALL DRUM METRONOME EASY
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VOLUM

For a justere instrumentets generelle volum, bruk knap-
pene VOLUME + (for & skru opp) eller VOLUME - (for a
skru ned) 9. Hold knappen inne for & fortsette variasjo-
nen. For & gjenopprette standard volum, trykk samtidig
pa knappene VOLUME + og VOLUME -.

VALG AV LYDER

For a velge en av de 200 lydene som er lagret i instru-
mentet, trykk pa knappen SOUNDS @ ; skjermen viser
nummer tilhgrende gjeldende lyd (f.eks: 001). For a
velge neste eller forrige lyd, bruk tastene NUMBER
Choose +/- (5) (se tabell “LISTE OVER LYDER" i slutten av
denne handboken).

E NUMBER Choose ]
° ] © TRANSPOSER ©

© ACCvoL ©

© VOLUME ©
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SOUNDSNl RHYTHMS SUSTAIN
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Sustain

Forlenger lyden av en note nar tasten slippes. For a akti-
vere eller deaktivere denne funksjonen, trykk pa tasten
SUSTAIN (0,

Vibrato

Vibrato-effekten er en modulering av lyden. For & aktive-
re eller deaktivere denne funksjonen, trykk pa tasten
VIBRATO (2.

TRANSPOSER

Knappene +/- til TRANSPOSER (@) tillater & flytte hele
tastaturets tonalitet med +/- 6 halvtoner.

Nér man trykker pa en av de to knappene vises gjelden-
de verdi midlertidig pa skjermen.

Ved a trykke samtidig pa knappene +/- til TRANSPOSER
gar man tilbake til normal verdi 0.

DELING AV KEYBOARD (SPLIT)

Keyboardet bestar av 61 tangenter og kan benyttes pa

folgende mate:

1. Narman slar det p3, er det kun en lyd som er aktivert
pa hele keyboardet.

2. Bruk tasten SPLIT @ for & dele keyboardet inn i to
seksjoner: en reservert for akkompagnement for a

komponere akkordene (24 tangenter til venstre) og

en for a spille melodien (37 tangenter til hoyre).

i 37 i

Det er mulig & endre lyden i de 37 hgyrestilte tangente-
ne ved & trykke pa knappen SOUNDS 3 og bruke
tastene NUMBER Choose +/- (5.

VALG AV RYTMER

For & velge en av de 200 rytmene som er lagret i instru-
mentet, trykk p& knappen RHYTHMS () ; skjermen viser
nummer tilhgrende gjeldende rytme (f.eks: 001). For a
velge neste eller forrige rytme, bruk tastene NUMBER
Choose +/- (8 (se tabell “LISTE OVER RYTMER" i slutten
av denne handboken).

For & starte eller stoppe en rytme, trykk pa knappen
START/STOP (7).

For & variere rytmens hastighet, bruk knappen TEMPO
+ eller TEMPO - 0,

Hold knappen inne for a fortsette variasjonen. For a
gjenopprette rytmens standard hastighet, trykk samti-
dig pé knappene TEMPO + og TEMPO - .

Knappene + / - tilhgrende TEMPO benyttes ogsa for a
regulere hastigheten til en demo-sang.

FORENKLEDE AKKORDER

Forenklede akkorder for akkompagnement kan spilles
pa 2 ulike mater:

EASY (EASY CHORD)
Trykk pé knappen EASY (9 nér en rytme er aktivert.
Keyboardet deler seg automatisk inn i to seksjoner og
man kan komponere akkordene i den venstre delen
AUTO BASS CHORD (fra DO1 til FA#2) pa en forenklet
mate med en, to eller tre fingre (se tabellen akkorder i
slutten av denne handboken).

FoLLOW LV{XUME

PLAY W
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Trykk pa knappen CLASSIC (8) nér en rytme er aktivert.
Keyboardet deler seg automatisk inn i to seksjoner og
man kan komponere akkordene i den venstre delen
AUTO BASS CHORD (fra DO1 til FA#2) pa en klassisk
mate (se tabellen akkorder i slutten av denne
handboken). Alle hovedakkorder som bestar av minst 3
noter gjenkjennes; akkorden vil ikke bli spilt hvis man
kun trykker pa 2 noter.

Trykk p& knappen SPLIT @ for & ga ut fra EASY eller
CLASSIC modus.



METRONOM

Metronomen er til hjelp under lzering av musikken, den
holder takten under de musikalske @velsene og
simulerer det klassiske instrumentet som skanderer
rytmen. Den aktiveres og deaktiveres ved a trykke pa
knappen METRONOME @),

Tilgjengelige taktdeler er: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; for a variere
hastigheten bruker man knappen TEMPO + eller
TEMPO - @,

SLAGVERK

Nar man trykker pa knappen DRUM @ aktiveres 12
rytmiske slaginstrumenter pd de hvite og svarte
tangentene, gjentatt i alle av keyboardets 5 oktaver.

PROGRAMMERING AV EN RYTMISK
SEKVENS

Gjennom funksjonen PROGRAM kan man gjere opptak
av en rytmisk sekvens. Trykk pa knappen PROG (5 og
komponer en rytmisk sekvens ved a bruke keyboardets
hvite og svarte tangenter; trykk pa PLAY (3) for & hare pa
programmeringen og justere rytmens hastighet med
tastene TEMPO +/- @),

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »
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PAUSE/
PLAY w

OPPTAK- OG AVSPILLINGSSFUNKSJON

Denne funksjonen tillater & gjere opptak og lytte til
opptaket av en melodi spilt pa keyboardet.

For opptak trykk pa knappen REC ) og spill pa
keyboardet.

For 4 lytte til opptaket trykk pa knappen PLAY (3).

MP3 Player

Med dette keyboardet kan man lese
MP3-sanger lagret pa en USB-
minnepenn (Pen Drive), nar denne er
koblet til USB-porten bak pa instru-
mentet @. Etter at anordningen er
tilkoblet, spilles forste sang automatisk
av og kan hegres gjennom hgyttalerne pa keyboardet.
For & regulere volumet, trykk og hold nede knappen
MP3 CONTROLS VOLUME +
eller - (9); for & sette sangen
pa pause, trykk pa knappen
PAUSE/PLAY M (9); for & g3
over til neste eller forrige
sang, trykk pa knapp

eller (9.
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FOLLOW

Trykk pa tasten FOLLOW (9. Velg en av de 60 sangene
som finnes i tabellen “SANGLISTE” i slutten av denne
handboken ved & bruke tastene NUMBER Choose +/-
() . Prov deretter & spille melodien ved 4 fglge notene
som vises pa skjermen og deretter ved a felge riktig
tempo. Vaer oppmerksom, trykker du pa feil note, vil
denne ikke gi fra seg lyd og akkompagnementet vil kun
fortsette nar du trykker pa den riktige.

Hvordan lese notene pa skjermen

Notene har et navn: A, B, C, D, E, F, G i angelsaksisk
notasjon, som tilsvarer LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL i latinsk
notasjon og A, H, C, D, E, F, G i tysk notasjon. Denne
overensstemmelsen er oppfert i tabellen ved siden av.
Dette keyboardet viser notene i angelsaksisk notasjon.

‘ A ‘ B ‘ C ‘ D ‘ E ‘ F ‘ G ‘ Angelsaksisk notasjon

LA | SI |DO|RE | MI |FA |SOL
A/H|C|DE F|G

Latinsk notasjon

Tysk notasjon

Skjermen bestar av 3 siffer og hvert siffer kan vise en
bokstav eller et nummer. Nar man for eksempel velger

,:,' '-,’ ,' . | forste sif-

demo-sang nr. 41, viser skjermen
fer vises bokstaven “d” (som betyr demo-sang), i det

andre nr. 4 og i tredje nr. 1.

Nar skjermen viser en musikalsk note, vil navnet pa
denne vises i andre siffer, f.eks. , som i angel-
saksisk notasjon er note C og i latinsk notasjon er note

DO. Samtidig vises nummer for denne notens posisjon i
tredje siffer, f.eks. (C5); dette betyr at noten er C (DO) i
posisjon nr. 5 (se figuren under).

Noen ganger kan bokstaven “b” (b-moll) vises i forste
siffer. Dette betyr at noten tilsvarer den svarte tangen-
ten rett til venstre for denne noten. F.eks.: det
vil si b, d, 5 hvor “b” betyr b-moll, “d” er noten D (RE) og

“5" er notens posisjon; noten som skal spilles er dermed

den folgende : Eéé&éédg




NORSK

| SANGER |

Man finnes enkelte sanger skrevet med Bontempi-
metoden i slutten av denne hdndboken; 60 andre
sanger er samlet i boken “SONG BOOK” og kan lastes
ned fra nettsiden www.bontempi.com.

MUSIKKSTYKKETS KOMPOSISJON
Hvert stykke er plassert pa en side. Under tittelen finner
man informasjon om:

SOUND: lyden som skal brukes for & utfare melodien
RHYTHM: trommerytmen

TEMPO: sangens hastighet
SONG: Nummeret sangen er lagret med pa keyboardet

[maRY HaD A LITTLE LaMB ] ] ] |

| (oo ] [Sone] 59 |

[souno Y 1o vanmonica | [rrvinm]Y 12 s-EAT ROCK

Med denne informasjonen kan keyboardet konfigureres
for @ spille sangen sa best som mulig. Keyboardets
handbok inneholder beskrivelser om hvordan man vel-
ger lyd, rytme og regulerer hastigheten.

| stykket indikeres ogsa felgende:

EASY CHORD: forenkle- EASY CHORD

de akkorder, for & ledsa- [C [ (G I
ge sangen.

CLASSIC CHORD: klas- ool oo
siske akkorder, for & |[ C [N[WWN [G [NITEN
ledsage sangen.

Musikkstykket karakteriseres av et vedvarende gratt
felt hvor alle ngdvendige tall for & utfare melodien med
hoyre hand er indikert. Hver tangent ma holdes nede i
en mer eller mindre lengre tid, avhengig av avstanden
som er oppfert mellom et tall og et annet i det gra feltet.

4 Tall som indikerer tastene som

ﬂT'] skal spilles med hoyre hand

Bedre forklart, over tallene, men innenfor det gra feltet,
finner man en sekvens med alternerende svarte og gra
streker. Avstanden mellom en svart strek og en annen
tilsvarer den musikalske tidsenheten kalt “slag’, som
igjen tilsvarer bevegelsen metronomens pendel utferer
fra en side til en annen. Hver eneste svarte eller gra strek
utgjer et halvt “slag”
ETSLAG  'SiAG ‘oLAG
1 11 11
—

E-n

£ A

0 1

tre - og

SGARA LA

to -o fi -re

Under dette feltet vises indikasjoner (firkanter med
bokstaver) for a bruke venstre hand og utfere akkom-
pagnementets akkorder.

Linje som indikerer hvor lenge akkorden varer

Akkompagnement
med venstre hand

Akkorder p
Under det gra feltet finner man stykkets musikalske
notesystem oppfert pa klassisk mate.

1— 3 E 3 f) 00 = ! < Forenklet
E 77777 o |
77777 -7
PP g Kiassisk
ATV Wi 1 I T r ' " | J}
Mar_y had a lit tle Iaﬁ; 77777

HVORDAN UTF@RE ET STYKKE |
FORENKLET MODUS

MELODIEN

Tallene fra 1 til 15 pa keyboardet indikerer tangentene
som ma spilles for & utfore melodien med de forenklede
musikalske partiturene, oppfert i enden av denne
handboken.

Pa metodens gra felt tilsvarer hver note et tall.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

For & utfere melodien, les tallsekvensen i det gra feltet og
trykk pa en etter en av de hvite tangentene som tilsvarer
de samme tallene som er oppfert pa skiltet over keybo-
ardet. De svarte tangentene tilsvarer tallene i det gra
feltet som etterfglges av tegnet “+". For eksempel tilsva-
rer symbolet 1+ den svarte tangenten etter den hvite
tangenten 1. Na som du vet hvilken tangent som tilsva-
rer hver note, prov a spille melodien ved a folge tallene i
det gra feltet.

AKKORDENE

Bokstavene til venstre indikerer navnet pa notene som
skal utferes for 8 komponere en akkord i EASY CHORD
modus (fra DO1 til FA#2) og CLASSIC CHORD modus (fra
DO1 til FA#2) (se tilhgrende avsnitt).

Trykk pd hver akkord for & utfere akkompagnementet,
enten i EASY CHORD eller i CLASSIC CHORD modus,
med den takten som indikeres av linjen ved siden av
bokstaven som utgjer akkorden, helt til du meter neste.




1. KIF THADDMU B’KEJBIL TAL-USB-DC
L-istrumentjista’jigi mhaddem
minn power bank, PC, ¢arger
tat-telfon ec¢¢, permezz tal-
kejbil tal-USB-DC ipprovdut.

Dahhal il-pinn fis-sokit DC5V "+ eq
tat-tastiera.

bC O—(o—@

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. TQABBID MAD-DAWL

L-istrument jista’jitgabbad mad-dawl permezz ta’adapt-
er tad-dawl (mhux fornut) li ghandu l-output bil-
karatteristi¢i li gejjin: Vdc = 5V; 1=600mA ©—(e—®
(terminal pozittiv fin-nofs). Dahhal il-jack fis-sokit DC5V.
ATTENZJONI: Kull adapter anki jekk ikollu mezz ta’ izolament
tas-sigurta ghandu jigi iccekkjat regolarment biex wiehed jevita
riskji li jistghu jingalghu minhabba xi Thsara fil-wajer jew fil-
plagg, keysing jew partijiet ofra. F'kas ta’ hsarat bhal dawn,
gabbad persuni ikkwalifikati.

Dan l-istrument irid jitgabbad biss ma’ apparati @ |:|
li ghandhom wiehed mis-simboli li gejjin:

NOTA: il-pjanca bl-informazzjoni fugha ghandek issibha fil-
parti t'isfel tal-keysing tal-apparat.

3.JAHDEM BIL-BATTERUI
Iftah I-ghatu tal-kom-
partiment tal-batteriji.
Dahhal 4 batteriji tal-
1,5V tat-tip R6/AA
(mhux inkluzi). Oqghod
attent  ghall-polarita
korretta (+/-).
Erga’aghlaq I-ghatu. Biddel il-batteriji meta I-kwalita tal-
hoss tibda tmajna. Jekk trid li l-istrument idum iservik,
naghtukom parir li tuzaw batteriji alcaline.

KIF L-Ahjar LI TUZA L-BATTERLJI

Warrab il-batteriji skaduti mill-kompartiment tal-batteriji. «
Tippruvax ticcargja batteriji li ma jistghux jergghu jigu ¢cargjati. «
Biex ti¢cargja |-batteriji, ohroghom  mill-kompartiment fil-pre-
senza ta’ persuna adulta. « Dahhal il-batteriji fil-polarita t-tajba. «
Tuzax batteriji differenti jew batteriji godda u qodma flimkien. «
Uza biss il-batteriji li rrikmandajnilek jew bhalhom. « Tixxortjax it-
terminali tal-batterija. « Jekk l-istrument ma jkunx ser jintuza ghal
hafna zmien, ohrog I-batteriji.

NORMI GHAR-RIMI TAL-ISKART - Ghal dak li ghandu x’jagsam ir-
rimi tal-uggetti imsemmija hawn taht, wiehed ghandu jistagsi
lill-Amministrazzjonijiet Komunali biex jinghata taghrif dwar
i¢-Centri specjalizzati ghar-rimi ta’ skart partikolari.

MALTESE

skaduti mal-iskart normali, imma hudhom u itfaghhom
f'kontenituri ghal tal-apposta li ikun hemm

&
tikolari. ﬁ %8
2. RIMI TA’ MATERJAL UZAT FL-IPPAKKJAR: Hu
specjalizzati ghall-iskart partikolari. Il-bic¢iet tal-plastik uzat fl-
ippakkjar geghdom fil-kontenituri apposta ghalihom.

1. RIMI TAL-BATTERLI: Biex tibza ghall-ambjent, tarmix il-batteriji
fic-Centri specjalizzati ghar-rimi tal-iskart par-

I-karti, kartun u kartun immewweg u armihom fi¢-centri
Is-simboli li jiddistingwu it-tipi differenti tal-plastik huma:

PET PE PVC PP PS o}

Akronomi marbutin ma’ tip differenti ta’ plastik : PET = Politilin

terephthalate, « PE = Politilin, kowd 02 ghal PE-HD, 04 ghal PE-LD,
« PVC = Polivinklorur « PP = Polipropilin « PS = polisterin, polisterin
‘espanso’  (foamed plastic) - O = Polimeri ofira ( ABS, akkoppja-
ti (maghqudin), ecc.)

3. INFORMAZZJONI GHAL DAWK LI JUZAW APPARAT LI

JAHDEM bI-ELETTRIKU: Is-simbolu li juri kontenitur

tal-iskart b'salib fuqu, ifisser li I-apparat in kwistjoni

meta ma jkunx jista jintuza aktar, mhuwiex skart

generiku urban normali u I-konsumatar ghalhekk —
ghandu jiehdu u jarmih fi¢-centri ghar-rimi tal-iskart partikolari
tal-komun fejn jogghod jew inkella jerga jtih lil min bieghhulu
meta jerga jmur jixtri apparat bhaluy, fil-proporzjon ta’ wiehed
ghal wiehed u minghajr ma jkollu jhallas xejn, f'kaz li l-oggett
ikun izghar minn 25 cm. Ir-rimi ta’ dan l-iskart partikolari kif sup-
post, ighin biex jigu evitati effetti hziena fuq l-ambjent u s-sahha,
u fl-istess fin |-apparat ikun jista jerga jintuza/u jerga jigi riciklat
il-materjal li jkun intuza biex sar l-apparat. Ir-rimi mhux xieraq
tal-prodott mill-konsumatur iwassal ghall-applikazjoni tas-
sanzjonijiet4 skont il-ligi. Ghal aktar informazzjoni dwar il-gbir ta’
skart partikolari, kellem lill-awtoritajiet lokali kompetenti.

IXGHEL / ITFI

Biex tixghel aghfas it-tast POWER ON/OFF (2). Biex titfi
rrepeti l-istess operazzjoni. Meta jinxteghel, it-tastiera
hija konfigurata biex tahdem bil-hoss Acoustic Gran
Piano, ir-ritmu Fusion 1 u d-diska Auspicious Day.

DEMO - Diska ta’ dimostrazzjoni

L-istrument ghandu 60 diski irrekordjati minn gabel.
Bit-tast DEMO ALL jigu riprodotti s-60 diska kollha
f'sekwenza. Aghfas mill-gdid DEMO ALL biex twaqqaf
id-diska; id-display juri in-numru tad-diska (ez: d01).
Meta tkun ged tindaqq diska, aghfas it-tasti NUMBER
Choose +/- (5 biex taghzel dik li jmiss jew ta’ qabel (ara
t-tabella “LISTA TA' DISKI fl-ahhar ta’ dan il-manwal).

E NUMBER Choose T

e °

© VOLUME ©

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AYoEMO ALL DRUM
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VOLUM

Sabiex tirregola I-volum generali tal-istrument, aghfas
il-buttuni VOLUME + (biex tgholli) jew VOLUME -
(biex tbaxxi) ©@. Jekk izzomm il-buttuna maghfusa,
il-varjazzjoni ssir kontinwa. Biex tirrestawra |-volum
standard, aghfas flimkien il-buttuni VOLUME + u
VOLUME -.

L-GHAZLA TAL-HSEJJES

Biex taghzel wiehed mit-200 hsejjes aghfas SOUNDS
@); id-display turi n-numru tal-hoss li dahhalt (ez: 001).
Sabiex taghzel il-hoss li jmiss jew ta’ qabel aghfas fug
it-tasti NUMBER Choose +/- (5 (ara t-tabella “LISTA TA
HSEJJES” fl-ahhar ta’ dan il-manwal).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @

© AcvoL ©

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Itawwal il-hoss ta’ nota meta titlaq it-tast. Sabiex tatti-
va jew tiddizattiva din il-funzjoni aghfas it-tast
SUSTAIN (0.

Vibrato

L-effett tal-vibrato (vibrat) huwa modulazzjoni tal-hoss.
Sabiex tattiva jew tiddizattiva din il-funzjoni aghfas it-
tast VIBRATO (2.

IT-TRANSPOSER

Il-buttuni +/- tat-TRANSPOSER (@) ihalluk tmexxi
t-tonalita tat-tastiera shiha bi +/- 6 semitoni.

Jekk taghfas wahda miz-zewg buttuni, id-display se juri
temporanjament il-valur kurrenti.

Jekk taghfas fl-istess hin il-buttuni +/- tat-TRANSPOSER,
terga’ lura ghall-valur normali ta’ 0.

DIVIZJONI TAT-TASTIERA (SPLIT)

Din hija maghmula minn 61 tast u tista’ tintuza fil-modi

li gejjin:

1. Kif tixghel, fuq it-tastiera jigi attivat hoss wiehed.

2. Bit-tast SPLIT @, it-tastiera tingasam f'zewg
sezzjonijiet: wahda rizervata ghall-akkumpanjament
biex tikkomponi I-kordi (24 tast fuq ix-xellug) u
|-ofira biex |ddoqq || melodua (37 tast fuq il-lemin).

i

A

i i 37 i

Tista' taghzel hoss differenti fis-37 tast fuq il-lemin billi
taghfas il-buttuna SOUNDS &) u tagixxi fuq it-tasti
NUMBER Choose +/- ().

SELEZZJONI TAR-RITMI

Sabiex taghzel wiehed mill-200 ritmu memorizzati fl-
istrument aghfas il-buttuna RHYTHMS ©) ; id-display
juri n-numru tar-ritmu li dahhalt (ez: 001). Sabiex taghzel
ir-ritmu li jmiss jew ta’ qabel aghfas it-tasti NUMBER
Choose +/- (5) (ara t-tabella“LISTA TA'RITMI” fl-ahhar ta’
dan il-manwal”). Sabiex tibda r-ritmu jew biex twaqqfu,
aghfas il-buttuna START/STOP (7).

Sabiex tvarja I-velocita tar-ritmu, uza I-buttuni TEMPO
+ jew TEMPO - ). Jekk izzomm il-buttuna maghfusa,
il-varjazzjoni ssir kontinwa. Sabiex tirrestawra I-velocita
normali tar-ritmu, aghfas flimkien il-buttuni TEMPO + u
TEMPO -.

[l-buttuni + / - tat-TEMPO, iservu anke biex tirregola
[-velo¢ita ta’demo.

IL-KORDI FACILITATI

II-kordi facilitati ghall-akkumpanjament jistghu jindag-
qu f'2 modi differenti:

EASY (EASY CHORD)

Britmu attivat, jekk taghfas il-buttuna EASY
it-tastiera tingasam awtomatikament f'zewg sezzjonijiet
u tista’ tikkomponi I-kordi fil-parti tax-xellug AUTO
BASS CHORD (minn DO1 sa FA#2) f'mod facilitat
b'wiehed, tnejn jew tliet iswaba’ (ara t-tabella tal-kordi

fl-ahhar ta’ dan il-manwal).
- —F
FoLLOW VOLUME
D e,

PLAY W

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME EASY CLASSIC

POWER

R VS STV N R o o e R Y S R

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Britmu attivat, jekk taghfas il-buttuna CLASSIC
it-tastiera tingasam awtomatikament f'zewg sezzjonijiet
u tista’ tikkomponi I-kordi, fil-parti tax-xellug imsejha
AUTO BASS CHORD (minn DO1 sa FA#2) fil-mod
klassiku (ara t-tabella tal-kordi fl-ahfhar ta'dan il-manwal).
Jigu rikonoxxuti I-kordi kollha principali komposti mill-
ingas minn 3 noti; jekk taghfas biss 2 noti I-korda mhux
se ddoqg.

Jekk taghfas il-buttuna SPLIT @ tohrog mill-modalita
EASY jew CLASSIC.



IL-METRONOMU

Il-metronomu jghin fl-apprendiment tal-muzika, billi
jipproduci tahbitiet mat-temp waqt li tigi ezegwita
I-muzika u jissimula I-istrument klassiku li jaghti t-temp.
Dan jigi attivat u dizattivat billi taghfas il-buttuna
METRONOME @). Id-divizjonijiet disponibbli huma:
1/4, 2/4, 3/4, 4/4; biex tvarja l-velodita, uza |-buttuni
TEMPO + jew TEMPO - @),

DRUMS

Jekk taghfas il-buttuna DRUM @), fuq it-tasti bojod u
suwed jigu attivati 12-il strument ritmiku perkussiv
ripetuti fil-5 ottavi kollha tat-tastiera.

PROGRAMMAZZJONI
RITMIKA

Il-funzjoni PROGRAM tippermetti li tigi registrata
sekwenza ritmika. Aghfas il-buttuna PROG (5 u
kkomponi sekwenza ritmika permezz tat-tasti bojod u
suwed tat-tastiera; aghfas PLAY (3) biex tisma’ mill-gdid
il-programmazzjoni u tirregola I-velocita tar-ritmu
permezz tal-buttuni TEMPO + jew TEMPO - 0 .

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

————
Ms © ACCVOL © 9 2 / IRATO

TA’ SEKWENZA

FOLLOW

© TEMPO ©

CLASSIC LPAUM |
[sarrsTor R

[} SPUT  METRONOME

IL-FUNZJONI BIEX TIRREKORDJA U TISMA’
MILL-GDID

Din il-funzjoni tippermetti li tirrekordja u tisma’ mill-gdid
id-diska li tkun indagqget fuq it-tastiera.

Biex tirregistra, aghfas il-buttuna REC () gabel ma tibda
ddoqq id-diska. Biex tisma’ mill-gdid id-diska li giet
irrekordjata, aghfas PLAY @),

MP3 Player
Din it-tastiera tippermetti I-gari ta’ kan-
zunetti MP3 li jkunu fuq USB Flash
drive (Pen Drive), meta din tkun kon-
nessa ma’ port tal-USB fuq wara tal-
istrument 8. Wara |i tkun ikkollegajt
l-apparat tibda I-ezekuzzjoni awtomatika tal-ewwel kan-
zunetta u din se tigi riprodotta permezz tal-ispikers tat-
tastiera. Sabiex tirregola I-volum zomm maghfusin il-
buttuni MP3 CONTROLS
VOLUME + jew - (9 biex
twaqgaf temporanjament il-
kanzunetta aghfas il-buttuna
PAUSE/PLAY P19 ; sabiex
tghaddi ghall-kanzunetta li
jmiss jew ta’ gabel aghfas il-
buttuni W jew (9,
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FOLLOW

Aghfas it-tast FOLLOW (4). Aghzel wahda mis-60 diska li
hemm fit-tabella “LISTA TA’ DISKI” fl-ahhar ta’ dan il-
manwal billi tagixxi fuq it-tasti NUMBER Choose +/-
(. Issa pprova doqq il-melodija billi ssegwi n-noti indi-
kati fid-display u, wara, billi ssegwi t-temp. Attenzjoni,
jekk tiehu zball b'nota t-tast mhux se jdoqq u I-akkum-
panjament se javvanza biss meta taghfas dik it-tajba.

Kif tagra n-noti fid-display

In-noti ghandhom isem: A, B, C, D, E, F, G fin-notazzjoni
Anglosassona, li jikkorrispondu ghal LA, SI, DO, RE, MI,
FA, SOL fin-notazzjoni Latina u A, H, C, D, E, F, G, fin-
notazzjoni Germaniza.

Din il-korrispondenza hija pprezentata fid-dijagramma
fil-genb.

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ Anglosassona

LA| SI [DO|RE| MI|FA|SOL Latina
A H| C D E|F| G| Germaniza

Din it-tastiera turi n-noti tan-notazzjoni Anglosassona.
Id-display huma maghmul minn 3 figuri u kull figura
tista’ turi ittra jew numru. Perezempju, meta taghzel id-
demosong nru 4, id-display juri . Fl-ewwel
figura hemm I-ittra “d” (li tfisser demosong), fit-tieni
n-nru 4 u fit-tielet in-nru 1.

Meta d-display turi nota muzikali, I-isem ta’ din tidher
fit-tieni figura, perezempju li, fin-notazzjoni
Anglosassona hija n-nota C u fin-notazzjoni Latina hija
n-nota DO. Fl-istess hin, fit-tielet figura, jidher in-numru

tal-pozizzjoni ta’ din in-nota, perezempju E 5 Hl

jfisser li n-nota hija C (DO) fil-pozizzjoni nru 5 (ara

I-figura).

Kultant, fl-ewwel figura, tidher I-ittra “b” (bemolle) i tin-
dika li n-nota tikkorrispondi ghat-tast iswed immedjata-
ment fuq ix-xellug ta’dik in-nota. Ez:“bd5" jew b, d, 5 fejn
“b" tfisser bemolle, “d” hija n-nota D (RE) u “5" hija
I-pozizzjoni tan-nota; jigifieri n-nota li trid tindaqq hija

din li gejja: béé&é&d!
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| KANZUNETTI |

Xi kanzunetti miktuba bil-metodu Bontempi jinsabu
fl-ahhar ta’ dan il-manwal;

60 kanzunetta ohra, migbura fil-ktieb "SONG BOOK",
jistghu jitnizzlu mis-sit www.bontempi.com.

KOMPOZIZZJONI TAD-DISKA MUZIKALI
Kull diska hija pprezentata fuq pagna. Taht it-titolu se
ssib informazzjoni dwar:

SOUND: il-hoss li trid tuza biex tezegwixxi I-melodij

Taht din I-istrixxa hemm l-indikazzjonijiet (jew kaxex
b'ittri) biex tuza I-id tax-xellug li tezegwixxi I-kordi tal-
akkumpanjament.

Linja li tindika t-tul tal-korda

L-akkumpanjament

L-isem
ghall-id tax-xellug tal-korda > .

Taht I-istrixxa griza hemm in-notazzjonijiet muzikali
kollha tad-diska bl-uzu tal-iskrittura klassika.

RHYTHM: ir-ritmu tad-drums % 9 8 9 [0 10 10 ‘ ffff;’,ﬁi’ffiara
TEMPO: il-velo¢ita tad-diska =
SONG: In-numru tad-diska memorizzata fuq it-tastiera Hfiﬁ;—ﬁﬁ’—‘@— 34 Skrittura
|MARYHADALITTLELAMBI [ [ | \é’ 4 — _ —__.

Mar_ y had a lit _ tle lamb

|[Eweoloe ] [sone] 59 |

B'din l-informazzjoni tista’ tikkonfigura t-tastiera biex
iddoqq id-diska fl-ahjar mod possibbli. Fil-manwal tat-
tastiera hemm deskritt kif taghzel il-hoss, ir-ritmu u tirre-
gola t-temp.

Fid-diska hemm indikat ukoll:

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘nm’mmu 12 8-BEAT ROCK

EASY CHORD: il-kordi EASY CHORD
fil-mod  simplifikat, C [ (G Wy
ghall-akkumpanjament

tad-diska CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD: il- |[ ¢ W G
kordi fil-mod klassiku,

ghall-akkumpanjament tad-diska

Id-diska muzikali hija karatterizzata minn strixxa kon-

tinwa griza li fiha hemm indikat in-numri biex

tezegwixxi I-melodija bl-id tal-lemin. Kull tast jigi

maghfus ghal hin ftit jew wisq twil, skont id-distanza li

tissepara kull numru fl-istrixxa griza minn dak ta' wara.
<« Numri li jindikaw in-noti Ii jridu

% ﬁ ﬁ ﬁ ﬂ"} jindaqqu bl-id tal-lemin

Aktar specifikament, ‘il fug min-numri, imma dejjem
gewwa l-istrixxa griza, se tinnota sekwenza ta’ daqgiet
suwed u grizi li jalternaw. Id-distanza bejn daqqa sewda
u |-ohra tirrapprezenta unita tat-temp muzikali msejha
“tahbita’, li tikkorrispondi ghall-ispustament tal-indika-
tur tal-metronomu minn estremita ghall-ohra. Kull
daqqa sewda jew griza tirrapprezenta nofs “tahbita”.

NOFS  NOFS
TAHBITA  TAHBITA TAHBITA
1 I—l [
] L] L]
e tre - e quat- tro

&A@é&é@@

KIF TEZEGWIXXI D-DISKA FIL-MOD
SIMPLIFIKAT

II-MELODIJA

In-numri minn 1 sa 15 li hemm fuq it-tastiera jindikaw
it-tasti li trid iddoqq biex tezegwixxi I-melodija bil-parti-
turi muzikali simplifikati li hemm fl-ahhar ta’ dan il-
manwal.

Fuq Il-istrixxa I-griza tal-metodu, kull nota ghandha
numru korrispondenti.
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Sabiex tezegwixxi I-melodija, agra s-sekwenza numerika
li hemm fl-istrixxa griza u aghfas, wiehed wara I-iehor,
it-tasti bojod i jikkorrispondu ghall-istess numri li hemm
fuq il-pjanca fuq it-tastiera. It-tasti suwed jikkorrispondu
ghal numri tal-istrixxa griza segwiti mis-sinjal “+"
Perezempju, is-simbolu 1+ jikkorrispondi ghat-tast
iswed li jsegwi t-tast abjad 1.

Issa li taf liema tast huwa assocjat ma’kull nota, ipprova
doqq il-melodija billi ssegwi n-numri fuq l-istrixxa I-griza.

IL-KORDI

L-ittri fug ix-xellug jindikaw I-isem tan-noti biex tikkom-
poni korda fil-modalita EASY CHORD (minn DO1 sa
FA#2) u CLASSIC CHORD (minn DO1 sa FA#2) (ara
I-paragrafu relatat).

Sabiex tezegwixxi I-akkumpanjament aghfas kull korda,
fil-mod EASY CHORD jew CLASSIC CHORD, ghall-hin
indikat fuq il-linja hdejn l-ittra i tirrapprezenta I|-korda,
sakemm tiltaga’ ma'’ dik li jmiss.




SLOVENSCINA

1. NAPAJANJE S KABLOM USB-DC

Instrument lahko s pomocjo prilozenega USB-DC kabla
napajate s prenosne baterije,
racunalnika, polnilnika za
telefon itd.

Vstavite vtika¢ v vti¢nico
DC5V na klaviaturi.
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2. OMREZNO NAPAJANJE

Instrument se lahko napaja tudi z omreznim adapterjem
(ni prilozen) z naslednjim izhodom: Vdc =5V; | =600
mA ©—(@—® (srednji pozitivni terminal). Vstavite
vtikac v vti¢nico DC5V.

POZOR: - Vsak adapter, cetudi opremljen z varnostno izolacijo,
je treba redno pregledovati, da se preprecijo morebitna tveg-
anja zaradi poskodovanosti kabla, vtica, ohisja ali drugih delov.
Ce pride do okvare, se obrnite izklju¢no na kvalificirano osebje.

To glasbilo je treba povezati samo z naprava-

mi, opremljenimi z enim od naslednjih simbo- I:‘
lov:

OPOMBA: Informacijska tablica je namescena na spodnjo
stran ohisja naprave.

3. BATERIJSKO NAPAJANJE
Zizvija¢em odprite pro-
stor za baterije. Vstavite
4 x 1,5 V baterije R6/
AA (niso prilozene), pri
Cemer pazite, da jih pra-
vilno obrnete (+/-).
Zaprite  pokrovcek.
Baterije zamenjajte, ko se poslab3a kakovost zvoka. Za
daljSe trajanje uporabljajte alkalne baterije.

OPOZORILA ZA UPORABO BATERIJ

Prazne baterije odstranite iz naprave. « Ne polnite baterij, ki
niso temu namenjene. - Baterije za polnjenje odstranite iz
naprave. « Baterije polnite pod nadzorom odrasle osebe. «
Baterije vstavite s pravilno polarnostjo. « Ne uporabljajte
razli¢nih vrst baterij ali novih in uporabljenih baterij hkrati. «
Uporabljajte samo baterije priporoc¢enega tipa ali njim ena-
kovredne. « Ne ustvarjajte kratkega stika na sti¢nikih. « Ce
naprave dalj ¢asa ne boste uporabljali, baterije odstranite.

PREDPISI ZA ODSTRANJEVANJE
Za odstranjevanje spodaj navedenih delov se pri obcinskih
upravah pozanimajte o za to specializiranih centrih.

1. ODSTRANJEVANJE BATERL: Varujte okolje in iztrosenih

baterij ne odlagajte med navadne odpadke. Odnesite jih v
ustrezne vsebnike v zbirnih centrih.

SLOVENSCINA
2. ODSTRANJEVANJE EMBALAZE: Papir, Ef Qé'zé

karton in valovito lepenko iz embalaze
odnesite v ustrezne zbirne centre.
Plasti¢ne dele embalaze morate odloziti v
ustrezne zbirne vsebnike.

Simboli za posamezne vrste plastike so:

PET PE PVC PP PS o

Legenda za tip plasticnega materiala:
PET = Polietilen tereftalat - PE = Polietilen, sifra 02 za
PE-HD, 04 za PE-LD . PVC = Polivinilklorid « PP =
Polipropilen « PS = Polistiren, Penjeni (ekspandirani)
polistiren « O = Ostali polimeri (ABS, sklopljeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA UPORABNIKE ELEKTRICNIH
APARATOV: Simbol precrtanega smetnjaka pome-

ni, da oprema ob koncu Zivljenjske dobe ni splo3ni

urbani odpadek in jo bo moral potro3nik odloziti

med posebne odpadke v svojem kraju prebivalis¢a N
ali vrniti prodajalcu ob nakupu nove sorodne opreme,
brezpla¢no, v razmerju ena proti ena, Ce velikost ne presega
25 cm. Pravilno oddajanje odpadkov pripomore k
preprecevanju morebitnih negativnih vplivov na okolje in
zdravje, hkrati pa omogoca ponovno uporabo in / ali recikli-
ranje materialov, iz katerih so naprave sestavljene.
Nepooblas¢enemu odstranjevanju izdelka s strani uporabni-
ka sledi kaznovanje v skladu s trenutno veljavno zakonodajo.
Za ve¢ informacij o zbiranju posebnih odpadkov se obrnite
na pristojne lokalne oblasti.

PRIZIGANJE / UGASANJE

Prizgite s tipko POWER ON/OFF (2). Ugasnete na enak
nacin. Ob prizigu je klaviatura nastavljena na Acoustic
Gran Piano zvok, Fusion 1 ritem in pesem Auspicious
Day.

DEMO - Predstavitvena skladba

Instrument ima 60 vnaprej posnetih skladb.

Gumb DEMO ALL zaporedno predvaja vseh 60 skladb.
Ponovno pritisnite DEMO ALL, da prekinete predvajanje.
Zaslon prikazuje Stevilko skladbe (npr. d01).

Med izvajanjem skladbe pritisnite tipko NUMBER
Choose +/- za izbiro naslednje ali predhodne (gl.
tabelo ,SEZNAM PESMI” na koncu teh navodil).

E NUMBER Choose T
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SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AY0EMO ALL DRUM

JAKOST
Za nastavljanje jakosti zvoka instrumenta uporabite
gumba VOLUME + (za povecanje) ali VOLUME - (za

zmanjsanje) (9.
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Ce tipko drzite pritisnjeno, bo sprememba postala
neprekinjena. Za ponastavitev obicajne glasnosti
hkrati pritisnite tipki VOLUME + in VOLUME -.

IZBIRA ZVOKOV

Enega od 200 zvokov izberete s pritiskom na SOUNDS
@); zaslon prikazuje stevilko vtipkanega zvoka (npr.:
001).

Za izbiro sledecega ali predhodnega zvoka uporabite
tioke NUMBER Choose +/- (5 (gl. tabelo ,SEZNAM
ZVOKOV” na koncu teh navodil).

E NUMBER Choose ]
° ] © TRANSPOSER ©

© AcvoL ©

© VOLUME ©

REC. @

-
SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Zadrzi zvok note, ko se gumb sprosti. To funkcijo
omogocite ali onemogocite s pritiskom gumba
SUSTAIN (0,

Vibrato
Vibrato je zvo¢na modulacija. To funkcijo omogocite ali
onemogodite s pritiskom gumba VIBRATO (2.

TRANSPOZER

Tipki +/- TRANSPOSER (7) omogocajo premik tonalite-
te celotne klaviature za +/- 6 poltonov.

S pritiskom na eno od tipk se na zaslonu zacasno prikaze
trenutna vrednost.

S socasnim pritiskom tipk +/- TRANSPOZERJA se boste
vrnili na normalno vrednost 0.

DELITEV KLAVIATURE (SPLIT)

Sestavlja jo 61 tipk in se lahko uporablja kot sledi:

1. Ko jo prizgete, je na celi klaviaturi aktiven en sam
zvok.

2. S tipko SPLIT @), se klaviatura razdeli na dva
razdelka: eden je namenjen spremljavi za sestavljanje

akordov (24 tipk na levi), drugi pa igranju melodije
(37 tipk na desni).

S pritiskom na gumb SOUNDS 3 in uporabo tipk
NUMBER Choose +/- () lahko med 37 gumbi na desni
izberete drugacen zvok .

1ZBIRA RITMA

Za izbiro enega od 200 ritmov, ki so shranjeni v glasbilu,
pritisnite gumb RHYTHMS (6); zaslon prikazuje stevilko
vtipkanega ritma (npr.. 001). Za izbiro sledecega ali
predhodnega ritma uporabite tipke NUMBER Choose
+/- (® (gl. tabelo,SEZNAM RITMOV” na koncu teh navo-
dil). Za zagon ali zaustavitev ritma pritisnite gumb
START/STOP (7).

Za povecanje ali zmanjsanje hitrosti skladbe pritisnite
gumba TEMPO + in TEMPO - 9.

Ce tipko drzite pritisnjeno, bo sprememba postala
neprekinjena. Za ponastavitev standardne hitrosti ritma
socasno drzite pritisnjeni tipki TEMPO + in TEMPO - .
TEMPO + / - gumba se uporabljata tudi za nastavljanje
hitrosti predstavitvene skladbe.

POENOSTAVLIJENI AKORDI

Poenostavljene akorde za spremljavo lahko igrate na 2
nacina:

EASY (EASY CHORD)

Med izvajanjem ritma, s pritiskom na gumb EASY (19 se
klaviatura avtomatsko razdeli v dva razdelka in se na
levem delu lahko izvajajo akordi AUTO BASS CHORD
(od C1(DO1) do Fis2(FA#2)) v poenostavljenem nacinu z
enim, dvema ali tremi prsti (glej tabelo akordov na

koncu teh navodil).
- — -
FoLLOW VOLUME
PAUSE/ ___

PLAY W

© ACvoL ©

SUSTAIN  VIBRATO

© TEMPO ©
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Med izvajanjem ritma, s pritiskom na gumb CLASSIC
se klaviatura avtomatsko razdeli v dva razdelka in se
lahko izvajajo akordi, na levem delu, imenovanem
AUTO BASS CHORD (od C1(DO1) do Fis2(FA#2)) v
klasicnem nacinu (glej tabelo akordov na koncu teh
navodil). Prepoznani so vsi glavni akordi, ki jih
sestavljajo vsaj 3 note; Ce se pritisneta le 2 noti, se
akord ne bo zaigral.

Pritisnite gumb SPLIT @, da zapustite nacin EASY ali
CLASSIC.



METRONOM

Metronom pomaga pri ucenju glasbe tako, da tolce
ritem med izvajanjem glasbenih vaj in simulira klasi¢ni
instrument, ki poudarja ritem. Se omogodi oz.
onemogodi s pritiskom gumba METRONOME @),
Razpolozljive delitve so: 1/4,2/4,3/4,4/4; za spreminjanje
hitrosti uporabite tipki TEMPO + ali TEMPO - 0.

TOLKALA

S pritiskom gumba DRUM @), se na belih in ¢rnih tipkah
omogoci 12 ritmi¢nih instrumentov, ki se ponavljajo v
vseh 5 oktavah klaviature.

PROGRAMIRANJE RITMICNEGA ZAPOREDJA
S funkcijo PROGRAM lahko posnamete ritmi¢no
zaporedje. Pritisnite gumb PROG (3 in sestavite
ritmi¢no zaporedje z belimi in ¢rnimi tipkami klaviature;
Pritisnite  PLAY (3 za ponovno  poslusanje
programiranega in nastavite hitrost ritma z gumboma
TEMPO + ali TEMPO - @

] © VOLUME ©
© TRANSPOSER © ) »

Ms © ACCVOL © 9

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME

SNEMANJE IN POSLUSANJE

Ta funkcija omogoca ponovno poslusanje doloc¢ene
skladbe, ki ste jo izvedli na klaviaturi.

Za snemanje pritisnite tipko REC () preden zacnete
izvajati skladbo.

Za poslusanje posnete skladbe pritisnite PLAY @),

MP3 Player
Ta klaviatura omogoca branje skladb
MP3, ki so na USB pomnilniku, e je ta
priklju¢en na vrata USB na zadniji strani
instrumenta @8). Po prikljucitvi naprave
se bo prva skladba samodejno zacela predvajati preko
zvocnikov klaviature. Za prilagoditev glasnosti drzite
pritisnjena gumba MP3 CONTROLS VOLUME + ali - (9);
za zacasno prekinitev
skladbe pritisnite
gumb PAUSE/PLAY DI
(19); ¢e zelite nadaljevati
na naslednjo ali se vrni-
ti na prejsnjo skladbo,
pritisnite gumba

ali « ().

PLAY

VIBRATO

CLASSIC

SLOVENSCINA

FOLLOW

Pritisnite gumb FOLLOW (4) Izberi eno od 60 pesmi v
tabeli“SEZNAM PESMI" na koncu teh navodil z uporabo
tipk NUMBER Choose +/- (& . Zdaj poskusi zaigrati
melodijo po notah na zaslonu in nato $e v ritmu. Pozor,
Ce zaigras napacno noto, tipka ne bo zaigrala, spremlja-
va pa se bo nadaljevala samo, ko bo3 pritisnil pravo.

Kako brati note na zaslonu

Note imajo ime: A, B, C, D, E, F, G v anglosaskem notnem
zapisu, ki ustreza LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL v solmizaciji
in A, H,C D, E F G, v nemskem zapisu (slednja upora-
bljamo tudi pri nas). To je prikazano tudi pri strani.

Na tej klaviaturi so note prikazane v anglosaskem zapi-
su.

’AIBICIDIEIFIG‘ anglosaski

LA | SI |DO|RE|MI |FA|SOL| latinski

A/H C| D E|F|G

nemski

Zaslon sestavljajo 3 mesta in na vsakem se lahko prikaze
Crka ali stevilka. Na primer, ¢e se izbere predstavitvena
pesem $t. 41, bo na zaslonu prikazano . %
prvem polju je ¢rka,d” (pomeni demosong = predsta-

vitvena pesem), v drugem st. 4 in v tretjem $t. 1.

Ko zaslon prikazuje noto, se njeno ime pokaze v drugem

polju, npr. , kar je nota C 0z DO. Istoc¢asno se v

tretjem polju prikaze stevilka za polozaj te note, npr.

,'_- 5 , kar pomeni, da je nota C (DO) na polozaju st.

5 (glej sliko).

Vcasih se v prvem polju prikaze ¢rka ,b" (nizaj), kar
pomeni, da nota ustreza ¢rni tipki levo od te note. Npr.:
,bd5" 0z.b, d, 5, kjer ,b” pomeni nizaj, ,d” je nota D (RE)
in ,5" je poloZaj note. Torej je treba zaigrati noto:

bt
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| PESMI |

Na koncu teh navodil je nekaj pesmi, zapisanih z metodo
Bontempi;

Dodatnih 60 pesmi, zbranih v pesmarici ,,SONG BOOK?,
lahko snamete s spletne strani www.bontempi.com.

SKLADANJE
Skladbe so natisnjene na lo¢enih straneh. Pod naslovom
so podatki:

SOUND: zvok, ki ga potrebujete za izvajanje melodije
RHYTHM: ritem skladbe

TEMPO: hitrost skladbe
SONG: Stevilka skladbe, ki je shranjena na klaviaturi

[MARY HAD A LITTLE LAMB] } } |

| [rewroos ] [sone] 50 ]

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘nmmmlu 12 8-BEAT ROCK

Te podatke lahko uporabite za nastavitev klaviature in
izvajanje skladbe v najboljsi obliki. Ta navodila vam
povejo kako izbrati zvok, ritem in tempo.

Skladba tudi navaja:

EASY CHORD: poeno- EASY CHORD
stavljeni akordi za [C [WWm[ G [N
spremljanje skladbe

CLASSIC CHORD: CLASSIC CHORD
klasi¢ni  akordi  za |[ C [M[WNTH [ NNTNRNTHNTH
spremljanje skladbe

Skladba je oznacena z neprekinjenim sivim trakom, v
katerem so navedene Stevilke za izvajanje melodije z
desno roko. Vsako tipko je treba drzati pritisnjeno nekaj
Casa, odvisno od razdalje, ki posamezno Stevilko na
sivem traku lo¢uje od naslednje.
& Stevilke, ki prikazujejo note,

ki jih je treba izvajati z

desno roko

V sivem traku boste nad Stevilkami opazili zaporedje
izmenjujocih se ¢rnih in sivih ¢rtic. Razdalja med dvema
¢rnima ¢rticama predstavlja glasbeno enoto imenovano
,doba” in ustreza premiku metronoma z ene strani na
drugo stran. Vsaka ¢rna in siva Crtica predstavlja polovi-
co,dobe”.

POL  POL
ENADOBA DOBE DOBE
1 1 1
L] L] ] ]
en -in dva-in tri -in 8t - ri

RAXARA LA

Pod tem trakom so navodila (kvadratki s ¢rkami) za upo-
rabo leve roke, ki izvaja spremljevalne akorde.

Crta, ki kaze trajanje akorda

Spremljava
Z levo roko

Vrsta

korda »

Pod sivim trakom je skladba zapisana s klasi¢nim not-
nim zapisom.

I
T o a2 o Imn = | 4 Poenostavijen
% 9 8 9 [0 10 1 A zapis
77777 T
@ @ ©® | | _ Klasiéni
‘) Mar_y had a lit _ tle Iam7b 77777

KAKO SKLADBO ODIGRATIV LAHKEM
NACINU

MELODIJA

Stevilke od 1 do 15 prikazujejo tipke za igranje melodije
na poenostavljenih glasbenih partiturah na koncu teh
navodil.

©2-34-5-6-78-9-101 12'-}3"1415~-'='-‘

Visaka nota ustreza Stevilki na sivem traku. Za izvajanje
melodije preberite zaporedje stevilk v sivem traku in eno
za drugo pritiskajte, bele tipke, ki ustrezajo istim
stevilkam na traku nad njimi. Za ¢rne tipke je Stevilkam
dodan znak,+". Npr. ¢rna tipka po beli tipki 1 ima oznako
1+.

Zdaj, ko veste katera tipka ustreza kateri noti, poskusite
zaigrati melodijo po Stevilkah v sivem pasu.

AKORDI

Crke na levi predstavljajo note, s katerimi lahko sestavite
akord v nacinu EASY CHORD (od C1 do F#1) in CLASSIC
CHORD (od C1 do F#2) (glej ustrezni razdelek).

Za uporabo spremljave, tako v nacinu EASY CHORD kot
CLASSIC CHORD, akorde drzite pritisnjene toliko casa,
kolikor prikazuje ¢rta ob ¢rki, ki predstavlja akord, dokler
ne pridete do naslednjega.




1. TAPELLATAS USB-DC KABELLEL

A hangszer tapellatasat ellathatja power bank,
telefontolts, stb, a mellékelt
USB-DC tapkabel.

Helyezze be a csatlakozédugét
a billentytzet DC5V
foglalataba.

&
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2. HALOZATI TAPELLATAS

A hangszer tapellatasa halozati adapterrél is biztosithatd
(nincs biztositva), amelynek kimeneti jellemzéi az
alabbiak: Vdc = 5V; | =600 mA ©——® (pozitiv
kozponti terminal). Helyezze be a csatlakozédugot a
DC5V foglalatba.

FIGYELEM: - Amennyiben az adaptert, még ha biztonsagi véde-
lemmel is rendelkezik, rendszeresen at kell vizsgalni a kabel,
csatlakozo, vagy egyéb alkatrészek sériilése miatt bekdvetkezd
lehetséges kockazatok elkertlése érdekében. Meghibasodas
esetén kizardlag szakképzett személyhez forduljon.
Ezt a hangszert csak az aldbbi szimbdélumokkal
rendelkezé berendezésekhez lehet csatlakoztatni:
MEGJEGYZES: Az informaciés adattabla a
berendezés burkolatanak alsé részén talalhato.

3. AKKUMULATOROS TAPELLATAS

Egy csavarhuzé
segitségével nyissa ki
az elemtartot.

Helyezzen be 4 db 1,5
V-os, R6/AA tipusu ele-
met (nem tartozék), Em
lgyelve a helyes pola-

ritdsra (+/-). lllessze vissza az elemtartd fedelét. A
hangmindség romlasa esetén cserélje ki az elemeket. A
hosszabb élettartam biztositasa érdekében hasznaljon
alkali elemeket.

ELEMEK HASZNALATARA VONATKOZO ELGIRASOK

Tévolitsa el a lemerilt elemeket a rekeszbdl. « Ne téltse Ujra a
nem Ujratolthet6 elemeket. « Az elemek Ujratoltéséhez tavolitsa
el az elemeket a rekeszbdl. « Az elemeket csak felnétt feliigyelete
alatt toltse Ujra. « lllessze be az elemeket a megfelelé polaritasra
lgyelve. « Ne hasznéljon eltéré elemeket vagy Uj és hasznalt
elemeket. - Csak ajanlott, vagy ezzel egyenérték(i elemeket
hasznéljon. « Ne zérja rovidre a tapegység csatlakozdit. « Tavolitsa
el az elemeket, ha az eszkdzt hosszabb ideig nem hasznélja.

ARTALMATLANITASRA VONATKOZO SZABVANYOK
Az aldbb felsorolt alkatrészek artalmatlanitasaval kapcsolatosan
érdeklédjon a helyi hatdsagoknal a specialis artalmatlanitésrol.

MAGYAR

1. ELEMEK ARTALMATLANITASA: A kérnyezetvédelem
érdekében ne dobja az elhaszndlt ele-

meket a normal hulladék kozé, hanem @
vigye a gyujtékozpontokban taldlhato %8
megfeleld tartalyokba.

2. CSOMAGOLASOK ARTALMATLANITASA: A papir, karton és
hulldmkarton csomagolast kilon gyujtékozpontokban széllitsa. A
csomagolas mianyag részeit megfelelé gydjtéedényekbe kell
helyezni.

A kulonféle mlanyag tipusokat azonosité szimbolumok:

PET PE PVC PP PS O

A mlanyag tipusdra vonatkozo jelmagyardzat: PET = Polietilén-
tereftalat « PE = Polietilén, 02 kod PE-HD-hez, 04 kod PE-LD-
hez « PVC = Polivinil-klorid « PP = Polipropilén « PS =
Polisztirol, habositott polisztirol « O = Egyéb polimerek (ABS,
Osszekapcsolt,stb.)

3. INFORMACIOK ELEKTROMOS BERENDEZESEK
FELHASZNALOI SZAMARA: Az athuzott, kerekes kuka
szimbdlum azt jelzi, hogy a berendezést hasznos élet-

tartama végén nem éltaldnos telepulési hulladékként

kel kezelni, és a fogyasztonak el kell juttatnia NS
lakéhelyének specialis hulladékgy(ijtéjébe, vagy vissza kell adnia a
kiskereskedének, amikor Uj egyenértékl tipusu berendezést
vasarol, ha a mérete kisebb, mint 25 cm. A hulladék megfeleld
leaddsa hozzdjérul a kornyezetre és az egészségre gyakorolt
lehetséges negativ hatasok elkeriiléséhez, ugyanakkor elésegiti
azoknak az anyagoknak az Ujrafelhaszndldsat és/vagy Ujraha-
sznositasat, amelyekbdl a berendezés all. A terméknek a felha-
sznalo éltal torténd jogosulatlan értalmatlanitdsa a jelenlegi
torvényben emlitett szankciok alkalmazasaval jar. A specidlis hul-
ladék gytjtésével kapcsolatos tovabbi informacidkért forduljon az
illetékes helyi hatésagokhoz.

BEKAPCSOLAS / KIKAPCSOLAS

A bekapcsolashoz nyomja meg az POWER ON/OFF (2
gombot. A kikapcsolashoz ismételje meg a mUveletet. A
bekapcsolt allapotban [évé keyboard alapbedllitdsa a
kovetkezé: Acoustic Gran Piano hang, Fusion 1 ritmus és
a Auspicious Day cimd dal.

DEMO - Demo dal

A hangszer 60 bemutaté dalt tarol a memoriadjaban.

A DEMO ALL gomb megnyomasaval sorban
meghallgathatja mind a 60 dalt. Nyomja meg Ujra a
DEMO ALL gombot a dal megddllitdsdhoz; a kijelzén
lathato a dal sorszama (pl. d01).

Zenedarab lejatszasakor nyomja meg a NUMBER Choose
+/- gombokat (5 az eléz6 vagy kovetkezd zenedarab
kivalasztésahoz (lasd a ,DALOK LISTAJA” tablazatot a
kézikonyv végén).

E NUMBER Choose T

om0

© VOLUME ©

© TRANSPOSER © ; ¥ REC. @

SOUNDS  RHYTHMS cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AY0EMO ALL DRUM
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HANGERO

A hangszer hangerejét a VOLUME + (hangositas) illetve
VOLUME - (halkitss) (@ gombok segitségével
szabélyozhatja. A gomb nyomva tartasaval a médositas
folyamatos lesz. A standard hangeré helyredllitasahoz
nyomja meg egyszerre a VOLUME + és VOLUME -
gombokat .

HANGOK KIVALASZTASA

A 200 hang egyikének kivélasztasdhoz nyomja meg a
SOUNDS 3 gombot; a kijelzén a beirt hang széama
lathato (pl.: 001).

A kovetkezé vagy el6z6 hang kivalasztasahoz nyomja
meg a NUMBER Choose +/- (5) gombot (ldsd "HANGOK
LISTAJA” téblazatot a kézikényv végén).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @

© AccvoL © 9

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Meghosszabbitja a hang lecsengését a billentydi felen-
gedésekor. A funkcié aktivalasahoz vagy letiltdsahoz
nyomja meg a SUSTAIN gombot (0.

Vibrato

A vibrato hatds egyfajta hangmodulacié. A funkcié
aktivalasdhoz vagy letiltdséhoz nyomja meg a VIBRATO
gombot 2.

TRANSPOSER

A +/- TRANSPOSER (7) gombok lehet6vé teszik a teljes
billentylizet hangmagassadganak maodositasdt +/- 6
félhanggal.

A két gomb egyikének megnyomdsaval a kijelz6 ideigle-
nesen megjeleniti az aktualis értéket.

A TRANSPOSER +/- gombjainak egylittes megn-
yomasaval visszatérhet a normal 0 értékre.

BILLENTYUZET FELOSZTASA (SPLIT)

61 billenty(ibél all, és a kdvetkezé mdédokon hasznélhato:

1. Bekapcsoldsakor egyetlen hang aktiv a teljes
billenty(izeten.

2. A SPLIT @ gombbal a billentytizet két szakaszra
oszthatd: egy a kiséret szamara fenntartott akkordok
komponalédsdhoz (24 billenty(i balra), a masik a
dallam lejatszasara (37 gomb jobbra).

UL

i 24 i 37 i

A SOUNDS gomb @ és a NUMBER Choose +/- &
gombok megnyomasaval a jobb oldali 37 gomb kéziil
valaszthat masik hangot .

RITMUSVALASZTAS

A hangszerbe mentett 200 ritmus egyikének kivala-
sztésahoz nyomja meg a RHYTHMS gombot (® ; a
kijelzén a beirt hang szama lathato (pl.: 001). A kdvetkezd
vagy el6zé ritmus kivélasztaséhoz nyomja meg a
NUMBER Choose +/- (5 gombot (lasd a “RITMUSOK
LISTAJA" tablézatot a kézikényv végén). Egy ritmus
elinditdsahoz vagy leéllitdssdhoz nyomja meg a START/
STOP gombot (7).

A dal tempdjanak noveléséhez vagy csokkentéséhez
hasznalja a TEMPO + illetve TEMPO - gombokat 20,

A gomb nyomva tartaséval a médosités folyamatos lesz.
A ritmus standard sebességének helyreallitdsdhoz
nyomja le egyszerre a TEMPO + és TEMPO - gombokat.
A TEMPO + / - gombokat egy demo tempdjénak a vél-
toztatdsahoz is hasznélhatja.

EGYSZERUSITETT AKKORDOK

A kiséret egyszer(sitett akkordjait 2 kiilénb6z6 médon
lehet lejatszani:

EASY (EASY CHORD)
Lejatszas alatt 1évé ritmussal, nyomja meg a EASY
gombot, a billentylizet automatikusan két szakaszra
oszlik, és a jobb AUTO BASS CHORD szakaszban
kompondlhatok az akkordok (DO1 - FA#2) egyszerdsitett
modon egy, ketté vagy harom ujjal (lasd az akkord
tablazatot a kézikonyv végén).

© ACvoL © v SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

- »

VIBRATO  FOLLOW LVOLUME
CLASSIC PAUSE/
[sarrsTor R

e an o s 8w wn SetSESEERRETELS lolsado i

CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Lejatszas alatt |évé ritmussal nyomja meg a CLASSIC
gombot, a billentylizet automatikusan két szakaszra
oszlik, és komponalhatok az akkordok az AUTO BASS
CHORD bal részen (DO1 - FA#2) klasszikus médon (lasd
az akkord tablézatot a kézikonyv végén). A legalabb 3
hangbdl all6 6sszes f6 akkordot felismerésre kerdl; ha
csak 2 hangot nyom meg, az akkord nem szol.

A SPLIT gomb @ megnyomasaval kilép az EASY vagy a
CLASSIC Gizemmédbol.



METRONOM

A metrondm segit a zene megtanuldsaban, litemesen
veri a tempét a zenei gyakorlatok végrehajtésa sorén, és
szimuldlja a klasszikus hangszert, amely veri az id6t. A
METRONOME @) gomb megnyomasaval aktivalodik
vagy kikapcsol.

A rendelkezésre all6 felosztasok a kovetkezok: 1/4, 2/4,
3/4, 4/4; a sebesség modositasdhoz hasznélja a TEMPO
+ vagy TEMPO - 29 gombokat.

UTOHANGSZER

A DRUM @ gomb megnyomaésakor a fehér és fekete
billentyikén engedélyezésre keril 12 ritmikus
Gtéhangszer a billenty(zet mind az 5 oktavjan.

RITMIKUS SZEKVENCIA PROGRAMOZASA

A PROGRAM funkcié a ritmikus szekvencia rogzitést
teszi lehetévé. Nyomja meg a PROG (5 gombot, és
kompondljon egy ritmikus szekvencidt a billenty(izet
fehér és fekete billentytiivel; nyomja meg a PLAY (3
gombot a programozas visszahallgatasahoz, és
szabalyozza a ritmus sebességét a TEMPO + vagy
TEMPO - @ .

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »

— -
MS © AccvoL © v 2 U IRATO

FOLLOW

REC. @

PLAY

© TEMPO ©

[} SPUT  METRONOME CLASSIC mtmﬁlu |

ROGZITES ES UJBOLI LEJATSZAS FUNKCIO

Ez a funkcid lehet6vé teszi a billenty(izeten létrehozott
zenedarab rogzitését és ujboli lejatszasat.

Arogzitéshez nyomja meg a REC (D) gombot a zenedarab
lejatszasa el6tt. A rogzitett zenedarab meghallgatdséhoz
nyomja meg a PLAY @® gombot.

MP3 Player
A @8 hangszer mogott Iévé USB por-
thoz csatlakoztatva ez a billenty(s
hangszer lehetévé teszi USB Flash
meghajtén (pendrive) 1évé MP3 zene-
darabok lejatszésat is. Az eszkoz csatla-
koztatdsa utdn az els6 zeneszam auto-
matikusan lejatszasra kerlil, és a billenty(is hangszer
hangszoroin  keresztil hallhaté lesz. A hangeré
szabélyozasdhoz tartsa lenyomva az MP3 CONTROLS
VOLUME (+ vagy -) @ gom-
bokat; a zenedarab sziinetel-
tetéséhez nyomja le a
PAUSE/PLAY gombo-
kat; a kovetkez6 vagy el6z6
zenedarab  lejatszasédhoz
nyomja meg az vagy
gombokat.
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FOLLOW

Nyomja meg a FOLLOW gombot (4). Valasszon egy dalt
a"DALOK LISTAJA" a kézikonyv végén talalhaté tablazat
60 dala koziil a NUMBER Choose +/- gombokkal (.
Most probalja meg lejatszani a dallamot a kijelz6n
lathaté hangjegyek alapjan, és késébb haladjon idében.
Figyelem, ha hibazik, a hangjegy nem szélal meg, és a
kiséret csak akkor halad elére, ha megnyomja a
megfelelé hangjegyet.

A kijelzé hangjegyeinek olvasasa

A hangjegyekhez nevek tartoznak: A, B, C, D, E, F, G
angolszasz jelolésben, amelyek megfelelnek LA, SI, DO,
RE, MI, FA, SOL latin jeloléssel és A, H, C, D, E, F, G, német
jeloléssel. Ezt a megfelelést az oldalsé abra mutatja.

Ez a billentylizet az angolszasz jel6léssel mutatja a
hangjegyeket.

’AIBICIDIEIFIG‘ Angolszasz

LA | S| |DO|RE| MI |FA|SOL
A/H|C|D | E F|G

latin

Német

Akijelzé 3 szamjegybdl all, és minden szamjegy betlit
vagy szamot mutathat. Példaul a 41 szamu demo-
song kivalasztasakor a kijelzén a felirat
ldthaté. Az elsé szamjegyben megtaldlhaté a "d"
betli (ami demosongot jelent) a masodikban a 4.sz.
és a harmadikban a sz. 1.

Amikor a kijelz6n kotta jelenik meg, annak neve a méso-
dik szamjegyben jelenik meg, pl. , amely
angolszasz jelolésben a C, latinban pedig a DO.
Ugyanakkor a harmadik szdmjegyben megjelenik az

Fadi oG

adott hangjegy helyének szama, pl.

; ez azt

jelenti, hogy a hang C(DO) az 5. sz. pozicidban (lasd

abra).

El6fordulhat, hogy az elsé szamjegyben megjelenhet a
40" (bé) betl, jelezve, hogy a hangjegy a felirat bal
oldalan taldlhato fekete billentytinek felel meg. Példaul:

vagy b, d, 5, ahol "b" bé-t jelent, "d" a D (D)

hangjegyet és az "5" a hangjegy pozicidjat; ezért a

lejatszandd hang a kovetkezo: E\lé&é&dﬁ
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| DALOK |

Néhdny Bontempi metddussal irt dal a kézikényv
végén taldlhato;

A, SONG BOOK” kényvben Osszegydijtott tobbi 60
dal az www.bontempi.com oldalrdl let6ltheté
www.bontempi.com.

DAL KOMPONALASA

Minden dal kilon oldalon taldlhaté. A cim alatt a
kovetkezbkre vonatkozo informacidkat talal:

SOUND: a dallam létrehozasahoz sziikséges hang
RHYTHM: a dal ritmusa

TEMPO: a dal tempdja

SONG: A mentett dal szama a billenty(izeten

[maRY HAD A LITTLE LAMB] ] ] |
| [rewroos |

Ezeket az informacidkat hasznalhatja a keyboard konfi-
gurédlasdhoz, és a dal leheté legautentikusabb
lejatszasahoz. Ez az Utmutatd elmagyarazza, hogyan
valasszon hangot, ritmust és tempot.

‘sounn u 19 HARMONICA ‘ ‘RHVTHMu 12 8-BEAT ROCK

Az egyes daloknal ugyancsak jelezve van:

EASY CHORD: egyszert EASY CHORD
akkordok a dal kisére- [C [W[Wm (G g
téhez

CLASSIC CHORD: CLASSIC CHORD
klasszikus akkordok a |[ ' [M[WN]} G [WEWE]
dal kiséretéhez

A dalt egy folyamatos sziirke vonal jeldli, amelyen
azoknak a hangoknak a szdmai vannak feltiintetve,
amelyek a melddia jobb kézzel vald lejatszasahoz
sziikségesek. Minden billenty(it meghatarozott ideig
kell nyomva tartani, attél fliggéen, hogy mekkora
tavolsdg vélasztja el az adott szdmot a kovetkez6tdl a
szlirke vonalon.

00" ?

4 A jobb kézzel jatszando
hangokat jel6l6 szamok

A szamok folott szlirke és fekete szakaszok valtakozd
sora lathato a szlrke vonal hatdrain beliil. A két fekete
szakasz kozotti tavolsag jelenti a zenei id6 egy egységét,
azaz az Utemet, amely megfelel a metroném
mutatdjanak egyik végponttdl a masikig torténd
mozgésanak. Minden fekete és sziirke szakasz egy fél
Jutemet” jelent.

i FEL  FEL
EGY UTEM  OTEM UTEM
1 1 11
— — — —
egy - és Kketté- és harom- és négy- és

SAZARALA

Az instrukcidk (azaz a betlkkel elldtott négyzetek) ez
alatt a vonal alatt taldlhatdék. Megmutatjak, hogyan
hasznalja a bal kezét a kiséré akkordok lejatszasara.

Vonal, amely megmutatja,
meddig tart egy akkord

Kiséret Akkord

bal kézzel neve®

A klasszikus szoveg( dal 6sszes zenei hangja a sziirke
vonal alatt lathatd.

! P
0 9 8 9 [0 10 10 | 4 Egyszerisitett
" A
***** -
ng—@; | ¢ Hagyominyos
(o | ! | I I I ! irdasmod
Mar_y had a it _te famb

DAL LEJATSZASA EGYSZERU MODBAN
MELODIA
1-t6l 15-ig jelolik a szamok azokat a billenty(iket, amelyek
szlikségesek egy dallam lejatszasdhoz a hasznalati utmu-
tatd végén talalhato egyszer( zenei jelekkel.
Minden hang megfelel egy, a sziirke vonalon lathaté
szamnak.

- 2-34-5-6-78-9-101 12-13-1U15- - "‘

A dallam lejatszédsahoz olvassa a sziirke sédvon lathatd
szamsort, és nyomja le egyenként azokat a fehér
billentytiket, amelyek a billenty(izet f66tti vonal jelzései
szerint ugyanezekhez a szamokhoz tartoznak. A fekete
billenty(ik példaul azokhoz a széamokhoz tartoznak,
amelyek mogott a zenei moédszer sziirke savjan ,+" jel
szerepel. Az 1-es fehér billentyl utan kovetkezé fekete
billentyd az 1+ szimboélumnak felel meg.

Most, hogy tisztdban van vele, melyik billentyd melyik
hangnak felel meg, prébalja meg lejatszani a dallamot a
szlirke vonalon lathat6 szamokat kévetve.

AKKORDOK
A bal oldalon lathatd betlk jelolik a hangok nevét,
melyeknek a segitségével akkordokat komponalhat
EGYES (C1-t8l F#1-ig) és KLASSZIKUS (C1-td8l F#2-ig)
modban (olvassa el a megfelel részt).

Kiséret hasznalatdhoz (issén le minden akkordot EGYES
vagy KLASSZIKUS modban annyi ideig, amennyit az
akkordot jel6lé betli melletti vonal mutat, mielétt a
kovetkezére ugrana.




BbJITAPCKMW

1. 3BAXPAHBAHE YPE3 USB-DC KABEJ
VIHCTpYMEHTBT MOXe fAa ce 3axpaHBa OT BbHIUHA
6atepusa (power bank), nepcoHaneH KommoTbP,
3apAAHO  YCTPOWCTBO  3a
TenedoH v Ap. upe3 kabena
USB-DC, KoinTo e BKJIIOYEH B
KomnnekTa.

MocTaBeTe Xaka B THE3[OTO - |,
DC5V Ha knaBuatyparta.

SB |

pc O—(o—@

& LS

DC: 5V HONE AUDIOIN  MIC

2. MPEXXOBO 3AXPAHBAHE

VIHCTPYMEHTBT MOXe Aia Ce 3aXpaHBa C MPEXOB afantep
(KOMTO He e BKJOYEH B AOCTaBKaTa) CbC CrefHuUTe
XapakTepucTUKM Ha usxopa: Vdc = 5V; | = 600 mA
O—(®—® (uenTpanHa nniocosa knema). lMoctasete
aka B 6ykca DC5V.

BHVIMAHMWE: - [lopn fa pa3nonarat CbC 3alynTHa 130NaLusa, BCUYKN
afantepyn Tpa6Ba Aa ce NpoBepsABaT PeAOBHO, 3a Aa ce usberHat
Bb3MOXHU PUCKOBE BCNEACTBME Ha LUeTU Ha Kabena, wencena,
Koprnyca uim Apyru yactu. B ciyyait Ha noBpeamn ce obpblyaite

€ANHCTBEHO 1 CaMO KbM KBaHI/Id)I/ILLVIpaH nepcoHan. ::

TO31 UHCTPYMEHT TpAGBa fla Ce CBbP3Ba CaMoO KbM
YPeau € eAnH oT ClieHUTe CUMBOJIN:

3ABENIEXKA: Undopmauy Ta Tabenka e noc BbpXY
AOJIHaTa YacT Ha Kopnyca Ha ypepa.

3.3AXPAHBAHE C BATEPUU

OTBOpeTe Kamaka Ha g

oTaeneHneTo 3a

6atepun. lNocTaBete 4
6atepum ot no 1,5V

Tun R6/AA (He «ca
BKJIIOUEHN) KaTo
cnepBaTe  OKasaHuA

nonaputet (+/-). 3aTtBopeTe Kanaka. [logmeHete
6aTepumTe, KOrato KayeCcTBOTO Ha 3ByKa ce Biowu. 3a
Aa wu3gbpKaT MO-AbArO, npenopbuyBame fAa
n3nonseare ankanHm 6atepun.

NPEAYNPEXAEHUA TMPU WU3IMOJI3BAHE HA BATEPUU -
OTcTpaHeTe n3ToleHNTe 6aTepun OT OTAENEHVeTO 3a baTepuu. «
He npe3apexpaiite 6atepun, KOUTO He Ca OT npe3apexpaly ce
TMn.«3a aanpesapeaute 6atepunTe, ri U3BaAeTe OT OTAENEHNETO
3a Gatepun. - pesapexpaiite baTepunte Noj HaAsopa Ha
Bb3pacTeH. « [locTaBanTe 6aTepumTe C NPaBUIHO HACOYEHW
nontocu. « He ©3non3gaiite pasnnmyHn BUAoOBe 6atepun UAn HOBY
1 U3non3BaHn batepum 3aefHo. « M3nonssaiite camo batepum ot
npenopbyYaHA TUM UK eKBUBANEHTHW. « He CBbp3BaliTe HaKbCo
3axpaHBalwmTe Knemu. « OTcTpaHeTe 6GaTepuute, ako
MHCTPYMEHTBT He Ce 13M0N3Ba Ab/Tbr Neprop oT Bpeme.

MPABUJIA 3A U3XBDBPJIAHE - OTHOCHO W3XBBPMAHETO Ha
nocoyeHnTe Mo-Aony AeTanu nouckaite MHdopmauma ot
o6LWMHCKaTa aaMUHUCTPALMA 3a Creumanu3npaHnTe LeHTpoBe
3a 13XBbPAAHE Ha OTNagbLn.

bBJITAPCKU

1. U3XBBPIIAHE HA BATEPUWTE: 3a pa

CroOMOrHeTe 3a OMasBaHETO Ha OKOJHaTa 198,
cpepa, He U3XBbPAANTe N3TolLeHuTe batepun %{9
C HOpManHuTe OTnaabLu, a MM HoceTe B

creumanHuTe KOHTEHEPU B LIEHTPOBETE 3a CMeTOCbOMpaHe.

2. 3XBBPNIAHE HA OMAKOBKWTE: MNpepaBarite onakoBkute oT
XapTuA, KapToH W Bennane B CreuuanHuTe LEHTPOBe 3a
cMeToCbbMpaHe. MnacTMacoBMTe YacTu Ha OnakoBKaTa TpAOBa fa
ce MocTaBAT B CreLuanHUTe KOHTENHepu 3a CbbupaHe Ha
nnactmaca.

CumBonuTe, 0603HauaBaLYy PasNMYHNTe BUAOBE NacTMaca, ca:

PET PE PVC PP PS o}

JlereHpa 3a BupoBeTe nnacTmacoBu Mmatepuanu: PET =
MonnetuneH tepedtanat - PE = MonuetuneH, kog 02 3a PE-HD,
04 3a PE-LD -« PVC = Monusununxnopug « PP = MonunponuneH «
PS = Monuctnpon, Ekcnangupan nonuctupon « O = [pyru
nonvmepw (ABS, cABOeHV MaTepuanu n ap.)

3. VWHOOPMAUMA 3A TMON3BATEJIUTE HA
ENEKTPUYECKM YPEOW: CuMBONBT CbC 3auepKHaTaTa
koda 3a OOKIYyK MNOKa3Ba, uYe B Kpad Ha
eKCMNoaTaunoHHUA C1 XMBOT 06OPYyABaHETO He e
06VKHOBEH BUTOB OTNALAbK M NOTPebuTENaT TpsAbBa Aa [r—
ro npefaje Ha NNoWaaAKM 3a CneunanHy otnagbun B
o6LMHaTa, KbAeTo XMBEe, WU Aa ro BbPHE Ha ANCTpUbyTOpa B
MOMEHTa Ha 3aKynyBaHe Ha HOBO 0bopyfBaHe OT eKBWBaNeHTeH
TUN, B CbOTHOLWEHNe efHO 3a eAHO unu 6e3Bb3Me3aHo, ako
pasmepbT My e nog 25 cm. [paBUAHOTO NpefaBaHe Ha OTMajbka
pornprHaca 3a u3bArBaHe Ha Bb3MOXHU OTpULATENHU edeKTun
BbPXY OKONHaTa Cpefja W 3ApaBeTo, KaTo OCBEH TOBa yNecHsABa
NMOBTOPHOTO M3MON3BaHe U/UAN PeLMKInpaHe Ha MaTepuanmTe, oT
KOWTO e HanpaBeHo obopyfBaHeTo. He3akoHHOTO M3XBbPNIAHE Ha
NpoAyKTa OT CTpaHa Ha noTpebuTens npeanonara npunaraHe Ha
CaHKLMnTe CbIMacHO BannaHaTa B MOMEHTa HOpMaTMBHa ypenoa.
3a noseye MHPOPMaLMA OTHOCHO CbOMPAHETO Ha CrewuuanHu
OTNaAbL ce CBbPXeTe C KOMMETEHTHITE MECTHI BAaCTU.

BKJTIOYBAHE U U3KJTKOYBAHE

3a pa BKounTe, HatucHeTe 6yToH POWER ON/OFF @.
MoBTOpeTe cbllaTa onepauus, 3a fa usknwouumte. Mpn
BK/IOUBAHE, KNaBMaTypaTa e HacTpoeHa Mo
nogpasbupaHe fa pabotu Ha 3Byk Gran Piano, putbm
Fusion 1 n neceH Auspicious Day.

DEMO U3MbJIHEHUA

WHCTPYMeHTbT pasnonara ¢ 60 demo nsnbiHeHus.

Ako HaTtucHeTte 6yToH DEMO ALL wie uyeTe BcMykm 60
necHu B nocnefosateneH pep. HatucHete 6ytoH DEMO
ALL , 3a ga crnpeTe Bb3npou3BeXAaHeTO NM; KaTo Ha
eKpaHa e ce u3nuie HOMepa Ha W3MbJIHEHWETO
(Hanpvmep: d 01).

Mo Bpeme Ha M3Nb/IHEHVE HA flafeHO Npon3BefeHNe,
HaTucHeTe 6yToHn NUMBER Choose +/- ®), 3a pa
n3bepeTe CeABaLLOTO UM NPEANULLHOTO (BUX Tabnuua
,CMNCHK C MECHW" B Kpas Ha TO3U HAPBYHMK).

E NUMBER Choose T
° ] © TRANSPOSER ©

SOUNDS

© VOLUME ©

REC. @

RHYTHMS, cvoL © SUSTAIN

© TEMPO ©

MO ALL DRUM METRONOME
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CUJIA HA 3BYKA

3a fa yBennuuTe WM HamanuTe cufiata Ha 3BYKa,
HaTucHete cbotBetHo VOLUME + wnn VOLUME -
(Hamanasae) (9. Mpu 3agbpkaHe Ha 6yToHa B
HaTUCHATO  MOJIOXeHWe, W3MeHeHMWeTo  CTaBa
HenpeKkbcHaTo. 3a fja Bb3CTaHOBWTE HOPMASIHOTO HUBO
Ha 3BYKa, HaTUCHeTe efHoBpemeHHO 6yToHnTe VOLUME
+ n VOLUME -.

N3B60P HA 3BYLU

3a pa um3bepete eguH oT 200-Te 3ByKa, HaTUCHeTe
SOUNDS (). V136paHunaT Homep (Hanp. 001) ce nosssABa
Ha gucnnes.

Moxe fia usbupate cnefpalima WAy NPeAULLHUA 3BYK
upes knasuwmn NUMBER Choose +/- é (BUX Tabnuua
,CMNCDHK CbC 3BYLIN" B Kpas Ha TO3W HAPBYHNK).

E NUMBER Choose j
° ] © TRANSPOSER ©

© AcvoL ©

© VOLUME ©

REC. @

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME

YabnkaBaHe Ha 3ByKa

Mpogbmxasa 3ByYeHETO Ha TOHA, Cflef OTMycKaHe Ha
CbOTBETHMA KNaBULL. 3a aKTUBMPaHe 1 AeaKTnBUpaHe
Ha GYHKLMATa, HaTUCHeTe GyToH SUSTAIN (0,

Bub6pato

EdpekTbT BUGpaTO e BMA Aedopmauma Ha 3ByKa. 3a Aa
aKTUBMpaTe WNM [AeakTuBMpaTe Tasu  OyHKUMA,
HaTucHeTe 6yToH VIBRATO (2.

mMoaynAuuA

C 6yToHn TRANSPOSER +/- (7) npomeHs ToHanHoCTTa
Ha KnaBuwWuTe ¢ 10 +/- 6 nonyToHa. Mpu HaTUCKaHe Ha
eAVWH OT f[BaTa KiaBULWa, Ce MoABABA Ha eKpaHa
CbOTBeTHaTa WHAMKaums. [pu  efHOBpPEMEHHO
HaTVCKaHe Ha GyTOHMTe +/- ce BpblUaTe Ha HayanHuTe
HaCTPOWKM C MHAMKaLWA Ha ekpaHa 0.

PA3OENAHE HA KJIABUATYPATA

CbcTom ce OT 61 KnaBua 1 MOXe fia ce 13non3Ba no

CNefHVTe HauNHW:

1. Npn akTMBMpaHe Ha Ta3n QyHKUWA, ce aKTUBMpPa
e[lH1 OTAeNIeH C=3BYK Ha BCUYKM KNaBULLN.

2. C HaTucKkaHe Ha 6yToH SPLIT @), knauwuTe ce
pa3fenAT Ha ABe YacTu: efHaTa e NpefjHa3HayeHa
3a My3uKasieH CbMpPoBOJ Upe3 CbCTaBAHETO Ha
akopan (24 knaBMwa OT nABaTa CTpaHa Ha
KnaBmatypaTa), a Apyrata - 3a CBUPeHe Ha
menopusTa (37 KnaBuLwa OT AACHaTa CTpaHa).

DAL SNt AL ci o b e i

i

i 24 i 37 i

Moxe pa n3bepeTe pasnuyeH 3ByK B 37-Te Knasula

OTAACHO, KaTo HaTnCHeTe 6yToH SOUNDS @ v knasuwm
NUMBER Choose +/- 5.

N360P HA PUTDM

3a u3bop Ha efuH oT 200-Te pUTbMa, 3anameTeHu B
WHCTPYMeHTa, HaTicHeTe 6yToH RHYTHMS (6 ; Ha
eKpaHa Le ce M3nuLe HOMEPBT Ha M3bpaHuA pUTbm
(Hanmp. 001). Moxe pa wn3bepeTe cnepBawums wnu
npepuwHma putbm ypes knasuwm NUMBER Choose
+/- ® (Bux Tabnuua ,CMUCHK C PUTMI” B Kpas Ha
TOBa PbKOBOACTBO. 3a Aa aKTMBMpaTe NN fieakTBuparte
puTbMa, HaTicHeTe 6yToH START/STOP (7. 3a pa
3abbp3ate unM 3abaBuTe TEMNOTO Ha W3MbJIHEHUe,
HaTUcHeTe cboTBeTHO 6yToHMTe TEMPO + 1 TEMPO -
29. Mpu NPOIBAKUTENHO HaTUCKaHE Ha Te3n KNaBuLLy,
NPOMsAHaTa Ha TEMMOTO Ce U3BbPLUBA HEMPEKBCHATO. 3a
fa ce BbpHeTe KbM HayasHOTO HMBO Ha PWUTbBMA,
HaTucHete 6yToHnte TEMPO + w»n TEMPO -
eAHoBpeMeHHoO. Te3n GYTOHM ce M3MOon3BaT CbLUO 1 Npu
perynmpaHe Ha CKOpOoCTTa Ha demo M3NbHeHKeTo.

YNECHEHU AKOPAU

YnecHeHWTe akopau 3a akoMnaHupaHe Moxe fda ce
CBUPAT MO 2 pasfIyHN HaunHa:

EASY (JIECHUA AKOPAW)

AKO MMa BKNIOYEH PWUTbM, MPU HaTUCKaHe Ha OyToH
EASY (9 knaBumaTypaTa ce pa3fensa aBTOMaTNYHO Ha e
cekumn 1 akopauTe B niaeata Yact AUTO BASS CHORD
(o1 AO1 po OA#2) moxe Aa ce M3CBUPBAT MO-NIECHO C
€AViH, 1Ba UNU TPy NPbCTa (BUXK TabnimuaTa C akopanTe B
Kpas Ha Te3u MHCTPYKLUK).

© AccvoL © v SUSTAIN  VIBRATO VOLUME

© TEMPO ©

SPUT  METRONOME CLASSIC

D e, —
PLAY »

"

DR Nt T R T

A B BE B E
CLASSIC (KNACUYECKMN AKOPAV)

AKO VMa BKNIOYEH PWUTBbM, MPU HaTUCKaHe Ha OyToH
CLASSIC (18) knaBraTypaTa ce pa3fens aBTOMaTUUYHO Ha
[iBe CeKLMM 1 akopauTe B NsiBaTa YacT, HapeyeHa AUTO
BASS CHORD (o1 101 o OA#2) moxe Aa ce U3nbiHaABaT
KaKTo 06MyYaiHo (BVK TabnuuaTta C akopamTe B Kpas Ha
Te3n WHCTPyKuum). Pa3no3HaBaT ce BCWMYKM OCHOBHU
aKopAw, CbCTOALLM Ce OT MOHe 3 HOTU; ako Ce HaTUCHaT
CamMo 2 HOTW, aKOPABT He Ce M3MbJIHABA.

Moxe pa usnesete ot pexumm EASY nnu CLASSIC, kaTo
HaTucHeTe 6yToH SPLIT @,



METPOHOM

MeTpoHOMBT B/ MOMara Aia yunte condex, Kato 3ajasa
prUTbma MO BPemMe Ha My3uKanHuTe ynpaxHeHus. Toi
MOXe fia ce BKNoYBa 1 n3knousa ¢ 6ytoH METRONOME
@, PasmepuiTe, ¢ kouto 6opaeu ca cnegHute: 1/4, 2/4,
3/4, 4/4. 3a cmAHa Ha pa3mepa, M3nonssante OGTOH
TEMPO +/ - @,

YOAPHU UHCTPYMEHTU

Mpu HaTUcKaHe Ha 6yToH DRUM @ moxeTe fia 6opasuTe
¢ 12 ypapHv My3rKaJiH/ UHCTPYMEHTa Ypes YepHuTe u
6enuTe KNaBuLLY, KOUTO Ce MOBTAPAT U Ha NeTTe OKTaBw
Knasuwm.

MPOrPAMUWPAHE HA HAKONKO

NOCNEQOBATEJ/IHU PUTDMA

OyHkuma PROGRAM no3BonABa Aa 3anuwete
nopeauua ot putMn. HatucHete 6yToH PROG (5 1
M3MbJIHETE OMpeAesieHa nopeavua oT puUTMKU upes
6ennTe 1 YepHMTE KMaBUWM Ha KnaBuaTypaTa;
HaTucHeTe PLAY @, 3a fja npocaywarte

nporpamvpaHeTo U perynupaite CKOpOCTTa Ha
putbma ¢ 6yToHn TEMPO + vnv TEMPO - 0.

] © TRANSPOSER ©

© VOLUME ©

Ms © ACCvoL ©

© TEMPO ©

CLASSIC LPAUM |
[sarrsTor R

SPUT  METRONOME

OYHKLNA 3A 3ANMUCBAHE N MOBTOPHO
MPOCNYLLUBAHE

Ta3v GyHKLMA NO3BONABA Ad 3aMuLLETe U Ad NPOCAyLIaTe
M3MbJHEHNETO Ha AafileHO NPou3BeAeH e Ha Knitbopaa.

3a 3anucBaHe HatucHete 6yToH REC a, npeav pa

3arnoyHeTe U3NbJHEHNETO Ha NPOU3BeAEHNETO.

3a pga npocnylwaTte 3anucaHOTO Mpouv3BefeHue,
HaTucHete PLAY (3),

MP3 Player
Tasn ¢yHKUMA BM no3BonABa Aa
Bb3npomssexgate MP3 n3nbiHeHWs
ot USB ¢naw ycTponctso, koeto e
CBbp3aHo KbM USB nopta Ha rbpba Ha
MNHCTPYMeHTa @),

BeaHbX CBbp3aH, TOM aBTOMATWYHO Lie Bb3npounsseae
nbpBaTa MneceH U we 6bfe uyyTa OT KIOYOBUTE
BUCOKOroBoputenu. 3a Aa perynupare cunata Ha 3BYyKa,
3agpbxTe HaTucHaT MP3 CONTROLS VOLUME + / - @9,
3a fAa HanpaeuTe Mays3a Ha
3anuca, HatucHete PLAY/
PAUSE M@ u 3a pa
NpemMuHeTe KbM CfleABallaTta
UM nNpeauwHaTa neceH,
HaTKCHeTe KnaBuwmTe.

/ 4
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FOLLOW

HaTucHete knasuw FOLLOW (4. W36epete emHa oT
60-Te necHu ot Tabnuua ,CMUCHK C MECHU" B Kpas Ha
TO3M HapbyHWMK C nomowTa Ha knasnwu NUMBER
Choose +/- (5 . Cera ce onuTaiite [la Bb3npow3segerte
MenofuATa, KaTto cneABaTe HOTWTE Ha eKpaHa KaTto
CblleBpeMeHHO cna3BaTe TemnoTo. BHumaHue: Ako
HaTUCHETe rpelleH KNaBuL, HAMa Aa Ce yyBa 3BYK U
CbMPOBOABT Lie ce YyBa CaMo, KOraTo HaTuCHeTe
npaBuIHNA GYTOH.

Kak pa pasunrtare HOTUTe

Bcsika HoTa c nMa HammeHoBaHue: A, B, C, D, E, F, G,
Nno aHrNocakcoHckaTa cuctema : LA, S, DO, RE, M, FA,
SOL, no natuHckaTta cuctema: A, H, C, D, E, F GB
repmaHckata cuctema. CbOTBETCTBMETO MeXay TAX e
1M306pa3eHo Ha criefBallaTa avarpama.

’AIBICIDIEIFIG‘AHmocaKCOHCKa

LA | SI [DO|RE| MI |FA [SOL| JTaTuHCKa
A/H/C|D E|F|G

lepmaHcka

Ha Te3m knaBuwWM HOTMTE Ca M3MNUCAaHW MO
aHrI0CaKCoHCKaTa cucTema.
EKpaHbT Ce cbcToM OT 3 MO3MLMM W BCAKa No3uuma
MoXe fja u3nucea Oykea nnu undpa. Hanpumep, korato
n3bepete demo neceH c Homep 41, eKPaHbBT e NoKaxe
CNefHoTO: Ha mbpBa nosvuua We 6bae
6yksata "d" (demo necen), Ha BTopa no3uuus: Homep 4
1 Ha TpeTa no3uums: yudpa 1.
HoTute ce n3nmcBaT Ha BTOpa NO3ULMA Ha eKpaHa: Hamp.
,'_- B aHITIOCAKCOHCKaTa CCTemMa 03HayaBa HoTa
C, a B natmHckata - DO. B cbwoTo Bpeme Ha TpeTa
no3numsa ce U3NMCBa HOMEPHT Ha NO3KLMATA Ha HoTaTa,
Hanp. E '_:, o3HauyaBa, ye Hotata C (DO) e Ha
no3uuusa 5 (BUK 1N306paxxeHneTo).

I£3 ] i85l i8] £ 8]

MoHAKora Ha nmbpBa no3uuusa e bykeata "b" (6emon),
KOeTO 03HauaBa, Ye 0003HaYEeHMETO CbOTBETCTBA Ha

YepHUA KNaBuLL OTNIABO Ha CbOTBETHIA TOH, HanpuMep:
,':, ,_-,'S b, d, 5, kbaeTo "b" o3HauaBa 6emon, a "d" e

TOHOBO 0603HaueHne D (pe) n 5 e No3nuMATa Ha TOHa,

Taka 4e TpsAbBa f[a W3CBUPUTE CIegHWSA TOH:

berlerdd
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| NECHU |

Hsakou necHu, HanucaHu no memoda Bontempi, ca
NOKA3aHU 8 Kpas Ha me3u UHCMPYKyuu;

Apyau 60 necHu, cebpaHu e kHuxkama ,SONG BOOK",
Moxxe 0a ce usmeanam om catima www.bontempi.com.

CBWPEHE C ABE PBLE

Bcaka neceH ce Hammpa Ha pasnuuHa cTpaHuua. log
3arnaBneTo nMa uHpopmaLlusa 3a:

SOUND: TeMbbpbT, KOWTO TpAOBa Aa HacTponTe
RHYTHM: pyTbMbT Ha MenoguATa

TEMPO: TemnoTo Ha menoausTa

SONG: HomepbT Ha neceHTa, 3anmncaH Ha KnaeuwuTe
[maRY HAD A LITTLE LAWS] ] [ |

‘ ‘RH\"NM“ 12 8-BEAT ROCK ‘ ’_

MoxeTe pa wu3nonssate Ta3m MHGopmauusa, 3a fa
HacTpouTe WOHMKATa W [a W3CBUPUTE MeceHTa
Bb3MOXHO Haii-Aobpe. ToBa pbKOBOACTBO BU yuu Kak Aa
n3buparte 3, pUTbM 1 TEMMO.

PbKOBOACTBOTO CHLLO Taka NOKa3Ba:

EASY CHORD: necHu
aKkopau 3a MysuKasneH

[souno Y 1o Haruonica

EASY CHORD

Cbnpoeog Ha
menomnATa CLASSIC CHORD
CLASSIC CHORD:

Krnacuyeckn akopamn 3a
My3UKaneH CbrnpoBOf
Ha menogusTa

[eceHTa ce Mapkmpa C HenpekbCHaTa CUBa JIEHTa,
NnoKa3Balla HOoMeparTa, N3MN0N3BaHN 3a
Bb3npousBexjaHe Ha MenognATa C AACHaTa pPbKa.
TpA6Ba Aa 3aabpXKuTe BCEKM KMaBuWLW 3a OnpepesieHo
Bpeme, B 3aBUCUMOCT OT Pa3CTOAHNETO Ha BCAKO YMNCNO
B C1BATa JIEHTA OT CneaBaLloTo.

4 vcna, 0bosHaqaBalLm TOHOBETE,

KomTO TPAGBa Aa M3CBUpUTE C
niABarta pbka

N\

Hap uucnata we 3abenexuTe nocnefoBaTenHOCT OT
UepHM 1 CMBM CEKLMM B CVBaTa NieHTa. PascToaHmneTo ot
€[MH YepeH y4yacTbK A0 OTpa3fABa €AHO My3UKajHO
BPeMme, KOeTo CbOTBETCTBA Ha el H Max Ha CTpe/ikaTa Ha
MeTpoHOMa (OT eAnHMA [0 APYruA Kpaii). Bcaka yepHa
CMBa CeKLMA MO OTAENHO Ca PaBHM Ha MOJOBVH BpeMe.

MONOBMH NONIOBUH
eavHynap yaap - yap
1 1 1

BALL0A A

CbnpoBofbT, (T.e. KBagpaTuTe C OYKBM) € U3nucaH nog
Ta3n JieHTa, 3a [a M3Mon3Bate fsBaTa C pbka 1 Aa

JInHmA, nokassalya npogbIXNTeNHOCTTa Ha akopaa

AkomnaHupaHe H
C n1ABa pbka

Ha akopa > @

N3CBUPUTE akopauTe, CbnpoBOXAalln MenoanATa.
Bcmuknm TOHOBe Ha MneceHTa, M3MMCaHW C Knacumyecka
HOTauuA, ce HaMmupart noj cnBaTa JieHTa.

9 8 9

|
0 00 ! < OnpocTeHo
I

u3nuceaHe

0
[} —|

T
HWQ—@— | g TPaanumonHo
% I —— R

ANV 3 I | I i |
.J Mar_ y ‘had a lit tle \am7b 77777 ’
JIECEH METOA 3A CBUPEHE
MENOaus

Yucnama om 1 0o 15 nocoyBaT KnaBuWWUTE 3a
N3Mb/IHEHNE Ha MeNOAUATa C HamMpaLLuTe ce B Kpas Ha
TOBA YMbTBaHe ONPOCTEHN MYy3UKASTHU NAPTUTYPW.
BcAka HOTa CbOTBETCTBa Ha HOMEep Ha CuBaTa JNeHTa.
KakTo Le BMAWTE, MMa CbOTBETEH HOMEP 3a BCAKA HOTa.
ToBa B/ Momara fIeCHO ja HamepuTe NPaBUHNA TOH.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

3a pa Bb3npousBefeTe MenoAuATa, pasvyerteTe
nocnefoBaTeNHOCTTa OT Undpy, CbAbPXKaLLM Ha feHTa,
N HaTWCHeTe efnH cnep Aapyr 6Genute Knasumww,
CbOTBETCTBALYM HAa HOMEepaTa Ha JleHTaTa. YepHute
KNaBMWKW CbOTBETCTBAT Ha HOMepaTa Ha CvBaTa JIeHTa,
nocneasaHn ot "+". Hanpumep: yepHuAT OyTOH cnep
6enna 6yToH 1 cboTBeTCTBA Ha cumBona 1+. Cera,
KoraTo 3HaeTe KO KNaBuLl Ha Ko Lindpa CbOTBETCTBA,
onuTanTe Aa Bb3NPOU3BeLETe MeNoAuATa, Karto
cneABaTe HoMepaTa Ha CMBaTa JieHTa.

CbNPOBO.
3a pa usnonsgate GyHKUMATA 3a CbMNPOBOA, MOXETe Aa
HaTncKaTe Bceku akopp no metopa EASY CHORD wnm
CLASSIC CHORD 3a BpemeTo, NOCOYEHO OT NMHUATA A0
6yKBaTa, M306pasfBaLla akopaa.




1. CUMHACHT O CHABLA USB-DC

Is féidir cumhacht a sholathar don uirlis tri phaca
cumhachta, riomhaire,
luchtaire guthain, srl, tri
mhean an chabla USB-DC a
sholathraitear.

Cuir an phlocoid sa tsoicéad " e

DC5V den mhéarchlar. oc O—(—®

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. FOTHU PRIOMHLIONRA

Is féidir cumhacht a thabhairt don uirlis le cuibheoir
priomhlionra (nach dtagann leis) a bhfuil na gnéithe a
leanas leis: Vdc = 5V; | = 600 mA ©—(—®
(cuibheoir lair dearfaigh). Cuir an seac isteach sa soicéad
DC5V.

AIRE: - Ni mér do gach cuibheoiri, fit ma bhionn siad trealm-
haithe le hinslit sdbhailteachta, a imscrudu go rialta chun aon
rioscai a chosc i ngeall ar dhamaiste don sreang, pionna, casail
no aon phairteanna eile. | gcas fabhtai, na husaid ach teicneoiri
deisitichain céilithe.

Nil an uirlis seo le ceangal ach le fearais a bhfuil I:‘
ceann de na comhartha seo a leanas orthu:

NOTA: T4 an plata faisnéise suite ar bhonn na ngléasanna.

3. SOLATHAR CUMHACHTA AN CHADHNRA
Oscail cludach urrainne
an chadhnra.  Cuir
isteach 4 chadhnra R6/
AA 1.5V (nach dtagann
leis). Tabhair aird ar an
bpolaraiocht  cheart
(+/-). DUn an cludach.
Athchuir cadhnrai
isteach ann nuair a théann an caighdean fuaime in olcas.
| gcomhair saoil cadhnra nios faide, usaid cadhnrai
alcaileacha.

REAMHCHURAIM CHUN NA CEALLRAI A USAID

Bain amach na cadhnrai marbha 6 urrann an chadhra. « Na
hathluchtaigh cadhnrai nach féidir a athluchtu. « Chun iad a
athluchtd, bain amach na cadhnrai 6n urrann cadhnra. « Ni mér
do dhuine fasta maoirseacht a dhéanamh ar luchtt cadhnra. -
Cuir na cadhnrai isteach de réir na polaraiochta cirte. - Na husaid
cinealacha éagsula cadhnrai né cadhnrai nua agus cadhnrai
usaidte le chéile. « Na husaid ach cadhnrai den chinedl molta, né
coibhéiseach. « Na ciorraigh amach na teirminéil cumhachta. -
Bain amach na cadhnrai mura mbeidh an gléas in Gsaid ar feadh
tréimhse fada.

RIALACHA CHUN DIUSCARTHA
Chun gach earrai sonraithe thios a dhidscairt, téigh i dtaithi le hio-
naid diuscartha dramhaiola speisialaithe de chuid d'Udarais &itiuil.

GAEILGE

1. DIUSCAIRT CADHNRAI: Chun an comhshaol a chosaint. n
didscair cadhnrai marbha sa dramhail ghine- e

arélta; tég iad chuig d'ionad bailithe dramhaio- %9
la agus diuscair iad sa choimedadan cui.

2. DIUSCAIRT AR PHACAISTIU: Tég péipéar, carta agus carta rocach
chuig an ionad bailithe dramhaiola is cui. Ni mér pacaistiti plai-
steach a dhitscairt sna coimeddain dramhaiola is cui.

Is iad a leanas na siombaili a aithnionn na cineélacha difritla

plaistigh:
D G & & &y &
PET PE PVC PP PS o

Eochair a bhaineann leis an gcinedl plaistigh: PET = Teireatalait
Phoileitiléine « PE = Poileitiléin, c6d 02 do PE-HD, 04 do PE-LD
« PVC = Cléirid Pholaivinile « PP = Polaprdipiléin « PS
=Polaistiréin, polaistiréin fhorbartha « O = Polaiméiri eile (ABS,
Cuplailte, etc.)

3. FAISNEIS  d’USAIDEOIRI  GLEASANNA
LEICTREACHA: Ciallaionn siombail an bhosca bru-

scair ata crosdilte amach nar chdir an gléas a
dhilscairt le dramhail ghinearalta ag deireadh a

shaoil Usaide, agus gur chéir do thomhaltdiri ¢ a
thabhairt go dti dilscairt speisialaithe a n-tdarais aitidil n6 é
a thabhairt ar ais chuig an siopa inar ceannaiodh é le linn
gléas nua coibhéiseach a cheannach ar bhonn duine le duine
gan aon chostas breise nuair a bhionn sé nios It na 25 cm.
Nuair a dhéantar ditscairt cheart ar dhramhail, cabhraionn
sin chun éifeachtai diultacha ar shlainte agus ar an gcomhsha-
ol a chosc, agus spreagann sé freisin athusaid agus/n6
athchursail comhphdirteanna ébhair an ghléis. M dhéanann
an t-Usaideoir dumpail mhidhleathach, cuirfear smachtbhan-
nai i bhfeidhm air de réir na reachtaiochta reatha. | gcomhair
a thuilleadh eolais maidir le bailiichan dramhaiola speisialta,
déan teagmhail leis na hudarais aititla abhartha.

CASADH AIR/AS

Brligh an cnaipe POWER ON/OFF 2) le dUiseacht. Chun
é a mhuchadh, déan an gniomh céanna. Ar casadh air,
td an méarchlar réamhshocraithe le hoibrit leis an
bhfuaim Acoustic Gran Piano, leis an rithim Fusion 1
agus leis an amhran Auspicious Day.

DEMO - Rian taispeana

Ta 60 riain samplach réamh-thaifeadta ag an uirlis.
Leis an gcnaipe DEMO ALL seinntear na 60 rian go léir
de réir oird. Briigh DEMO ALL aris chun an rian a
stopadh; feictear uimhir an riain ar an taispeaint (m.sh.
do1).

Nuair atd rian & sheinm, bruigh na cnaipi NUMBER
Choose +/- (& chun an rian ina dhiaidh né roimhe a
roghnu (féach an tabla "LIOSTA AMHRAIN" ag deireadh
an lamhleabhair seo).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER © _ +

cvoL ©

REC. @

SOUNDS  RHYTHMS SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

AJOEMO ALL DRUM



GAEILGE

AIRDE NA FUAIME

Le haird ghineardlta na hionstraime a choigearty,
bain Uséid as na cnaipi VOLUME + (lena hardd) né
VOLUME - (lena hislit) @. Ma bhruitear an cnaipe go
fada, baintear fad as an athrd. Chun an airde
chaighdednach a athshocrd, brdigh na cnaipi
VOLUME + agus VOLUME - le chéile .

ROGHNU FUAIME

Chun ceann de na 200 bhfuaim a roghnu, briigh brdigh
SOUNDS @); feictear uimhir na fuaime a cuireadh
isteach ar an taispeaint (m.sh. 001).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © y * REC. @

© AccvoL © 9

SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Chun an chéad fhuaim eile né an fhuaim roimhe sin a
roghnu bain Usaid as an NUMBER Choose cnaipe +/-
(® (féach an tabla "LIOSTA FUAIME" ag deireadh an
lamhleabhair seo).

Sustain

Bain fad as fuaim néta nuair a scaoiltear an eochair.
Chun an fheidhm seo a ghniomhachtu né a dhighnio-
machtu bruigh an cnaipe SUSTAIN (9.

Vibrato

Is modhnt fuaime é an mhaisiocht vibrato.

Chun an fheidhm seo a ghniomhachtd né a
dhighniomhachtu, briigh an cnaipe VIBRATO (2.

AN TRASUITEOIR

Leis na cnaipi +/- den TRANSPOSER @ is féidir
tonulacht an mhéarchldir iomldin a thrasui de +/- 6
leath-thon. Ma bhruitear ceann den dé chnaipe, feictear
an luach reatha go sealadach ar an taispedint.

Ma bhruitear na cnaipi +/- den TRANSPOSER ag an am
céanna, filltear ar an luach normalta 0.

AN MHEARCHLAIR A ROINNT (SPLIT)

Ta 61 eochair ann agus is féidir iad a Usdid mar seo a

leanas:

1. Nuair a chastar air, ta fuaim amhéin gniomhach ar an
méarchlar ar fad.

2. Leisan gcnaipe SPLIT @), roinntear an méarchlar ina
dhé chuid: ceann amhain don tionlacan chun na
cordai a chumadh (24 eochair ar chlé) agus an ceann
eile chun an fonn a sheinm (37 n-eochair ar dheis).

bbbl
i 24 i 37 i
Is féidir leat fuaim eile a roghnu sna 37 eochair ar dheis

ach an cnaipe SOUNDS @) a bhru agus ag baint tsaide
as an NUMBER Choose cnaipe +/- (3.

100

NA RITHIMi A ROGHNU

Chun ceann den 200 rithim a stérailtear sa ghléas a
roghnu, briigh an cnaipe RHYTHMS ® ; feictear uimhir
na rithime a cuireadh isteach ar an taispedint (m.sh.
001). Chun an chéad rithim eile né an rithim roimhe sin
a roghnu, bain Usdid as an NUMBER Choose cnaipe +/-
(® (féach an tabla "LIOSTA RITHIME" ag deireadh an
[dmhleabhair seo). Chun an rithim a sheinm né a sto-
padh, brdigh an cnaipe START/STOP (7).

Le luas na rithime a athrq, bain Usdid as na cnaipi
TEMPO + n6 TEMPO - 0. M4 bhruitear an cnaipe go
fada, baintear fad as an athrd. Chun an luas a thabhairt
ar ais chuig bunluas na rithime, briigh an da chnaipe
TEMPO + agus TEMPO - ag an am céanna .

Leis na cnaipi + / - de TEMPO, coigeartaitear luas tai-
speana freisin.

CORDAI EASCAITHE

Is féidir na cordai éascaithe don tionlacain a sheinm ar
dha bhealach éagsula:

EASY (EASY CHORD)

Agus rithim & seinm, md bhruitear an cnaipe EASY
roinntear an méarchlar ina dha chuid go huathoibrioch
agus is féidir na cordai a chumadh sa chuid ar chlé AUTO
BASS CHORD (6 DO1 go FA#2) ar mhodh éascaithe le
méar, le dha mhéar né le tri mhéar (féach tabla na
gcordai ag deireadh an lamhleabhair seo).

© AccvoL © v SUSTAIN  VIBRATO  FOLLOW | VOLUME

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY CLASSIC PAUSE/ ___
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Agus rithim & sheinm, ma bhruitear an cnaipe CLASSIC
roinntear an méarchlar go huathoibrioch ina dha
chuid agus is féidir na cordai a chumadh, sa chuid ar
chlé ar a dtugtar AUTO BASS CHORD (6 DO1 go FA#2)
ar an modh clasaiceach (féach tabla na gcordai ag
deireadh an [dmhleabhair seo). Aithnitear na
priomhchordai go Iéir a bhfuil 3 néta ar a laghad iontu;
mura mbrditear ach 2 néta, ni sheinntear an corda.

Briigh an cnaipe SPLIT @ chun an méd REIDH nd
CLASAIC a fhagail.



AN MEADRANOM

Cuidionn an méadraném le ceol a fhoghlaim trid an am
a bhualadh le linn cleachtai ceoil agus ionsamhlaionn sé
an uirlis chlasaiceach a bhuaileann an t-am. Déantar é a
ghniomhachtu agus a dhighniomhachtu trid an gcnaipe
METRONOME @) a bhru.

Is iad na hamanna atd ar fail: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; chun an
luas a athryg, bain Uséid as na cnaipi TEMPO + né
TEMPO - .

CNAGUIRLISI

Mé bhruitear an cnaipe DRUM @), ar na heochracha
bdna agus dubha cumasaitear 12 chnaguirlis
rithimeacha i ngach ceann de na 5 ochtach den
mhéarchlar.

SEICHEAMH RITHIMEACH A CHLARU

Leis an bhfeidhm PROGRAM, is féidir seicheamh
rithimeach a thaifeadadh. Bruigh an cnaipe PROG (5
agus cum seicheamh rithimeach le heochracha bana
agus dubha an mhéarchlair; brdigh PLAY @3 chun
éisteacht leis an gclareagru aris agus luas rithime a athrd
ag Usaid na heochracha TEMPO + né TEMPO - 0.

j © VOLUME ©
© TRANSPOSER © » »
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FEIDHM TAIFID/ATHSHEINNTE

Cabhraionn an fheidhm seo riain seinnte ar do
mhéarchlar a thaifead agus a athsheinnt.

Chun taifead, brdigh an eochair REC @D sula ndéantar an
riain a sheinnt.

Chun an riain taifeadta a athsheinnt, brdigh an eochair
PLAY (3.

MP3 Player
Leis an méarchlar seo is féidir rianta
MP3 i Méaroég chuimhne USB (Cipin
Cuimhne) a léamh, nuair ata si cean-
gailte den phort USB atd ann ar chul na
huirlise @8. A thuisce is a bheidh an
gléas ceangailte, seinnfear an chéad rian go huathoi-
brioch agus cluinfear é tri challairi an mhéarchlair. Leis
an fhuaim a riald coinnigh sios na cnaipi MP3
CONTROLS VOLUME (+ n6
-) 9); le rian a chur ar sos,
brdigh an cnaipe PAUSE/
PLAY P19 ; le dul go dti an
chéad rian eile né go dti an
rian roimhe sin, brdigh an
cnaipe W no U .

GAEILGE

FOLLOW

Briigh an FOLLOW button (4. Roghnaigh ceann
amhain den 60 amhran sa tabla "LIOSTA AMHRAIN" ag
deireadh an ldmhleabhair seo, ag baint Usdide as an
NUMBER Choose cnaipe +/- (5 . Anois déan iarracht
an fonn a sheinm ag leandint na noétai a léiritear ar an
taispedint agus, ina dhiaidh sin, ar comhbhuille. Ach
fainic, ma bhrinn tu an eochair mhicheart, ni sheinnfidh
si agus stadfaidh an tionlacan go dti go mbrd td an
eochair cheart.

Conas na nétai a léamh ar an taispeaint

Ta ainm ar na nétai: A, B, C, D, E, F, G sa nodaireacht
Shasanach, a chomhfhreagraionn do LA, Ti, DO, RE, Mi,
FA, SOL sa nodaireacht Laidineach agus do A, H, C, D, E,
F, G, sa nodaireacht Ghearmanach. Taispeantar an
comhfhreagras seo sa léaraid anseo.

|A[B|c|D|E|F|G]shasanach

LA | SI |DO|RE| MI |FA|SOL| Laidineach
A/HC/D E|F|G

Ghearmanach

Ar an méarchlér seo ta na ndtai le feicedil de réir na
nodaireachta Béarla.

Ta 3 dhigit ar an taispeaint agus is féidir litir n6 uimhir a
bheith i ngach digit. Mar shampla, nuair a roghnaitear
an t-amhran taispeana Uimh. 41 feictear aran
taispedint. Sa chéad digit ta an litir "d" (a chiallaionn
"demosong"), sa dara ceann an uimhir 4 agus sa triu

ceann an uimhir 1.

Nuair a fheictear nota ceoil ar an taispedint, ta a ainm sa
dara digit, m.sh. arb é an nota C é sa nodai-
reacht Shasanach agus an néta DO sa nodaireacht
Laidineach. Ag an am céanna, sa trit dhigit, feictear

':, ; ciallaionn

uimhir shuiomh an néta sin, m.sh. L

sin gur C (DO) i suiomh 5 ata sa néta (féach an fior).

Uaireanta, feictear an litir “b” (maol) sa chéad digit, rud a
chiallaionn go bhfreagraionn an ndta don eochair
dhubh direach ar chlé den néta sin. M.sh.: né
b, d, 5 ina gciallaionn “b” maol agus is é “d”an néta D (RE)

agus“5”suiomh an ndéta; mar sin is é an néta atd le seinm
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| AMHRAIN |

Td roinnt amhrdn a cumadh le modh Bontempi le fdil ag
deireadh an Iamhleabhair seo;

Is féidir 60 amhrdn eile, bailithe sa leabhar "SONG
BOOK', a iosloddil on Idithredn www.bontempi.com.

AN RIAN CEOIL A CHUMADH
Ta gach rian ar leathanach. Faoi bhun an teidil ta eolas
le fail faoi seo a leanas:

SOUND: an fhuaim le husaid chun an fonn a sheinm
RHYTHM: rithim na ndrumai
TEMPO: luas an amhrain

SONG: Uimhir an amhrdin atd i gcuimhne an mhéar-
chlair

[maRY HAD A LITTLE LAWB] ] [ |

| [Eweo e | [sone] 59 |

Leis an eolas seo, is féidir an méarchlar a chumri chun
an t-amhran a sheinm ar an modh is fearr. | lamhleabhar
an mhéarchlair minitear conas an fhuaim agus an rithim
aroghnu agus an luas a shocru.

‘souuu u 19 HARMONICA ‘ ‘nmmmu 12 8-BEAT ROCK

Ina theannta sin |éiritear sa rian:
EASY CHORD: na cor-
dai ar mhodh nios sim-
pli, le haghaidh thionla-
can an amhrain

EASY CHORD

Faoi bhun an bhanda seo td na treoracha (mar at3,
cearndga beaga a bhfuil litir iontu) don laimh chlé a

sheinnfidh cordai an tionlacain.
Line a léirionn fad an chorda

Tionlacan leis

an laimh chlé
Faoi bhun an bhanda liath ta nodaireacht ceoil iomlan
an riain de réir na scribhneoireachta clasaici.

777777
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chorda
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Mar_y had a it _tle lamb

CONAS AN RIAN A SHEINM AR MHODH
SIMPLITHE
AN FONN
Léirionn na huimhreacha 6 1 go 15 ar an méarchlar na
heochracha atd le brd chun an fonn a sheinm leis na scoir
cheoil shimplithe ag deireadh an l[dmhleabhair seo.
Ar bhanda liath an mhodha, freagraionn gach noéta
d’uimhir.

- 2-34-5-6-78-9-101 12-13-1U15- - '-‘

CLASSIC CHORD

CLASSIC CHORD: na
cordai ar an modh cla-
saiceach, le haghaidh
thionlacan an amhréin

Is é atd sa rian ceoil nad banda liath leantnach ina
|éiritear na huimhreacha chun an fonn a sheinm leis an
ldimh dheas. T4 gach eochair le bru ar feadh tréimhse
nios faide noé nios giorra, de réir an achair ata ann idir

4 Uimhreacha a léirionn na notai
le seinm leis an laimh dheas

gach uimhir agus an uimhir ina diaidh sa bhanda liath.
Go sonrach, os cionn na n-uimhreacha, ach laistigh den
bhanda liath i gcénai, ta seicheamh de strocanna dubha
agus strécanna liatha ar a seal le feicedil. Léirionn an fad
idir stréc dubh agus stroc dubh eile an t-aonad ama
ceoil ar a dtugtar “buille’, a fhreagraionn do ghluaiseacht
shnéathaid an mhéadranéim 6 thaobh amhain go dti an
taobh eile. Is ionann gach stréc dubh né liath agus
"leathbhuille”.
LEATH

LEATH
BHUILLE ~ BHUILLE BHUILLE
1 1
— — — —

00N R

agus ahaon agus add agus atri agus aceathar

RAAALKRA XN
=

Chun an fonn a sheinm, léigh an seicheamh uimhridil ata
sa bhanda liath agus bruigh na heochracha béna, ceann
ar cheann, a fhreagraionn do na huimhreacha céanna atéa
ar an bplaic os cionn an mhéarchldir. Freagraionn na
heochracha dubha d’uimhreacha sa bhanda liath a bhfu-
ilan comhartha "+" ina ndiaidh. Mar shampla, don tsiom-
bail 1+ comhfhreagraionn an chéad eochair dhubh eile i
ndiaidh na eochrach baine 1.

Anois agus a fhios agat cén eochair a bhaineann le gach
nota, déan iarracht an fonn a sheinm ag leantint na
n-uimhreacha ar an mbanda liath.

NA CORDAI

Is iad na litreacha ar chlé ainm na nétai chun corda a
chumadh sna méid EASY CHORD (6 DO1 go FA#2) agus
CLASSIC CHORD (6 DO1 go FA#2) (féach an t-alt a bhai-
neann leis sin).

Chun an tionlacan a sheinm, bruigh gach corda, i méd
EASY CHORD né i méd CLASSIC CHORD, ar feadh na
tréimhse a léirionn an line le taobh litir an chorda, go dti
go dtaga an chéad cheann eile.




1. NAPAJANJE KABELOM USB-DC
Instrument se moZe napajati prijenosnim punjacem
(power bank), racunarom,
punjacem telefona itd., putem
isporu¢enog USB-DC kabela.
Umetnite utika¢ u DCSV
uti¢nicu tipkovnice.

bc O—(e—®
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2. MREZNO NAPAJANJE

Instrument se moze napajati mreznim adapterom (nije
isporucen) koji ima sljedece znacajke: Vdc = 5V; |=600
mA O—(—® (sredidnji, pozitivni terminal).
Umetnite utika¢ u DC5V DC uti¢nicu.

UPOZORENJE: - Svaki adapter, ¢ak i ako je opremljen sigurnos-
nom izolacijom, mora se redovito pregledavati kako bi se izb-
jegli mogudi rizici zbog ostecenja kabela, utikaca, kucista ili
drugih dijelova. U slu¢aju kvara, obratite se samo kvalificiranom
osoblju.

Ovaj instrument smije biti povezan samo s :

]

NAPOMENA: Informativna plocica postavljena je na donji
dio kucista uredaja.

opremom koja ima na sebi jedan od sljedecih
simbola:

3. NAPAJANJE NA BATERIJE
Koristite odvija¢ za @
otvaranje odjeljka za
baterije. Umetnite 4 x
1,5 V baterije R6/AA
(nisu isporucene),
osiguravajudi ispravan
polaritet (+/-). Ponovo
namjestite poklopac baterije. Zamijenite baterije kad
kvaliteta zvuka postane losa. Za duze trajanje koristite
alkalne baterije.

SAVJETI ZA KORISTENJE BATERIJA

Izvadite stare baterije iz pretinca za baterije. « Ne punite
baterije koje nisu punjive. « Za ponovno punjenje baterija
izvadite ih iz pretinca za baterije. - Napunite baterije pod
nadzorom odraslih. « Umetnite baterije s pravilnim polarite-
tom. « Nemojte koristiti razlicite vrste baterija ili nove i
rabljene baterije zajedno. « Koristite samo preporucene ili
ekvivalentne baterije. « Nemojte kratkospajati prikljucke za
napajanje. « Izvadite baterije ako se instrument ne koristi
dulje vrijeme.

PROPISI ZA ZBRINJAVANJE
Za zbrinjavanje dijelova navedenih u nastavku, pitajte
opcinske uprave o specijaliziranim centrima za odlaganje.

HRVATSKI

1. ZBRINJAVANJE BATERIJA: Da biste pomogli i zastitili okolis,
prazne baterije ne bacajte u ku¢ni otpad,

)gf &
u sabirnim centrima. %{9
2. ZBRINJAVANJE AMBALAZE: Papir, kar-
posebne sabirne centre. Plasti¢ni dijelovi ambalaze se
moraju odlozZiti u odgovarajuce spremnike za prikupljanje.

vec ih odnesite u odgovarajuce spremnike
ton i valoviti karton koristene kao ambalazu, dostavite u
Simboli koji oznacavaju razlicite vrste plastike su:

A A A

T DY &?) L?) LD

PET PE PVC PP
Legenda koja se odnosi na vrstu plastlcnoq materuala: PET =
Polietilen tereftalat - PE = Polietilen, kod 02 za PE-HD,
04 za PE-LD -« PVC = Polivinil klorid « PP = Polipropilen
« PS = Polistiren, Ekspandirani polistiren « O = Ostali
polimeri (ABS, Spojeni, itd.)
3. INFORMACIJE ZA KORISNIKE ELEKTRICNIH
UREDAJA: Znak prekrizene kante za smece na

korisnog zivota nije obi¢ni gradski otpad i potrosac j ‘ :

kota¢ima oznacava da oprema na kraju njezinog

e je morati odloZiti u posebne kante za smece u I
op¢ini u kojoj prebiva ili vratiti trgovcu prilikom kupovine
nove ekvivalentne opreme, daje se jedan komad za jedan i
bez naknade, ako je veli¢ina opreme manja od 25 cm.
Pravilno odlaganje otpada pomaze u izbjegavanju mogucih
negativnih utjecaja na okolis i zdravlje te pospjesuje opora-
vak i/ili recikliranje materijala od kojeg je oprema sastavlje-
na. Neovlasteno odlaganje proizvoda od strane korisnika,
dovodi do kaznjavanja istog u skladu s primjenjivim
zakonskim propisom. Za vise informacija o prikupljanju
posebnog otpada obratite se nadleznim lokalnim vlastima.

UKLJUCITE I ISKLJUCITE

Da biste ukljucili, pritisnite tipku POWER ON/OFF (2). Da
biste iskljucili, ponovite isti postupak. Kada je ukljucena,
klavijatura ce raditi s Acoustic Gran Piano zvukom,
Fusion 1 ritmom i pjesmom Auspicious Day.

DEMO - Demo pjesma

Instrument ima 60 unaprijed snimljenih pjesama.
Gumb DEMO ALL reproducira svih 60 pjesama u nizu.
Ponovno pritisnite DEMO ALL za zaustavljanje pjesme;
zaslon prikazuje broj pjesme (npr. d1).

Tijekom reprodukcije pjesme, pritisnite tipke NUMBER
Choose +/- (5) da biste odabrali prethodnu ili sljede¢u
(pogledajte tablicu ,POPIS PJESAMA" na kraju ovog
priru¢nika).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER ©

SOUNDS  RHYTHMS

cvoL ©

SUSTAIN
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MO ALL DRUM METRONOME EASY



HRVATSKI

VOLUME

Za prilagodavanje glasnoce instrumenta morate
koristiti gumbe VOLUME + (za povecavanje) ili
VOLUME - (za smanjivanje) @. Drzite li gumb
pritisnut, varijacija postaje kontinuirana. Da biste
vratili standardnu glasnocu, zajedno pritisnite tipke
VOLUME + i VOLUME -.

ODABIR ZVUKA

Da biste odabrali jedan od 200 zvukova pritisnite
SOUNDS @); zaslon prikazuje broj unesenog zvuka (npr:
001).

Za odabir prethodnog ili sljedeéeg zvuka pritisnite tipke
NUMBER Choose +/- (& (pogledaijte tablicu ,popis
ZVUKOVA" na kraju ovog priru¢nika).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
e ] © TRANSPOSER © ; * REC. @
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SUSTAIN

© TEMPO ©
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Sustain

Produzuje zvuk glazbene note kada se otpusti tipka.
Da biste omogucili ili onemogucili ovu funkciju, priti-
snite SUSTAIN (10,

Vibrato
Ucinak vibrata je zvu¢na modulacija. Da biste omogucili
ili onemogucili ovu funkciju, pritisnite VIBRATO (2.

TRANSPOSER

Gumbi +/- TRANSPOSER-a ) omogucuju pomicanje
tonaliteta cijele klavijature za +/- 6 polutonova.
Pritiskom na jedan od dva gumba, zaslon privremeno
prikazuje trenutnu vrijednost.

Ako istovremeno pritisnete gumbe +/- TRANSPOSER-a,
vracate se na normalnu vrijednost 0.

PODJELA KLAVIJATURE (SPLIT)

Sastoji se od 61 tipke i moze se koristiti na sljedece

nacine:

1. Pri uklju¢ivanju je aktivan jedan jedini zvuk na cijeloj
klavijaturi.

2. Tipkom SPLIT @, klavijatura se dijeli u dva dijela:
jedan rezerviran za pratnju za tvorbu akorda (24
tipke lijevo) a drugi dio za sviranje melodije (37 tipki
desno).

Mozete odabrati drugaciji zvuk pomocu 37 tipki s desne
strane pritiskom na tipku SOUNDS (zvukovi) @ i
koriétenjem tipki NUMBER Choose (odabir broja) +/- ().

™

IZBOR RITMA

Da biste odabrali jedan od 200 ritmova pohranjenih na
instrumentu, pritisnite tipku RHYTHMS (ritmovi) ©® ;
zaslon prikazuje broj unesenog ritma (npr: 001). Za oda-
bir prethodnog ili sljedeceg ritma pritisnite tipke
NUMBER Choose (odabir broja) +/- (5 (pogledajte
tablicu ,POPIS RITMOVA" na kraju ovog priru¢nika). Za
pokretanje ili zaustavljanje ritma pritisnite gumb
START/STOP (7).

Da biste povecali ili smanijili brzinu pjesme, pritisnite
dvije tipke TEMPO + ili TEMPO - @,

Drzite li gumb pritisnut, varijacija postaje kontinuirana.
Da biste vratili standardnu brzinu ritma, zajedno pritisni-
te gumbe TEMPO + i TEMPO - .

Tipke TEMPO + / - takoder se koriste za prilagodavanje
brzine demo snimka.

OLAKSANI AKORDI

Olaksani akordi za pratnju mogu se svirati na 2 razlicita
nacina:

EASY (EASY CHORD)

Kada je ritam aktivan, pritiskom na gumb EASY
klavijatura se automatski dijeli u dva dijela i mogu se
tvoriti akordi, u lijevom dijelu pod nazivom AUTO BASS
CHORD (od DO1 do FA#2) na olaksani nacin s jednim,
dvatriprsta (pogledajte tablicu akorda na kraju ovog

priru¢nika).
- —_
VIBRATO  FOLLOW | VOLUME
ciassic QI \ PAUSE/

PLAY W
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Kada je ritam aktivan, pritiskom na gumb CLASSIC
klavijatura se automatski dijeli u dva dijela i mogu se
tvoriti akordi, u lijevom dijelu pod nazivom AUTO BASS
CHORD (od DO1 do FA#2) na klasi¢an nacin (pogledajte
tablicu akorda na kraju ovog priru¢nika). Prepoznaju se
svi glavni akordi formirani od najmanje 3 note; ako
pritisnete samo 2 note, akord se nece svirati.

Pritiskom na tipku SPLIT (razdvoji) @ izlazite iz natina
rada EASY ili CLASSIC.



METRONOM

Metronom pomaze u ucenju glazbe, otkucava tempo
tijekom izvodenja glazbenih vjezbi i simulira klasi¢ni
instrument koji otkucava tempo. Aktivira se i deaktivira
pritiskom na gumb METRONOME @,

Dostupne podjele su: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; za promjenu
brzine, koristite gumbe TEMPO + ili TEMPO - @),

UDARALJKE

Pritiskom na gumb DRUM @3), na crnim i bijelim tipkama
se omogucava 12 ritmickih udaraljki koje se ponavljaju
u svih 5 oktava klavijature.

PROGRAMIRANJE RITMICKOG SLIJEDA
Funkcija PROGRAM daje moguc¢nost korisnicima da
snime ritmicki slijed. Pritisnite gumb PROG @9 i
sastavite ritmicki niz pomocu crno-bijelih tipki na
klavijaturi; pritisnite PLAY 3 da biste preslusali
programiranje i prilagodili brzinu ritma tipkama
TEMPO + ili TEMPO - @ .

j © VOLUME ©
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FUNKCIJA SNIMANJA | REPRODUKCLJE

Ova funkcija omogucuje snimanje i reprodukciju
melodije koja se reproducira na klavijaturi. Pritisnite REC
@) prije reprodukcije. Kada zavrsite, pritisnite PLAY (3
za sluSanje melodije.

MP3 Player
Ova vam klavijatura omogucuje Citanje
MP3 pjesama prisutnih na USB memo-
riji Flash drive (Pen Drive) kada je ona
spojena na priklju¢ak USB uredaja iza
instrumenta  @8. Nakon spajanja
uredaja prva se pjesma automatski
reproducira i reproducirat ¢e se kroz zvuénike klavijatu-
re. Za prilagodavanje glasnoce drzite pritisnutim tipke
MP3 CONTROLS VOLUME +
ili - 9); za pauziranje pjesme
illtlsmte tipku PAUSE/PLAY

(19); za prelazak na sljedecu
ili prethodnu pjesmu pritisni-

te tipke » i « .
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FOLLOW

Pritisnite tipku FOLLOW (slijedi) (4. Odaberite jednu od
60 pjesama u tablici ,POPIS PJESAMA" na kraju ovog
priru¢nika pritiskom na tipke NUMBER Choose (odabir
broja) +/- (5 . Pokusajte sada reproducirati melodiju
slijededi note naznacene na zaslonu i naknadno pratedi
tempo. Budite oprezni, ako pogrijesite, nota se nece
oglasiti i pratnja ¢e napredovati samo kad pritisnete
to¢nu notu.

Kako ¢itati note na zaslonu

Note imaju ime: A, B, C, D, E, F, G u anglosaksonskom
notnom zapisu, koje odgovaraju LA, SI, DO, RE, MI, FA,
SOL u notnom zapisu solmizacijom i A, H, C, D, E, F, G, u
njemackom notnom zapisu. Ta je podudarnost prikaza-
na na dijagramu sa strane.

’AIBICIDIEIFIG‘AngIosaksonska

LA | SI |DO|RE| Ml |FA |SOL| Latinska
A H|C D E|F |G| Njemacka

Ova klavijatura prikazuje note u anglosaksonskom not-
nom zapisu.

Zaslon se sastoji od 3 znamenke i svaka znamenka moze
prikazati slovo ili broj. Na primjer, pri odabiru demo
pjesme br. 41 zaslon prikazuje . U prvoj zna-
menci nalazi se slovo "d" (Sto znaci demo pjesma), u

drugoj br. 4 a u trecoj br. 1.

Kad se na zaslonu prikaZe glazbena nota, njezin se naziv
pojavljuje u drugoj znamenci, npr. ,'_- sto je u
anglosaksonskom notnom zapisu nota C, a u notnom
zapisu solmizacijom DO. Istodobno se u tre¢oj znamenci

,'_- 5 ;toznacida

pojavljuje broj mjesta te note, npr.
je nota C (DO) u polozaju br. 5 (pogledajte sliku).

Ponekad se u prvoj znamenci moze pojaviti slovo "b"

(snizilica) koje oznacava da nota odgovara crnoj tipki

odmabh s lijeve strane te note. Npr .: ilib,d,5
gdje "b" znadi snizilica, "d" je nota D (RE), a "5" je poloZaj

note; stoga je nota za sviranje sljedeca: héé&ééé!

E



HRVATSKI

| PJESME |

Neke pjesme napisane metodom Bontempi se
nalaze na kraju ovog prirucnika;

Jos 60 pjesama, prikupljenih u "SONG BOOK
(knjizi s pjesmama)', moZete preuzeti s web stra-
nice www.bontempi.com.

SKLADANJE PJESME

Svaka se pjesma ispisuje na zasebnoj stranici. Pod naslo-
vom nalaze se informacije o:

SOUND: zvuk potreban za stvaranje melodije
RHYTHM: ritam pjesme

TEMPO: brzina pjesme

SONG: Broj pjesme pohranjene na klavijaturi

[maRY HaD A LITTLE LAWS] ] [ |
| [reweodos |

Te informacije mozete upotrijebiti za konfiguriranje
Klavijature i najbolju reprodukciju pjesme.

Ovaj priru¢nik vam govori kako odabrati zvuk, ritam i
tempo.

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘nmmmlu 12 8-BEAT ROCK

Pjesma takoder navodi jesu li:

EASY CHORD: lagani EASY CHORD
akordi za pratnju pie- | [ WMWY [G R
sme

CLASSIC CHORD: CLASSIC CHORD
klasi¢ni akordi za pratn- | [ C [MWWN [ [HWAATINTR
ju pjesme

Pjesma je oznacena kontinuiranom sivom trakom koja
oznacava brojeve za reprodukciju melodije desnom
rukom. Svaka tipka mora biti pritisnuta neko vrijeme,
ovisno o udaljenosti koja razdvaja svaki broj na sivoj
traci od sljedeceg.

4 Brojevi koji oznacavaju note
za reprodukciju desnom rukom

0 10 11 12

N

U osnovi, iznad brojeva primijetit ¢ete niz izmjeni¢nih
crnih i sivih dijelova unutar sive trake. Udaljenost
izmedu jednog crnog dijela i drugog predstavlja jedini-
cu glazbenog vremena poznatu kao ,dob u taktu” $to
odgovara kretanju metronoma s jednog kraja na drugi.
Svaki crni i sivi dio predstavlja pola,doba u taktu”

JEDNO DOBA POLA  POLA
UTAKTU  DOBI  DOBI
1
— — — —
jedan- i dva - i ti - i cetiri- i

A A
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AARM LN

Upute ($to znaci kvadrati sa slovima) nalaze se ispod ove
trake kako biste lijevom rukom svirali pratece akorde.

Crta prikazuje koliko dugo traje akord

Pratnja

lijievom rukom Ime akorda p

Sve glazbene note pjesme, koje koriste klasi¢ne rijedi,
nalaze se ispod sive trake.

|
m o ® o lm n n - Pojednostavljeno
10 9 8 9 |10 10 10 ‘A pisani
[ — J pisanje
A ae o gom e radonan
% | I — I
ANV § T 1 r = T | b v
) Mar_y had a lit _tle lamb

KAKO REPRODUCIRATI PJESMU U
JEDNOSTAVNOM NACINU RADA

MELODIJA

Brojevi od 1 do 15 oznacavaju tipke za reprodukciju
melodije s jednostavnim glazbenim partiturama na kraju
ovog prirucnika.

Svaka glazbena nota odgovara broju na sivoj traci.

©2-34-5-6-78-9-101 ﬂv-mwmsu«‘

Da biste reproducirali melodiju, proditajte slijed brojeva
koji se nalaze u sivoj vrpci i pritisnite, jednu za drugom,
bijele tipke koje odgovaraju istim brojevima na traci
iznad klavijature. Crne tipke odgovaraju brojevima,
primjerice na sivoj vrpci glazbene metode, nakon koje
slijedi “+". Crna tipka nakon bijele tipke 1 odgovara sim-
bolu 1+.

Sada kada znate koja tipka odgovara kojoj noti, pokusajte
reproducirati melodiju slijedeci brojeve na sivoj traci.

AKORDI

Slova na lijevoj strani oznacavaju naziv glazbenih nota
kako bi se sastavio akord u EASY CHORD (od C1 do F#1) i
CLASSIC CHORD (od C1 do F#2) nacinu rada (pogledajte
odgovarajuci odjeljak).




1. ALIMENTAZIONE CON CAVETTO USB-DC
Lo strumento pud essere
alimentato da una power
bank, PC, caricatore telefonico
ecc., tramite il cavo USB-DCin
dotazione.

Inserire lo spinotto nella presa
DC5V della tastiera.

K

UsSB
oc O—(e—®

LS

PHONE AUDIOIN  MIC

2. ALIMENTAZIONE A RETE

Lo strumento puo essere alimentato con adattatore da
rete (non fornito) che abbia in uscita le seguenti
caratteristiche Vdc = 5V; | = 600 mA ©O—(e—®
(terminale positivo centrale).

Inserire lo spinotto nella presa DC5V della tastiera.
ATTENZIONE: - Qualsiasi adattatore, anche se dotato di isolamento
di sicurezza, va regolarmente esaminato per evitare possibili rischi
dovuti a danni al cavo, alla spina, all'involucro o ad altre parti. In caso
Questo strumento deve essere collegato soltanto

ad apparecchiature dotate di uno dei simboli

NOTA: Le targhetta informativa é stata posizionata sulla parte
inferiore dell'involucro dell’apparecchio.

di guasti rivolgersi esclusivamente a personale qualificato.
seguenti:

3. ALIMENTAZIONE A BATTERIE
Aprire il vano batterie
con un cacciavite.
Inserire 4 batterie da
1.5 V tipo R6/AA (non
incluse), facendo
attenzione alla corretta
polarita (+/-).
Richiudere il coperchio.
Sostituire le batterie
quando la qualita del suono diventa scadente. Per una
lunga durata si consiglia I'uso di batterie alcaline.
ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE:

Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le
batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le
batterie toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la
supervisione di un adulto. « Inserire le batterie con la corretta
polarita. «+ Non usare differenti tipi di batterie o batterie
nuove ed usate insieme. « Usare solo batterie del tipo racco-
mandato od equivalenti. « Non cortocircuitare i terminali di
alimentazione. - Togliere le batterie se lo strumento non
viene usato per lunghi periodi.

NORME PER LO SMALTIMENTO: Per lo smaltimento dei par-
ticolari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni
Comunali circa i centri di smaltimento specializzati.

1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE:

Per aiutare la protezione ambientale non gettare le batterie
scariche tra i normali rifiuti ma portarle negli appositi conte-
nitori situati nei centri di raccolta.

G ic]
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2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI:
Consegnare gli imballi di carta, cartone e K>
cartone ondulato nei centri di raccolta spe- %8
cifici. Le parti in plastica dellimballo devo-
no essere messe negli appositi contenitori per la raccolta.
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

PET PE PVC PP PS o
Legenda relativa al tipo di materiale plastico:
« PET = Polietilen tereftalato « PE = Polietilene, il codice 02
per PE-HD, 04 per PE-LD -« PVC = Polivinilcloruro « PP =
Polipropilene « PS = Polistirolo, Polistirolo espanso -« O =
Altri polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)

3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI:
Il simbolo del cassonetto barrato segnala che I'ap-
parecchiatura alla fine della propria vita utile non &

un rifiuto generico urbano e il consumatore dovra
conferirlo alle piazzole rifiuti speciali del proprio

comune di residenza oppure riconsegnarla al riven- I
ditore al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatu-
ra di tipo equivalente, in ragione di uno a uno o a titolo gratu-
ito nel caso in cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corret-
to conferimento del rifiuto contribuisce a evitare possibili
effetti negativi sull'ambiente e sulla salute, favorendo inoltre
il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui &€ composta l'apparec-
chiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell’'utente comporta l'applicazione delle sanzioni di cui alla
corrente normativa di legge. Per maggiori informazioni relati-
vamente alla raccolta dei rifiuti speciali, contattare le autorita
locali competenti.

ACCENSIONE E SPEGNIMENTO

Per accendere premere il tasto POWER ON/OFF (2). Per
spegnere ripetere la stessa operazione. All'accensione
la tastiera & predisposta per funzionare con il suono
Acoustic Gran Piano, il ritmo Fusion 1 e la canzone
Auspicious Day.

DEMO - Brano dimostrativo

Lo strumento contiene 60 brani pre-registrati.

Con il tasto DEMO ALL si riproducono tutti i 60 brani in
sequenza. Premere di nuovo DEMO ALL per fermare il
brano; il display mostra il numero del brano (es: d01).
Quando un brano & in esecuzione, premere i tasti
NUMBER Choose +/- () per selezionare quello
successivo o precedente (vedi tabella “LISTA DELLE
CANZONI” alla fine di questo manuale).

NUMBER Choose
T © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER © ; +

cvoL ©

REC. @

SOUNDS  RHYTHMS SUSTAIN

© TEMPO ©
METRONOME EASY

RoEmMo ALL DRUM

VOLUME

Per regolare il volume generale dello strumento, agire
sui pulsanti VOLUME + (per aumentare) o VOLUME -
(per diminuire) . Tenendo premuto il pulsante, la
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variazione diventa continua. Per ripristinare il volume
standard, premere insieme i pulsanti VOLUME + e
VOLUME -.

SELEZIONE DEI SUONI

Per selezionare uno dei 200 suoni memorizzati nello
strumento premere il pulsante SOUNDS @ ; il display
mostra il numero del suono corrente (es: 001). Per sele-
zionare il suono successivo o precedente agire sui tasti
NUMBER Choose +/- (5 (vedi tabella “LISTA DEI
SUONI” alla fine di questo manuale).

NUMBER Choose
] © VOLUME ©
° ] © TRANSPOSER © ) *

© ACCvoL ©

REC. @

SOUNDS\l RHYTHMS SUSTAIN

© TEMPO ©
SPUT  METRONOME EASY

Sustain

Prolunga il suono di una nota quando il tasto viene rila-
sciato. Per attivare o disattivare questa funzione pre-
mere il tasto SUSTAIN (0.

Vibrato

Leffetto di vibrato & una modulazione del suono. Per
attivare o disattivare questa funzione premere il tasto
VIBRATO (2

IL TRANSPOSER

| pulsanti +/- di TRANSPOSER (@) permettono di spo-
stare la tonalita di tutta |a tastiera di +/- 6 semitoni.
Premendo uno dei due pulsanti, il display visualizza in
modo temporaneo il valore corrente.

Premendo contemporaneamente i pulsanti +/- di
TRANSPOSER, si ritorna al valore normale di 0.

DIVISIONE DELLA TASTIERA (SPLIT)

Si compone di 61 tasti e puo essere utilizzata nei

seguenti modi:

1. All'accensione, su tutta la tastiera & attivo un unico
suono.

2. Con il tasto SPLIT @, la tastiera si divide in due
sezioni: una riservata all'accompagnamento per
comporre gli accordi (24 tasti a sinistra) e l'altra per
suonare la melodia (37 tasti a destra).

i riaiiarn cvione T ars e

UL RARALL

i 24 i 37 i

Si puo selezionare un suono diverso nei 37 tasti a destra
premendo il pulsante SOUNDS 3 e agendo sui tasti
NUMBER Choose +/- ().

108

SELEZIONE DEI RITMI

Per selezionare uno dei 200 ritmi memorizzati nello
strumento premere il pulsante RHYTHMS ©) ; il display
mostra il numero del ritmo corrente (es: 001). Per sele-
zionare il ritmo successivo o precedente agire sui tasti
NUMBER Choose +/- (5 (vedi tabella “LISTA DEI RITMI“
alla fine di questo manuale).

Per avviare il ritmo o per fermarlo, premere il pulsante
START/STOP (7).

Per variare la velocita del ritmo, utilizzare i pulsanti
TEMPO + 0 TEMPO - @),

Tenendo premuto il pulsante, la variazione diventa con-
tinua. Per ripristinare la velocita standard del ritmo,
premere insieme i pulsanti TEMPO + e TEMPO - .

| pulsanti + /- di TEMPO, servono anche per regolare la
velocita di una demo.

ACCORDI FACILITATI

Gli accordi facilitati per I'accompagnamento si possono
suonare in 2 modi diversi:

EASY (EASY CHORD)

Con un ritmo in funzione, premendo il pulsante EASY
la tastiera viene automaticamente divisa in due
sezioni e si possono comporre gli accordi nella parte
sinistra AUTO BASS CHORD (da DO1 a FA#2) in modo
facilitato con uno, due o tre dita (vedi tabella accordi
alla fine di questo manuale).

© AcvoL ©
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CLASSIC (CLASSIC CHORD)

Conunritmoin funzione, premendo il pulsante CLASSIC
la tastiera viene automaticamente divisa in due
sezioni e si possono comporre gli accordi, nella parte
sinistra chiamata AUTO BASS CHORD (da DO1 a FA#2)
in modo classico (vedi tabella accordi alla fine di questo
manuale). Vengono riconosciuti tutti gli accordi
principali formati da almeno 3 note; se si premono solo
2 note l'accordo non suonera.

Premendo il pulsante SPLIT @ si esce dalle modalita
EASY o CLASSIC.



Il METRONOMO

Il metronomo aiuta nell'apprendimento della musica,
battendo il tempo durante lo svolgimento degli esercizi
musicali e simula il classico strumento che scandisce il
tempo. Si attiva e disattiva premendo il pulsante
METRONOME ().

Le divisioni disponibili sono: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4; per
variare la velocita, utilizzare i pulsanti TEMPO + o
TEMPO - .

PERCUSSIONI

Premendo il pulsante DRUM @), sui tasti bianchi e neri
si abilitano 12 strumenti ritmici percussivi ripetuti in
tutte le 5 ottave della tastiera.

PROGRAMMAZIONE DI UNA SEQUENZA
RITMICA

La funzione PROGRAM permette di registrare una
sequenza ritmica. Premere il pulsante PROG (5 e
comporre una sequenza ritmica attraverso i tasti bianchi
e neri della tastiera; premere PLAY (3 per riascoltare la
programmazione e regolare la velocita del ritmo con i
tasti TEMPO + / - @,

© VOLUME ©
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REGISTRAZIONE E RIASCOLTO

Questa funzione consente di registrare e riascoltare
I'esecuzione di un brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto REC an, prima di iniziare
I'esecuzione del brano. Per riascoltare il brano registrato,
premere PLAY (3).

MP3 Player
Questa tastiera permette di leggere
brani MP3 presenti in una USB Flash
drive (Pen Drive), quando questa &
collegata alla porta USB presente sul
retro dello strumento @). Dopo aver
collegato il dispositivo andra in esecuzione automatica-
mente il primo brano e verra riprodotto attraverso gli
altoparlanti della tastiera. Per regolare il volume tenere
premuti i pulsanti MP3 CONTROLS VOLUME + o - (9);
per mettere in pausa il brano
premere il pulsante PAUSE/
PLAY P19 per passare al
brano successivo o prece-
dente premere i pulsanti

o  ®.
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FOLLOW

Premi il tasto FOLLOW (4). Scegli una delle 60 canzoni
presenti nella tabella “LISTA DELLE CANZONI” alla fine
di questo manuale agendo sui tasti NUMBER Choose
+/- (5 . Ora prova a suonare la melodia seguendo le
note indicate nel display e, successivamente, andando a
tempo. Attenzione, se sbagli nota il tasto non suonera e
I'accompagnamento avanzera solo quando premerai
quella giusta.

Come leggere le note nel display

Le note hanno un nome: A, B, C, D, E, F, G nella notazio-
ne anglosassone, cui corrispondono LA, SI, DO, RE, MI,
FA, SOL nella notazione latinaed A, H, C, D, E, F, G, nella
notazione tedesca. Questa corrispondenza é riportata
nello schema a lato.

Questa tastie-
ra mostra le
note nella

‘A‘B‘C‘D‘E‘F‘G‘ anglosassone

LA | SI |DO|RE|MI|FASOL| latina

notazione AHCIDIE FlG
anglosassone.

tedesca

Il display & formato da 3 digit e ciascun digit pud mostra-
re una lettera o un numero. Ad esempio, quando si sce-
glie la demosong n. 41 il display mostra: . Nel
primo digit c'é la lettera“d” (che significa demosong), nel
secondoil n. 4 e nel terzoiln. 1.

Quando il display mostra una nota musicale, il nome di
essa compare nel secondo digit ad es. che,
nella notazione anglosassone & la nota C e nella notazio-
ne latina é la nota DO. Contemporaneamente, nel terzo
digit, compare il numero della posizione di quella nota,
ad es. ; cio significa che la nota & C (DO) nella
posizione n. 5 (vedi figura).

i i £ 8] £ iC

A volte, nel primo digit, pud comparire la lettera “b”
(bemolle) ad indicare che la nota corrisponde al tasto
nero immediatamente a sinistra di quella nota. Es.:

ovvero b, d, 5 dove “b” significa bemolle, “d" &
la nota D (RE) e “5" & la posizione della nota; quindi la

RE|
nota da suonare € la sequente: Eéé&é&dl
C
DO
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| CANZONI |

Alcune canzoni scritte con il metodo Bontempi si
trovano alla fine di questo manuale; altre 60 canzoni,
raccolte nel libro "SONG BOOK?", si possono scaricare

dal sito www.bontempi.com.
COMPOSIZIONE DEL BRANO MUSICALE

Ogni brano é riportato su una pagina. Sotto al titolo si
trovano le informazioni che riguardano:

SOUND: il suono da usare per eseguire la melodia
RHYTHM: il ritmo di batteria

TEMPO: la velocita della canzone

SONG: Il numero della canzone memorizzata sulla
tastiera

[maRY HAD A LITTLE LAV | | |

| FEweol oo | [sone] 59 ]

Con queste informazioni e possibile configurare la
tastiera per suonare la canzone al meglio. Nel manuale
della tastiera & descritto come selezionare il suono, il
ritmo e la regolazione del tempo.

‘ SOUND u 19 HARMONICA ‘ ‘RNVTNIA“ 12 8-BEAT ROCK

Nel brano inoltre & indicato:
EASY CHORD: gli accordi nel modo semplificato, per
I'accompagnamento

Al di sotto di questa fascia sonoriportate le indicazioni
(ovvero dei quadratini con delle lettere) per l'uso
della mano sinistra che esegue gli accordi
dell'accompagnamento.

Linea che indica la durata dell’accordo

Accompagnamento
con la mano sinistra

Accordi p

Al di sotto della fascia grigia sono riportate tutte le nota-
zioni musicali del brano utilizzando la scrittura classica.

|

T 9 3 9 o " ' 4 Scrittura

0 9 8 9 [10 10 10 4 semplificata

[Cl |

e _

””” T
Hw% | . scrittura
% I I I I 4 Classi

ANV Wi I I 1 " ' ' !
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COME ESEGUIRE IL BRANO NEL MODO
SEMPLIFICATO

LA MELODIA

| numeri da 1 a 15 presenti sulla tastiera indicano i tasti
da suonare per eseguire la melodia con le partiture musi-
cali semplificate presenti alla fine di questo manuale.
Sulla fascia grigia del metodo ad ogni nota corrisponde

un numero.

EASY CHORD
della canzone ~2-34-5-6-78-9-101 12-13-1U15- - -
CLASSIC CHORD: gl |-C G [
accordi nel modo classi- CLASSIC CHORD

co, per l'accompagna- [C W (G [

mento della canzone c G

Il brano musicale &

caratterizzato da una fascia continua di colore grigio
nella quale sono indicati i numeri per eseguire la melo-
dia con la mano destra. Ogni tasto va premuto per un
tempo pill 0 meno lungo, secondo la distanza che sepa-
ra ogni numero della fascia grigia dal successivo.

4 Numeri che indicano le note

% ﬁ ﬁ ﬁ JT"J da suonare con la mano destra

Piu specificatamente, al di sopra dei numeri, ma sempre
allinterno della fascia grigia, noterai una sequenza di
tratti neri e grigi alternati. La distanza tra un tratto nero
e l'altro rappresenta 'unita di tempo musicale detta
“battito”, che corrisponde allo spostamento della lancet-
ta del metronomo da una estremita all’altra. Ciascun
tratto nero o grigio rappresenta mezzo “battito”

MEZZO MEZZO
UNBATTITO  BATTITO BATTITO
e I e B
—_— —_— —_— —_—
u-no du-e tre-e quat-to

RALNDAEA

Per eseguire la melodia, leggi la sequenza numerica
contenuta nella fascia grigia e premi, uno dopo l'altro, i
tasti bianchi corrispondenti agli stessi numeri riportati
nella placca al di sopra della tastiera. | tasti neri corri-
spondono a numeri della fascia grigia seguiti dal segno
“+". Ad esempio, al simbolo 1+ corrisponde il tasto nero
successivo al tasto bianco 1. Ora che sai quale tasto &
associato a ciascuna nota, prova a suonare la melodia
seguendo i numeri sulla fascia grigia.

GLI ACCORDI

Le lettere a sinistra indicano il nome delle note per com-
porre un accordo nelle modalita EASY CHORD (da DO1 a
FA#2) e CLASSIC CHORD (da DO1 a FA#2) (vedi paragrafo
relativo).

Per eseguire 'accompagnamento premi ogni accordo,
nel modo EASY CHORD o nel modo CLASSIC CHORD,
per il tempo indicato dalla linea a fianco della lettera che
rappresenta l'accordo, finché non incontrerai quello
successivo.




GB - SOUNDS LIST « F - LISTE DES SONS « D - SOUND-LIST « E - LISTA DE LOS SONIDOS « P - LISTA DOS SONS « NL - LUST MET DE GELUIDEN - PL
- LISTY DZWIEKOW « LT - GARSY SARASAS « LV - SKANU SARAKSTS « EE - HELIDE LOETELU + CZ - SEZNAM ZVUKQ - SK - ZOZNAM ZVUKOV - RO - LISTA
SUNETELOR « DK - LISTE MED LYDE « GR - AIZTA HXQN « SF - AANIEN LUETTELO - S - LISTA GVER LJUD « N - LISTE OVER LYDER « M - LISTA TA" HSEJJES
+5L0 - SEZNAM ZVOKOV « H - HANGOK LISTAJA - BG - CIACHK HA TEMBPUTE « IRL - LIOSTA FUAIMEANNA « HR - POPIS ZVUKOVA - I - LISTA DEI SUONI

000 |Acoustic Grand Piano 032 | French Horn 064 | String Ensemble 1

001 |Orchestral Harp 033 | Soprano Sax 065 | Trumpet 1

002 |Church Organ 034 | Tenor Sax 066 | Trombone 1

003 |Vibraphone 035 | Baritone Sax 067 | Tuba 1

004 |Electric Guitar (Jazz) 036 | Basson 068 | French Horn 1

005 | Violin 037 | Piccolo 069 |Soprano Sax 1

006 | String Ensemble 038 | Pan Flute 070 |Alto Sax 1

007 |Acoustic Guitar (Steel) 039 |Lead (Square) 071 |Tenor Sax 1

008 | Rhodes Piano 040 | Acoustic Grand Piano 1 072 | Baritone Sax 1

009 | Xylophone 041 | Rhodes Piano 1 073 |Oboe 1

010 | Trumpet 042 | Vibraphone 1 074 |Basson 1

011 |Tuba 043 | Vibraphone 2 075 |Clarinet 1

012 |Electric Bass (Finger) 044 | Xylophone 1 076 |Piccolo 1

013 |Clarinet 045 | Church Organ 1 077 |Flute 1

014 |Flute 046 | Harmonica 1 078 |Pan Flute 1

015 |Banjo 047 | Acoustic Guitar (Nylon) 1 079 |[Lead (Square) 1

016 |Oboe 048 | Acoustic Guitar (Steel) 1 080 |Banjo 1

017 | Trombone 049 | Electric Guitar (Jazz) 1 081 |Acoustic Grand Piano 2
018 |Alto Sax 050 | Electric Guitar (Clean) 1 082 |Rhodes Piano 2

019 [Harmonica 051 | Distortion Guitar 1 083 |Vibraphone 3

020 | Acoustic Guitar (Nylon) 052 | Acoustic Bass 1 084 | Xylophone 2

021 |Electric Guitar (Clean) 053 | Electric Bass (Finger) 1 085 |Church Organ 2

022 | Distortion Guitar 054 | Electric Bass (Pick) 1 086 |Harmonica 2

023 | Acoustic Bass 055 | Fretless Bass 1 087 | Acoustic Guitar (Nylon) 2
024 |Electric Bass (Pick) 056 |Slap Bass 3 088 | Acoustic Guitar (Steel) 2
025 |Fretless Bass 057 |Slap Bass 4 089 |Electric Guitar (Jazz) 2
026 |Slap Bass 1 058 | Synth Bass 3 090 | Electric Guitar (Clean) 2
027 |Slap Bass 2 059 | Synth Bass 4 091 | Distortion Guitar 2

028 | Synth Bass 1 060 |Violin 1 092 | Acoustic Bass 2

029 |Synth Bass 2 061 |Viola 1 093 |Electric Bass (Finger) 2
030 |Viola 062 |Cello 1 094 |Electric Bass (Pick) 2
031 |Cello 063 | Orchestral Harp 1 095 |Fretless Bass 2




096 | Slap Bass 4 131 | Distortion Guitar 3 166 | Harmonica 4

097 |Slap Bass 5 132 | Acoustic Bass 3 167 | Acoustic Guitar (Nylon) 4
098 | Synth Bass 4 133 | Electric Bass (Finger) 3 168 | Acoustic Guitar (Steel) 4
099 | Synth Bass 5 134 | Electric Bass (Pick) 3 169 | Electric Guitar (Jazz) 4
100 | Violin 2 135 | Fretless Bass 3 170 |Electric Guitar (Clean) 4
101 |Viola 2 136 | Slap Bass 6 171 | Distortion Guitar 4

102 | Cello 2 137 | Slap Bass 7 172 | Acoustic Bass 4

103 | Orchestral Harp 2 138 | Synth Bass 6 173 | Electric Bass (Finger) 4
104 | String Ensemble 2 139 | Synth Bass 7 174 |Electric Bass (Pick) 4
105 | Trumpet 2 140 | Violin 3 175 |Fretless Bass 4

106 | Trombone 2 141 | Viola 3 176 |Slap Bass 8

107 | Tuba 2 142 |Cello 3 177 |Slap Bass 9

108 | French Horn 2 143 | Orchestral Harp 3 178 | Synth Bass 8

109 | Soprano Sax 2 144 | String Ensemble 3 179 | Synth Bass 9

110 | Alto Sax 2 145 | Trumpet 3 180 |Violin 4

111 | Tenor Sax 2 146 | Trombone 3 181 |Viola 4

112 | Baritone Sax 2 147 | Tuba 3 182 |Cello 4

113 |Oboe 2 148 | French Horn 3 183 | Orchestral Harp 4

114 |Basson 2 149 | Soprano Sax 3 184 | String Ensemble 4

115 | Clarinet 2 150 | Alto Sax 3 185 | Trumpet 4

116 | Piccolo 2 151 | Tenor Sax 3 186 | Trombone 4

117 | Flute 2 152 | Baritone Sax 3 187 | Tuba 4

118 | Pan Flute 2 153 |Oboe 3 188 | French Horn 4

119 [Lead (Square) 2 154 | Basson 3 189 | Soprano Sax 4

120 | Banjo 2 155 | Clarinet 3 190 | Alto Sax 4

121 | Acoustic Grand Piano 3 156 | Piccolo 3 191 | Tenor Sax 4

122 | Rhodes Piano 3 157 |Flute 3 192 | Baritone Sax 4

123 | Vibraphone 4 158 | Pan Flute 3 193 | Oboe 4

124 | Xylophone 3 159 |Lead (Square) 3 194 |Basson 4

125 | Church Organ 3 160 | Banjo 3 195 | Clarinet 4

126 | Harmonica 3 161 | Acoustic Grand Piano 4 196 |Piccolo 4

127 | Acoustic Guitar (Nylon) 3 162 | Rhodes Piano 4 197 |Flute 4

128 | Acoustic Guitar (Steel) 3 163 | Vibraphone 5 198 | Pan Flute 4

129 | Electric Guitar (Jazz) 3 164 | Xylophone 4 199 |[Lead (Square) 4

130 | Electric Guitar (Clean) 3 165 | Church Organ 4
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- LISTY RYTMOW « LT - RITMY SARASAS « LV - RITMU SARAKSTS « EE - RUTMIDE LOETELU « CZ - SEZNAM RYTMU - SK - ZOZNAM RYTMOV - RO - LISTA
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RITMI + SLO - SEZNAM RITMOV - H - RITMUSOK LISTAJA + BG - CIUCHK HA PUTMUTE « IRL - LIOSTA RITHIMI - HR - POPIS RITMOVA « 1 - LISTA DEI RITMI

000 [FUSION 1 032 | LATIN DISCO 064 | SATURDAY NIGHT 1
001 |[CLUB POP 033 |[SALSA 1 065 |HIP SHUFFLE

002 |16 BEAT POP 034 | TIJUANA 066 | GARAGE

003 |8 BEAT POP 035 |SLOW SOUL 1 067 [ UK POP 1

004 |8 BEAT SOUL 036 | SLOW ROCK 1 068 |[SLOW&EASY 1

005 |POP ROCK 037 |SLOW ROCK 2 069 |MODERN COUNTRY POP
006 |60’S SOUL 038 |8 BEAT MODERN 1 070 | COUNTRY BALLAD 1
007 |8 BEAT ROCK 039 |8 BEAT ADRIA 1 071 |SCHLAGER

008 |[FUNK 040 |[LOVE SONG 072 |COUNTRY 1

009 | TWIST 041 | POP BALLAD 2 073 |BOOGIE

010 |BRITISH POP 042 | CLASSIC PIANO BALLAD 074 |COUNTRY 2

011 |ROCK BALLAD 1 043 | PIANO BALLAD 075 |JAZZ BIG BAND

012 |LIMBO ROCK 1 044 | ACOUSTIC BALLAD 076 |16 BEAT SHUFFLE
013 |HARD ROCK 1 045 | ANALOG BALLAD 1 077 |JIVE1

014 |ROCK’N ROLL 046 |R&B BALLAD 1 078 |BIG BAND FAST 1
015 |STRAIGHT ROCK 1 047 |UNPLUGGED 079 |BIG BAND FAST 2
016 |JAZZ ROCK 1 048 |POP NEW AGE 1 080 |BIG BAND MIDDLE 1
017 |SCHLAGER ROCK 049 | MODERN Ré&B 081 |BIG BAND MIDDLE 2
018 |WALTZ 050 | DISCO 082 | DIXIE JAZZ 1

019 |SAMBA 051 |[ELECTRO POP 1 083 |BIG BAND SHUFFLE 1
020 [ TANGO 052 |HIP HOP 084 [MEDIUM JAZZ

021 |CHA CHA 053 | RAP POP 085 |JAZZ CLUB

022 |PASODOBLE 054 | TECHNO 1 086 | CAT GROOVE

023 |RUMBA 1 055 | TRANCE 087 |JAZZ BEAT

024 |DISCO FOX 1 056 | FUNKY DISCO 088 | BLUE GRASS 1

025 | LATIN ROCK 057 | DISCO PARTY 1 089 |BLUE GRASS 2

026 | REGGAE 1 058 | DISCO SAMBA 1 090 |BLUE GRASS 3

027 | BOSSANOVA 059 |CLUB LATIN 1 091 |HULLY GULLY 1

028 |MAMBO 1 060 | CLUB DANCE 1 092 | OBER POLKA

029 | MAMBO 2 061 | DISCO FUNK 093 |[POLKA POP

030 |[BOLERO 1 062 | DISCO HANDS 094 |POP BEAT

031 |CUMBIA 063 | DISCO CHOCOLATE 1 095 |PUB PIANO




096 | SHOW TUNE 1 131 | CLASSICAL DISCO 166 |JAZZ CHA CHA

097 | SWING WALTZ 1 132 | INDIGENOUS TANGO 167 | CLASSICAL 8 BEAT
098 | TARANTELLA 1 133 | COUNTRY SLOW ROCK 168 | JAZZ DISCO

099 | USA MARCH 1 134 | BRAZIL LATIN 169 | INDIGENOUS POLKA
100 | 8 BEAT POP 2 135 | INDIGENOUS SLOW ROCK 170 | EUROPEN DISCO

101 | CLASSICAL BOOGIE 136 | ROCK’N ROLL 171 |POP REGGAE

102 | MIXED BOSSANOVA 137 | POP BEAT 172 | CLASSICAL COUNTRY
103 | INDIGENOUS CHA CHA 138 | INDIA’S INDIGENOUS 173 |CHA CHA 2

104 | JAZZ TANGO 139 | TRICKS LATIN 174 | INDIGENOUS SWING
105 | CLASSICAL TANGO 140 | BOSSANOVA 2 175 | SOUTH AFRICA COUNTRY
106 | LYRIC ROCK 141 |INDIGENOUS BOOGIE 176 | CLASSICAL REGGAE
107 | JAZZ BOOGIE 142 | CLASSICAL SWING 177 | COUNTRY BOSSANOVA
108 | SWING 143 | CLASSICAL SLOW ROCK 178 |[ROCK BOOGIE

109 |SINGLE ROCK 144 | INDIGENOUS SALSA 179 |SOUTH AFRICA POLKA
110|JAZZ BO 145 | COUNTRY Cha Cha 180 |JAZZ POLKA

111 |8 BEAT 146 | INDIGENOUS 181 | COUNTRY BEAT

112 | CLASSICAL WALTZ 147 | INDIGENOUS COUNTRY 182 |JAZZ 16 BEAT

113 |ROCK SALSA 148 | FANATICAL SAND 183 | INDIGENOUS RUMBA
114 | CLASSICAL RUMBA 149 | SINGLE 16 BEAT 184 | TRICKS BOSSANOVA
115 | WALTZ 2 150 | TANGO 2 185 | JAZZ LATIN

116 |CLUB POP 2 151 |JAZZ RUMBA 186 | EUROPE SAMBA

117 |16 BEAT POP 2 152 | JAZZ SWING 187 | DISCO 2

118 | EUROPEAN ROCK 153 | JAZZ 8 BEAT 188 |RUMBA

119 |16 BEAT SHUFFLE 2 154 | OBER POLKA 2 189 |POP MAMBO

120 | EUROPE 8 BEAT 155 | EUROPE SWING 190 | ARGENTINA BEAT

121 | LATIN SALSA 156 | ROCK SAMBA 191 | ROCK DISCO

122 | BRAZIL MOMBO 157 | REGGAE 192 | CLASSICAL SAMBA
123 | INDONESIAN POP 158 |POP ROCK 2 193 | CARIBBEAN DANCE
124 | SOUL ROCK 159 | INDIGENOUS REGGAE 194 |JAZZ SAMBA

125 | LATIN ROCK 160 | BOOGIE 2 195 | SAMBA 2

126 | TRICKS MAMBO 161 | EUROPE REGGAE 196 | COUNTRY JAZZ

127 |8 BEAT SOUL 2 162 | EUROPE RUMBA 197 |JAZZ BOSSANOVA
128 | INDIGENOUS ROCK 163 | MAMBO 198 | BRAZIL CHA CHA

129 | LATIN 164 | JAZZ SLOW ROCK 199 | COUNTRY

130 | BRAZILIAN TANGO 165 | HULLY GULLY
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N° SONG TITLES N° SONG TITLES

00 AUSPICIOUS DAY 30 NEW CENTURY

01 | THE PENGHU BENDING GRANDMOTHER 31 JASMINE

02 BEIJING WELCOMES YOU 32 | NIGHT ON THE GRASSLAND
03 AOBAOSHAN 33 | OFTEN GO HOME TO LOOK AT
04 GING ZANG A PLATEAU 34 NANNI BAY

05 SKY ROAD 35 | SHAN BU ZHUAN SHUI ZHUAN
06 | LONG YEARS OF HAPPINESS 36 |YANG ON A HORSE TO TRANSPORT GRAIN
07 MOTHER 37 NINETY-NINE SUNNY

08 DAE JANG GEUM 38 SO LONG, DA BIE SHAN

09 ROSE WAITING FOR LOVE 39 LIUYANG RIVER

10 ARMY GREEN FLOWER 40 JINGLE BELLS

11 SPANISH BULLFIGHTER a BLUE DANUBE

12 SMALL POPLAR 42 FOR ELISE

13 HAVE GOOD LUCK 43 | THE FOUR SEASONS- SPRING
14 MENG TUO LING 44 CARMEN OVERTURE

15 CHINESE 45 MOZART Op.40

16 BEAUTIFUL PRAIRIE NIGHT 46 | WEDDING MARCH (Mendelssohn)
17 DREAMS OF RIVERBOAT a7 HUMPTY DUMPTY

18 MONGOL 48 | OLD McDONALD HAD A FARM
19 FREE TO FLY 49 POLLY WOLLY DOODLE

20 AUSPICIOUS TREBLE 50 | SHE WARE A YELLOW RIBBON
21| HOW MANY PEACH BLOSSOM 51 LONG LONG AGO

22 Y1 JIANMEI 52 LA CUCARACHA

23 RAIN HEART 53 RADETZKY MARCH

24 KANG DING LOVE SONG 54 RED RIVER VALLEY

25 CAMPTOWN RACES 55 | AMERICAN PATROL MARCH
26 |GIRLS PICKING TEAAND CHASING BUTTERFLIES 56 OH! SUSANNA

27 ZHUBAJIE BACKING WIFE 57 | NOCTURNE 0p.9 No.2 (Chopin)
28 | CLOUD TO CHASE THE MOON 58 SHUIBIAN

29 RUGGED MOUNTAIN PATH 59 MARY HAD A LITTLE LAMB
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MARY HAD A LITTLE LAMB
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GB - TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem Solution

The instrument doesn’t work or distorted sound Batteries low - fit new batteries. Batteries incorrectly fitted — check.

The instrument switches on or off when keys are pressed. | Batteries low - fit new batteries.

The display does not light up. Check the batteries or the mains adapter.

ATTENTION: in the case of malfunctioning remove and re-insert the batteries

F - GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS PROBLEMES

Probléme Solution

L'appareil ne fonctionne pas ou il y a une distorsion du son | Piles déchargées - introduire des piles neuves. Insértion des piles incorrecte - vérifier.

Linstrument s'allume ou séteint en appuyant sur des touches| Piles a plat - introduire de nouvelles batteries.

L'écran ne s'allume pas Vérifier les piles ou l'adaptateur de réseau.

ATTENTION ! En cas de dysfoncti | puis r er les piles.

D - STORUNGSBESEITIGUNG

PROBLEM LOSUNG

Das Instrument funktioniert nicht oder der Klang ist verzerrt Batterien zu schwach - Auswechseln. Batterien falsch eingelegt - Uberpriifen.

Das Instrument lasst sich nicht einschalten oder schaltet sich Batterien zu schwach - Auswechseln.
bei Betdtigung der Tasten aus

Das Display leuchtet nicht auf Batterien oder Adapter iiberpriifen.

ACHTUNG: Im Falle einer Funktionsstérung die Batterien entfernen und wieder einlegen.

E - GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema Solucién
El instrumento no funciona o el sonido esta Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.
distorcionado Pilas colocadas de manera equivocada - contrdlenlas.

El instrumento se enciende o se apaga pulsando las teclas | Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.

La pantalla no se ilumina Verificar las baterias o el adaptador de red.

ATENCION: en caso de malfuncionamiento quitar y volver a colocar las baterias

P - GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema Solugdo

O instrumento ndo funciona ou ha distor¢ées no som Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas. Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.

O instrumento acende-se ou apaga-se premendo algumas teclas| Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas.

O visor nao se ilumina Verifique as pilhas ou o adaptador de rede.

ATENCAO: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.

NL - HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan. Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.

Het instrument gaat aan of uit als de toetsen worden ingedrukt | Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan.

Het display gaat niet aan Controleer de batterijen of de netadapter.

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken

PL - ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Rozwigzanie

Instrument nie dziata lub pojawiaja sie zaktécenia dzwieku Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
Baterie sq nieprawidfowo umieszczone - nalezy sprawdzic ich potozenie.

Instrument wiacza lub wytacza sie przy naciskaniu klawiszy Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.

Wyswietlacz nie Swieci sie Nalezy sprawdzi¢ baterie lub gniazdo zasilacza.

UWAGA: W razie nieprawidtowego dziatania usuna¢ip ie wlozyc¢ baterie.

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema Sprendi

Jtaisas neveikia arba ikraipytas garsas Nusédusios baterijos — jdékite naujas. Baterijos netinkamai jdétos — patikrinkite.

Instrumentas jsijungia arba i$sijungia spaudziant klavisus | Nusédusios baterijos — jdékite naujas.

Ekranas nesviecia Patikrinkite baterijas arba tinklo adapter;.

DEMESIO: sutrikus veikimui isimkite ir vél jdékite baterijas




LV - PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

bléma R,

P
Pr

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkrop|ota.

Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas. Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.

lerice ieslédzas un izslédzas ar taustina nospiesanu.

Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas.

Displejs neieslédzas.

Parbaudiet baterijas vai tikla adapteri.

UZMANIBU: kladainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem

Lahendus

Instrument ei to6ta voi on moonutatud heliga

Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid. Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.

Kui vajutate klahve, liilitub seade sisse ja vélja

Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid.

Ekraan ei to6ta

Kontrollige akut véi toiteadapterit.

TAHELEPANU: Mitteté6tamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNI PROBLEMY

Problém

Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny

Vybité baterie - vioZte nové baterie. Baterie chybné vloZené - zkontrolujte.

Pristroj se zapina nebo vypina stisknutim klaves

Vybité baterie - vioZte nové baterie.

Displej se nerozsviti

Zkontrolujte baterie nebo sitovy adaptér.

POZOR: V piipadé, ze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu vlozte.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém

Riesenie

Nastroj nefunguje alebo zvuk je skresleny

Viybité batérie - vloZte nové batérie. Nesprdvne vloZené batérie - skontrolujte.

Pristroj sa zapina alebo vypina stlacenim klaves

Vybité batérie - vloZte nové batérie.

Displej sa nerozsvieti

Skontrolujte batérie alebo sietovy adaptér.

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu viozte.

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI APARUTE

Probleme

Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.

Instrumentul porneste sau de opreste la apasarea tastelor

Baterii descarcate — se recomanda folosirea unor baterii noi.

Display-ul nu se ilumineaza

Verificati bateriile sau adaptorul de retea.

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.

DK - GUIDE TIL L@ASNING AF EVENTUELLE PROBLEMER

Problem

Lasning

Apparatet virker ikke, eller lyden er forvraenget

Batterierne er flade og skal udskiftes. Batterierne er sat forkert i - kontroller.

Apparatet teendes eller slukkes ved at trykke pa tasterne

Batterierne er flade og skal udskifte.

Displayet lyser ikke

Kontroller batterierne eller netadapteren.

ADVARSEL: | tilfeelde af funktionsfejl, flernes og indszettes batterierne igen.

GR - OAHIOXZ A TH ENIAYZH ENAEXOMENQN MPOBAHMATQON

MpofAnpa Nuon

To 6pyavo Sev AeITOUpYEi 1 O 11X0¢ TTAPAHOPPWVETAL

Abeiec pumatapieg - TomoBetriote véeg pmatapiec. Ot pumatapie éxouv TomoBetnBel eopatuéva - eEyETe.

To 6pyavo evePYOTIOIEITAL I} ATIEVEPYOTTOLEITAL
TTATWVTAG TA TTARKTPA

ASelec pUmatapieG - TOmoBETIOTE VEEC UmaTapleg.

H 0B6vn dev avdfet

EAéy&te Ti¢ pumatapieg 1j 1o 1popoSOoTIKG.

MPOXOXH: & mepimtwon Sucheitovpyiag, apaipéote Kat TomoBeTioTe {avad Tig pmatapieg.

SF - OPAS MAHDOLLISTEN ONGELMIEN RATKAISUUN

Ongelma

Ratkaisu

Soitin ei toimi tai déni on vaaristynyt

Tyhjat paristot — vaihda paristot uusiin. Paristot on asetettu paikoilleen vddrin - tarkista.

Soitin kdynnistyy tai sammuu painamalla ndppéimia

Tyhjat paristot — vaihda paristot uusiin.

Nayttoon ei syty valoa

Tarkista paristot tai verkkosovitin.

HUOMIO: Jos toimintahairio esiintyy, ota paristot pois paikoiltaan ja aseta ne takaisin.

S - VAGLEDNING FOR ATT LOSA EVENTUELLA PROBLEM

Problem

Lésning

Apparaten fungerar inte eller ljudet &r forvrangt

Urladdade batterier - scitt in nya batterier. Felaktigt insatta batterier - kontrollera.

Apparaten slas pa eller av nar man trycker pa knapparna

Urladdade batterier - sditt in nya batterier.

Skarmen tands inte

Kontrollera batterierna eller nétadaptern.

VARNING: Vid funktionsfel, plocka ut och séatt in batterierna igen.




N - VEIVISER FOR L@SNING AV EVENTUELLE PROBLEMER

PROBLEM LOSNING

Instrumentet virker ikke eller tonen er falsk Utladede batterier- sett i nye batterier. Batteriene er feil satt i- kontroller.

Instrumentet slér seg pa og av nar man trykker pa noen taster | Utladede batterier- sett i nye batterier.

Skjermen lyser ikke Kontroller batterier og nettadapter.

ADVARSEL: Ta ut batteriene og sett dem inn igjen hvis ikke alt fungerer som det skal.

M - KIF TISTA’ SSOLVI X1 PROBLEMI LI JISTGHU JINQALGHU

Problema Soluzzjoni

l-istrument ma jahdimx jew il-hoss jinbidel u ma jinstemax normali | /l-batteriji skaduti - dahhal batteriji godda. Iécekkja ghax Jista’ jkun li dahhalthom féil-polarita’ I-hazina.

Jekk taghfas fuq xi buttuni, l-istrument jibda jixghel jew jitfi. Il-batteriji skaduti — dahhal batteriji godda.

L-iskrin (display) ma jixghelx. Iccekkja I-batteriji jew I-adapter tan-network.

ATTENZJONI: Jekk l-istrument ma jkunx gqed jahdem sew, aqla’ I-batteriji u erga’ dahhalhom.

SLO - NAVODILA ZA RESEVANJE MOREBITNIH TEZAV

Tezava Resitev

Instrument ne dela ali je zvok popacen Baterije so iztrosene - zamenjajte baterije. Baterije niso vstavljene pravilno - preverite.

Instrument se priziga ali ugasa ob pritisku na dolocene tipke | Baterije so iztrosene - zamenjajte baterije.

Zaslon se ne osvetli Preverite baterije ali omreZni adapter.

POZOR: Pri nepravilnem delovanju odstranite in ponovno vstavite baterije.

H - ESETLEGES PROBLEMAK MEGOLDASA
Probléma Megoldds

Az eszkdz nem mikodik, vagy a hang torz Lemertilt elemek - helyezzen be tj elemeket. Az elemek behelyezése hibds - ellendrizze.

Az eszkdz a gombok megnyoméséval kapcsol be vagy kapcsol ki | Lemertilt elemek - helyezzen be Uj elemeket.

A kijelzé nem vilagit Ellenérizze az elemeket vagy a hdlézati adaptert.

FIGYELEM: Hibas miikodés esetén vegye ki és helyezze vissza az elemeket.

BG - YIbTBAHE 3A OTCTPAHABAHE HA EBEHTYAJIHU NMPOBJIEMU

Mpo6nem OmcmpaHasaxe Ha npobnema

VIHCTPYMEHTBT He paboTt Ui 3BYKbT e AedopmupaH M3moweru 6amepuu - nocmaseme Hosu 6amepuu. bamepuume ca nocmaseu 2pewHo - npogepeme.

VIHCTPYMeHTDT Ce BK/I04YBa MW U3K/I0YBA Ype3 HaTUCKaHe Ha KnasuwinTe | M3mouweHu 6amepuu -nocmaseme Hoeu 6amepuu.

[vcnnenT He cBeTBa lposepeme 6amepuume unu Mmpexosus adanmep.

BHMMAHME: B cnyuaii Ha Hen3nNpaBHOCT, 3BajeTe 6aTepmnTe U rv NOCTaBeTe OTHOBO.

IRL - FABHTCHEARTU

Fadhb Réiteach

Nil an gléas ag obair n6 té saobhadh ar an bhfuaim | Td na cadhnrai marbh - cuir cadhnrai nua isteach. Cadhnrai curtha isteach go micheart - seicedil.

Casann an gléas air n6 as nuair a bhruitear na cnaipi | Td na cadhnrai marbh - cuir cadhnrai nua isteach.

Nilasann an taispedntas suas Seicedil na cadhnrai né an cuibheoir priomhlionra.

AIRE: | gcas mifheidhme, bain amach na cadhnrai agus cuir isteach aris iad.

HR - VODIC ZA RJESAVANJE BILO KOJIH PROBLEMA

Problem Rjesenje

Instrument ne radi ili je zvuk izobli¢en Baterije su prazne - stavite nove baterije. Baterije su umetnute na pogresan nacin - provjerite.

Instrument se ukljucuje ili isklju¢uje pritiskom na tipke | Baterije su prazne - stavite nove baterije.

Zaslon se ne osvjetljava Provjerite baterije ili mrezni adapter.

UPOZORENJE: U slu¢aju neispravnosti, izvadite i ponovno umetnite baterije.

| - GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI

Problema Soluzione

Lo strumento non funziona o il suono é distorto Batterie scariche - introdurre nuove batterie. Batterie inserite in modo errato - controllare.

Lo strumento si accende o si spegne premendo dei tasti| Batterie scariche - introdurre nuove batterie.

Il display non s'illumina Verificare le batterie o I'adattatore di rete.

ATTENZIONE: In caso di mal funzionamento togliere e reinserire le batterie.




GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify
specifications of this product without notice.
Read and keep this manual for future reference.
ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar
chemical substances for cleaning. Use a soft cloth
dampened in a bland solution of water and
neutral detergent.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de
modifier les détails de ce produit sans préavis.
Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.
ATTENTION: Ne pas utiliser d'alcool, de solvants ou
de substances chimiques similaires pour le
nettoyage. Nettoyer l'instrument au moyen d'un
chiffon souple humidifié avec une solution
délicate a base d'eau et de détergent neutre.

D - ICOM S.p.A. behilt sich das Recht vor, das
Produkt ohne Vorankiindigung zu dndern.

Dieses Handbuch aufmerksam durchlesen und
zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fiir die Reinigung
keinen Alkohol, keine Losungsmittel oder andere
dhnliche chemische Substanzen. Reinigen Sie das
Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Losung aus
Wasser und neutralem Reinigungsmittel.

E - ICOM SpA. se reserva el derecho de realizar
modificaciones especificas a sus productos, sin tener
que comunicarlo obligatoriamente a sus clientes.
Lea y conserve el presente manual para futuras
consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol,
disolventes o productos quimicos similares. Limpiar el
instrumento con un pafo suave humedecido con una
solucion no agresiva de agua y detergente neutro.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as
caracteristicas técnicas do produto sem prévio
aviso. Ler e conservar o presente manual para
futuras consultas.

ATENGAO: Nao utilizar alcool, solventes ou
substancias quimicas semelhantes para a limpeza.
Limpar o instrumento com um pano macio
humedecido com &gua e pouco detergente neutro.

NL - ICOM S.p.A. behoudst zich het recht voor om
de technische eigenschappen van het product
zonder kennisgeving te wijzigen

Lezen en bewaar deze handleiding voor
toekomstige raadpleging.

OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol,
oplosmiddelen of gelijkaardige chemische
substanties. Reinig het instrument met een zachte
doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing
van water en een neutraal reinigingsmiddel.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji tego produktu bez uprzedniego
powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejsza instrukcje obstugi
na przysztosc.

UWAGA: Nie uzywac alkoholu, rozpuszczalnikow
ani innych podobnych substancji chemicznych do
czyszczenia. Uzywac miekkiej szmatki zwilzonej
fagodnym roztworem wody i neutralnego
detergentu.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti
specifikacijas $io produkto be jspé&jimo.
Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcijg véliasniam
naudojimui.

Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty
valymo priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumenta
valykite vandeniu sudrékinta minksto audinio $luoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit $i
produkta specifikacijas bez iepriek3éja bridinajuma.
Izlasiet un saglabajiet 3$o rokasgramatu
turpmakam atsaucém.

lidzigas kimiskas vielas produkta tirisanai.
Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta viegla
Gdens un neitrala tirisanas lidzekla skiduma.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale 6iguse muuta toodet
puudutavaid tehnilisi ndudeid.

Lugege ja sailitage juhend tuleviku tarbeks.
TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid
voi muid sarnaseid keemilisi aineid toote
puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi niisutatud
orna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga.

CZ - | COM s.p.a. ma véechny prava na zménu
specifikaci tohoto produktu bez pfedchoziho
upozornéni.

Prectéte si a uchovavejte si tento navod pro
budouci pouziti.

UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol,
rozpoustédla ani podobné chemikalie. Nastroj
vycistéte mékkym hadiikem navlh¢enym jemnym
roztokem vody a neutrdlnim cisticim prostfredkem.
SK- | COM s.p.a. ma vetky prava na zmenu $pecifikacif
tohto produktu bez predchadzajiceho upozornenia.
Preitajte si a uchovavajte tento navod pre buduce
pouzitie.

UPOZORNENIE: Na cistenie nepouzivajte alkohol,
rozpustadla ani podobné chemikalie. Nastroj
vycistite makkou handrickou navlh¢enou jemnym
roztokom vody a neutralnym cistiacim prostriedkom.

RO - | COM s.pa. isi rezerva toate drepturile de a
modifica specificatiile acestui produs fard notificare.
Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante
chimice similare pentru curétare. Utilizati o carpa moale
inmuiata intr-o solutie de apd si un detergent neutru.

DK - ICOM S.p.A. forbeholder sig retten til at
a&ndre produktets tekniske egenskaber uden
forudgéaende varsel.

Laes denne vejledning og opbevar den til fremtidig
brug.

ADVARSEL: Brug ikke alkohol, oplasningsmidler
eller lignende kemikalier til rengering. Renger
apparatet med en bled klud fugtet med en mild
oplesning af vand og neutralt renggringsmiddel.

GR - H ICOM s.p.a. datnpei 10 Sikaiwpa va
TPOTIOTIOINCEL TA TEXVIKA XOPAKTNPIOTIKA TOU
TIPOIOVTOG XWPIG MPoNnyoLpevn idomoinan.
AwaBdote Kat QUAGETE auTO To eyxepidlo yia
HeENOVTIKH avagopd.

MPOZOXH: Mn xpnotporoleite aAkooA, SlaNUTeC 1
TIAPOUOIEG  XNHIKEG OUTiEC Yyia Tov KaBapiopo.
KaBapiote To Opyavo pe éva VOTIGHEVO HAAAKO TIaVi e
Mo Sla\upa VEPOU Kal OUSETEPOL AMOPPUITAVTIKOU.

SF - ICOM sp.a. pidattad oikeuden muuttaa
tuotteen  teknisid ~ ominaisuuksia  ilman
ennakkoilmoitusta.

Lue ja sdilyta tata ohjekirjaa tulevaa tarvetta varten.
HUOMIO: Ala kayta puhdistuksessa alkoholia,
liuotinaineita tai kemiallisia puhdistusaineita.
Puhdista soitin neutraaliin saippuaveteen
kostutetulla pehmedlld ratilla.

S - ICOM s.p.a. forbehaller sig ratten att d@ndra
produktens tekniska egenskaper utan foregaende
meddelande.

Las och behall foreliggande bruksanvisning for
framtida referens.

BONTEMPI,

ICOM S.p.A.

VARNING: Anvédnd inte alkohol, l6sningsmedel,
kemiska @mnen eller liknande vid reng6ring.
Rengdr produkten med en mjuk trasa fuktad med
en mild vattenldsning och neutralt tvattmedel.

N - ICOM s.p.a. forbeholder seg alle rettigheter til &
endre spesifikasjonene for dette produktet uten
varsel.

Les og oppbevar denne
fremtidig referanse.
ADVARSEL: Ikke bruk alkohol, lgsemidler eller
lignende kjemiske stoffer til rengjering. Bruk en
myk klut og neytralt vaskemiddel.

M - ICOM s.p.a tirrizerva d-dritt li minghajr avviz minn
qabel, tbiddel il-karatteristici teknici tal-prodott.
Agra u erfa dan il-manwal ghal meta terga tigi bzonn.
ATTENZJONI: Biex tipprotegi lit-tifel, warrab ghal
kollox dak li ntuza biex il-prodott jitwahhal mal-
kaxxa. Nirrikmandaw il-presenza u s-sorveljanza
ta’ persuna adulta.

SLO - ICOM s.p.a. si pridrzuje vse pravice do
spreminjanja tehni¢nih znacilnosti izdelka, brez
predhodnega obvestila.

Preberite navodila in jih shranite za kasnejso uporabo.
POZOR: Za ¢is¢enje ne uporabljajte alkohola, topil ali
sorodnih kemijskih snovi. Instrument Cistite z mehko
vlazno krpo ali blago mesanico vode in detergenta.

H - Az ICOM s.p.a. fenntartja a jogot arra, hogy a
termék miszaki jellemzin elzetes értesités
nélkul modositast végezzen.

Olvassa el és 6rizze meg a kézikdnyvet tovabbi
tanulmanyozas céljabol.

FIGYELEM: A tisztitdshoz ne hasznéljon alkoholt,
olddszert vagy hasonl6 kémiai anyagokat. Tisztitsa
meg az eszkozt enyhe vizes és semleges
tisztitoszeres oldattal atitatott puha ronggyal.

BG - Oupma ICOM s.p.a. c1 3ana3sa nNpaBoTo fa
npomeHa 6e3 npegusBecTue TeXHUYeCKUTe
XapaKTepUCTUKM Ha NPoJyKTa.

MpoueTeTe 1 CbXpaHABaTe HACTOALLNA HAPBUYHNK
3a eBeHTYyasHV CpaBKu B Gbjelle.

BHWMAHWE: He w3non3gaiite cnupT, pastsoputen
VNN CXOAHM XMMUWKaNM 3a nouncteaHeto. Mouncrsaiite
VHCTPYMEHTa C MeKa Kbpra, HaBflaXHeHa CbC cnab
Pa3TBOP Ha BOAA 11 HeyTpaseH NOYMCTBaLL Npenapar.

instruksjonen for

IRL - Forchoimeddann ICOM s.p.a. an ceart chun
sonraiocht theicnidil an tairge a athrd gan rabhadh.
Léigh agus coinnigh an lamhleabhar seo chun
tagartha sa todhchai.

RABHADH: Na huséid alcdl, tuaslagaigh noé
substainti ceimiceacha coibhéiseacha chun a
ghlanta. Glan an gléas le piosa d'éadach bog taisithe
le tuaslagén bog uisce agus glantach neodrach.

HR - Tvrtka ICOM s.p.a. zadrzava pravo izmjene
tehnickih znacajki proizvoda bez davanja
prethodne najave.

Procitajte i zadrzite ovaj priru¢nik za buduce reference.
UPOZORENJE: Za ciscenje nemojte Koristiti
alkohol, otapala ili slicne kemikalije. Ocistite
instrument mekom krpom ovlazenom blagom
otopinom vode i neutralnog deterdzenta.

1-1COM S.p.A.si riserva il diritto di modificare, senza
preavwviso, le caratteristiche tecniche del prodotto.
Leggere e conservare il presente manuale per
future consultazioni.

ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool,
solventi o sostanze chimiche simili. Pulire lo
strumento con un panno morbido inumidito con
una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.
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